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En este articulo describimos una experiencia universitaria desarrollada con estudiantes que cursaban la asignatura Nuevas
Tecnologias aplicadas a la Educacion en las especialidades de Educacion Infantil, Primaria y Fisica. Con ella hemos
intentado potenciar la utilizacion de los medios audiovisuales en los contextos educativos, desarrollar un enfoque
comprensivo y critico del proceso de disefio, desarrollo y evaluacion de recursos y materiales didacticos, ademas de
aproximarlos a la descripcion, analisis, interpretacion y valoracion critica los posibles efectos de las Nuevas Tecnologias de
la Comunicacién y la Informacion.

DESCRIPTORES: Formacion del profesorado, Recursos y Materiales didacticos, Medios audiovisuales.

1. Introduccioén.

Esta experiencia universitaria transcurre durante el primer cuatrimestre del curso académico 2000/01. En ella participaron
los alumnos de la asignatura denominada: Nuevas Tecnologias aplicadas a la Educacion (caracter troncal con 4,5 créditos),
que se imparte en el ultimo curso de las distintas especialidades de la diplomatura de Maestro, asi como de Educacion
Social, en la Facultad de Formacién del Profesorado de la Universidad de Extremadura, con sede en la ciudad de Céaceres.
La experiencia se realiza, en concreto, con las especialidades de Educacion Infantil, Primaria y Fisica. El total de
matriculados en la misma eran de 228 alumnos, 81 de la especialidad de Educaciéon Infantil, 72 de Educacién Primariay 75
de Educacion Fisica.

Los objetivos que nos propusimos en esta asignatura eran:

e Introducir y utilizar los medios audiovisuales e informaticos con objeto de que los discentes se familiaricen con el
proceso de disefio y uso en los contextos educativos.

e Desarrollar un enfoque comprensivo y critico del proceso de disefio, desarrollo y evaluacion de los recursos y
materiales con fines educativos.

e Ser capaces de describir, analizar, interpretar y juzgar criticamente los efectos de las Nuevas Tecnologias de la
Comunicacion y la Informacion.

e Analizar la dimensién sintactica y semantica de los lenguajes en que se presentan los medios.

El programa inicial de la asignatura, constaba de diferentes bloques tematicos (cuadro 1) y de diversas sesiones practicas
donde se ensefiaban el uso y manejo de las aplicaciones de uso mas habitual, como programas para tratamiento de texto,
imagen, presentacion de diapositivas informatizadas. En estas sesiones de indole practica utilizamos el paquete de Microsoft
Office, por diferentes razones, en una primera instancia, nos vimos obligados por los resultados obtenidos del estudio
sobre el nivel de equipamiento y de formacion en tecnologias de la informacidon y la comunicacidon de nuestros estudiantes,
que los explicaremos en el siguiente apartado, por su facil manejo, sus potentes tutoriales, por ser de uso casi
generalizado en los centros educativos y por sus intuitivos entornos graficos. ¢

Bloque tematico 1:
Codigos y medios: alfabetizacion audiovisual y ensefianza.

1.1. Concepto de la imagen
1.2. El estudio de la imagen a través del comic.
1.3. Analisis de distintos tipos de imagenes: fija, secuencial, informativa, publicitaria.

Bloque tematico 2:
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El disefio de medios didacticos.

2.1. Pautas para la elaboracién de materiales educativos audiovisuales.

Bloque tematico 3:
Recursos y materiales didacticos I: los medios audiovisuales.

3.1. El retroproyector de transparencias.
3.2. La camara fotogréfica y el proyector de diapositivas.
3.3. El sistema video.

Bloque tematico 4:
Recursos y materiales didacticos Il: los medios informaticos y los sistemas multimedia.

4.1. El ordenador en la ensefianza.
4.2. Funciones educativas de la informatica.
4.3. El uso del ordenador en la ensefianza. Software basico.

Bloque tematico 5:
Recursos y materiales didacticos Il11: los medios telematicos y las redes de comunicacion.

5.1. Los sistemas multimedias.
5.2. Usos y posibilidades de las redes informaticas en la ensefanza.
5.3. Un ensayo prospectivo.

Bloque tematico 6:
Los medios didacticos en el curriculum.
6.1. La ensefianza como proceso de comunicacion.

6.2. Paradigmas, curriculum y medios.
6.3. La evaluacion de los medio en el curriculum.

Cuadro 1. Bloques tematicos del programa inicial de la asignatura.

Respecto a la evaluacion de la asignatura consiste en tres trabajos que se realizaron de forma grupal (3 6 4 personas). El
primero de ellos es el disefo y elaboracion de un material audiovisual educativo referido a cualquier tema transversal:
Educacién vial, Educacion Ambiental, Educaciéon para la salud, Educacién para el consumidor, Educacién sexual, Educaciéon
en Materia de comunicacion, Educacion para la paz, Educacidon en valores... que pueda ser utilizado, de modo auténomo,
por cualquier docente en su aula. El audiovisual puede realizarse con algunos de los siguientes medios: diaporama, video o
en soporte informatico. Corresponde a un 30% de la evaluaciéon final de la asignatura. Un segundo trabajo denominado
actividades realizadas en clase, consistente en la realizacién de un comic (10%) junto al estudio critico de su plano
representativo y de expresion. Y un tercer trabajo de caracter mas creativo y original que es el denominado taller de
creacion de imagenes (30%).

Referente a las sesiones practicas, se iniciaron a principios del mes de noviembre, ya que el edificio es de reciente
construccion y era necesario dotarlo de las infraestructuras adecuadas. Y por otra parte, por problemas técnicos, fue
imposible la conexion a Internet de los ordenadores del aula de nuevas tecnologias.

Por otra parte, comentar que dicha asignatura, aparte de las tutorias realizadas en el despacho, habilitamos una <<tutoria
virtual>> via correo electrénico hipertexto@terra.es para que los estudiantes realizaran alguna consulta o duda sobre la
asignatura.

2. Estudio sobre el nivel de equipamiento y de formacién en tecnologias de la
informacién y la comunicacion de nuestros alumnos.

En el mes de Octubre de 2000 realizamos (Valverde y Lépez Meneses, 2000), una evaluacion sobre el nivel de
equipamiento y de formacién en tecnologias de la informacién y la comunicacién que poseian los alumnos del dltimo curso
de distintas especialidades de la diplomatura de Maestro, asi como de Educacion Social, que cursan sus estudios en la
Facultad de Formacion del Profesorado de la Universidad de Extremadura. El objetivo de la misma era doble: conocer, por
una parte, los recursos audiovisuales e informaticos a que los estudiantes tienen acceso y, por otra, autovalorar cual es su
nivel de capacitacién en el uso y manejo de dichos medios. Puesto que el punto de partida de cualquier proyecto formativo
no debe obviar el contexto y la situacion particular de los alumnos implicados en el proceso de aprendizaje, este estudio
nos informa acerca de adquisiciones y carencias basicas que, como formadores, deberemos afrontar. Ademas, sus
resultados, con las debidas salvedades, bien podrian aportarnos un cuadro significativo de la realidad socioeconémica y
cultural mas inmediata en la que estamos insertos.

La muestra estaba compuesta por alumnos y alumnas de tercer curso de diferentes diplomaturas de Maestro (Educacion
Primaria, Infantil, Musical, Lenguas Extranjeras y Educacion Fisica) y de Educacion Social (N=216). La distribucion por
sexos inclina claramente la balanza hacia el género femenino, que es el mayoritario, con una representacion del 82%. Con
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respecto a la edad, el 71% tienen entre 20 y 22 afos; son mayores de 23 afios, aproximadamente, el 24% de la muestra,
y el 5% restante son alumnos con 19 afos. La procedencia de los estudiantes es mayoritariamente extremena (96%), de
los cuales el 75% tiene su residencia habitual en la provincia de Caceres y el 21% en la provincia de Badajoz.

Con relaciéon al equipamiento tecnoldgico de caracter audiovisual se observa que el medio televisivo establece su
preponderancia de tal modo que, ademas del hecho -nada sorprendente- de que ninglin alumno carezca de un receptor de
television, existe un porcentaje elevado de ellos que poseen mas de un aparato (72%). El magnetoscopio (reproductor-
grabador de video), que estd muy emparentado con el uso del televisor, es una tecnologia accesible para un 64% de los
encuestados, mientras que la television de pago, en cualquiera de sus modalidades, s6lo esta disponible para el 18%. Un
instrumento ampliamente poseido es la camara fotogréfica (93%), en contraste con la camara de video, que so6lo tienen el
22% de la muestra.

El equipamiento tecnolégico de caracter informatico muestra mayores carencias. La consola de videojuegos es un aparato
del que carecen el 60% de los alumnos (no es ésta la denominada "generaciéon Nintendo™), mientras que se invierten los
porcentajes en el caso del ordenador e impresora. Un 62% posee ambos recursos y, en menor medida, otros accesorios,
como CD-ROM (53%), escaner (20%), moédem (19%), grabadora de CDs (12%) o DVD (8%). Un dato especialmente
relevante es que tan solo un 16% de los alumnos tienen acceso a Internet.

La formacion que los alumnos manifiestan poseer con relacion al uso y manejo de estos aparatos podriamos calificarlo de
suficiente en el ambito de lo audiovisual y claramente insuficiente en el ambito de los ordenadores. Los resultados
muestran que un equipo de sonido saben utilizarlo, bien o muy bien, el 70% de los alumnos. Un porcentaje muy similar se
manifiesta, en el mismo grado de competencia, con relacion al uso de la camara fotografica. Sin embargo, se consideran
menos cualificados en el manejo del magnetoscopio (poco mas de la mitad dicen saber utilizarlo bien o muy bien) o de la
camara de video (aproximadamente el 55% valoran su competencia en el uso de este instrumento como regular o mala).

En el caso de la formacion para el uso del ordenador (tabla 1) las carencias son mas evidentes. El 46% considera que sus
capacidades para la utilizacion de un sistema operativo son regulares o malas, frente a un 27% que creen poseer una
buena o muy buena cualificacion. El procesador de texto es el tipo de software mejor utilizado, aunque aun existe un 45%
de los encuestados que expresan su incapacidad para manejar este tipo de programas. Los porcentajes de formacion
insuficiente son ain mas elevados en el caso de otros programas como las hojas de calculo, las bases de datos o los
programas de disefio grafico, s6lo manejados con eficacia, respectivamente, por un 7%, 6% y 13% de los alumnos

encuestados.
Programas informaticos

Valoracion de la||Sistema Procesador de([Hoja de(|Base de|[Programa de
formacion Operativo texto Célculo Datos dibujo

Mal/Regular 46% 45% 78% 79% 73%

Normal 27% 24% 15% 15% 14%

0, 0, 0, 0, 0,
Bien/MUy Bieh 27% 31% 7% 6% 13%

Tabla 1. Autoevaluacion de la capacitacion en informatica.

La telematica, segin nos muestran los datos obtenidos (tabla 2), es el talon de Aquiles en la capacitacion para las
tecnologias de la informacion y la comunicacién del grupo objeto de estudio. Alrededor de un 80% de los alumnos valoran
su formacién como mala o muy mala en el acceso a paginas web, uso del correo electrénico, transferencia de ficheros y
busqueda de informacién en Internet. Tan sélo un 2% se consideran bastante o muy capacitados para el disefio y la
elaboracion de un sitio web.

Telematica
Valoracion de la World Wide Correo Busqueda de Disefio de paginas
i J FTP . -
formacion Web Electrénico informacion web
Mal/Regular 79% 80% 81% 80% 95%
Normal 8% 9% 10% 10% 3%
Bien/Muy Bien 13% 10% 10% 9% 2%

Tabla 2. Autoevaluacion de la capacitacion en telematica.

Los resultados descritos nos permiten comprender la necesidad urgente que existe entre los futuros educadores (y también
entre los educadores en ejercicio) de recibir una formacion adecuada en el uso de las tecnologias de la informaciéon y la
comunicacién, no soélo para desarrollar su capacitacion técnica sino, y lo que es mas importante, para abordar con
detenimiento una capacitacion pedagoégica que asegure una real integracion de estos medios en el curriculum escolar.

3. Desarrollo de las sesiones tedricas.

Durante el mes de octubre, estuvimos ensefiando las pautas necesarias para la elaboracion de materiales audiovisuales
educativos. Como paso previo a la elaboracion de éste comentdbamos que era necesario responder a tres preguntas:

Determinar con claridad el contenido sobre el que va a tratar el material audiovisual educativo. Es
¢QUE? preferible elegir un tema especifico (Por ejemplo: la contaminacién atmosfériqa) antes que un
’ tema general (Por ejemplo: La Educacién Ambiental). Para definir el ¢QUE?, es de vital
importancia organizar nuestras ideas a través de un esquema o un mapa conceptual.
¢A QUIEN? Es muy importanFe definir los destinatgrios del ma'terial que vamos a elaborar de un modo
genérico pero preciso (edad, curso, necesidades educativas,..).
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Desde el inicio de la elaboracion del material es necesario determinar cuales son las metas o
¢PARA QUE? finalidades educativas que persigue nuestro material audiovisual. Estos objetivos han de ser
realistas y exclusivamente relacionados con el propio recurso educativo audiovisual.

Una vez respondida a estas tres preguntas con detalle y profundidad, deberemos comenzar a traducir las ideas en
imagenes y sonidos. Para ello y, en funcidon de las respuestas a los tres interrogantes anteriores, es recomendable convertir
el contenido (¢QUE?) en una historia, narracién, suceso... a través del cual podamos contar lo que nos interesa. Esto se
plasma en el argumento, un resumen de lo acontecido en nuestra narracidon o hecho inventado. Cuando después de ver una
pelicula (por ejemplo: The Matrix, El Sexto Sentido...) contamos su contenido a nuestros amigos lo que hacemos es
describir el argumento de dicha pelicula, es decir, hacemos un resumen en el que presentamos a los personajes y las
acciones mas relevantes.

Tras definir el argumento hemos de elaborar el guién audiovisual. La construccion de un guion es el proceso que conduce a
una descripcion detallada de todas y cada una de las escenas del audiovisual. De modo sintético, un guién es una historia
contada en imagenes. El guidén es previo a la realizacidon del cualquier material audiovisual educativo. Veamos la estructura
del guion en diferentes medios:

Guidn orientativo en el comic:

NUumero
de Imagen Texto
vifeta
1 En una casa tres compaferos estan hablando sobre la||"Después de salir de la universidad tres
"movida" en las ciudades y uno de ellos estd muy|amigos, uno de ellos le invita a su casa."
preocupado.

Guion orientativo para un diaporama:

Ne de q q Tiempo
diapositiva Imagen Sonido Tiempo acumulado
1 En una casa tres compaferos estan | Voz en off: "Después de salir de || 11" 11"

hablando sobre la "movida" en las || la universidad tres amigos, uno
ciudades y uno de ellos esta muy || de ellos le invita a su casa.

preocupado.
"Ruidos: pajaros y murmullo de

gente hablando.

Musica: " Symphony N° 5 in Mi
menor Op.64 de Chaikovski".

Si lo que queremos hacer es un video, el esquema del guidn es similar, pero en vez de ser la unidad la diapositiva es la

secuencia.
Ne de . .
. Imagen Voz en off Tiempo Tipo de plano
secuencia
1 En una casa tres compafieros || Voz en off: "Después de salir de la 45" Plano General
estan hablando sobre la || universidad tres amigos, uno de ellos (PG)

"movida" en las ciudades y [l le invita a su casa.

uno de ellos estda muy
preocupado. "Ruidos: pajaros y murmullo de

gente hablando.

Musica: " Symphony N° 5 in Mi
menor Op.64 de Chaikovski".

Una vez desarrollado el guién solo falta realizar el material educativo audiovisual, es decir, disefiar y elaborar las vifietas
del comic, realizar las diapositivas (fotograficas o no fotograficas) y la grabacion sonora para el diaporama; o grabar las
imagenes con la camara de video o copiarlas de otros videos o directamente de la TV para realizar el video didactico.

Junto al material audiovisual hemos de realizar siempre la guia didactica que consta de los siguientes apartados:
1. IDENTIFICACION DEL MATERIAL EDUCATIVO AUDIOVISUAL.

1.1. Titulo:

1.2. Autores: (Nombre completo de sus autores).

1.3. Duracion del recurso didactico: (en el caso del comic se hace una estimacion del tiempo
aproximado en que un destinatario tardaria en leerlo).

1.4. Fecha de produccién: (mes y afio de la elaboraciéon del material: noviembre 2000).

1.5. Enumeracién y breve descripcion de los elementos que forman el material educativo
audiovisual: (Por ejemplo: cémic de X paginas, carrusel de 18 diapositivas, cintas de cassettes,
guia didactica de X paginas, paginas web que compone el website...).

2. DESCRIPCION DEL MATERIAL EDUCATIVO AUDIOVISUAL.
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2.1. Descripcion de los contenidos a través de un mapa conceptual, esquemas, diagramas...
(Maximo un folio).
2.2. Guion del material educativo audiovisual.

3. ANALISIS DIDACTICO.

3.1. Caracteristicas generales de los destinatarios. (Maximo dos folios).

3.2. ¢Cudles son sus objetivos educativos?

3.3. (Qué contenidos tratamos en el material educativo audiovisual (Conceptuales,
procedimentales y actitudinales).

4. ORIENTACIONES EDUCATIVAS PARA EL USO DE ESTE MATERIAL AUDIOVISUAL.

4.1. Sugerencias de actividades educativas PREVIAS y POSTERIORES al uso del material
audiovisual.
4.2. Sugerencias para la evaluacion del uso de este recurso didactico.

5. MATERIALES COMPLEMENTARIOS.

5.1. Bibliografia utilizada.

5.2. Bibliografia complementaria.

5.3. Direccioén de Internet para consultar.

5.4. Otros materiales audiovisuales de referencia.

5.5. Materiales de elaboracidon propia que puedan ser utilizados para desarrollar las actividades
educativas propuestas (cuestionarios, protocolos de entrevistas, fichas de ejercicios, breves
textos para lectura, direccién de Internet para consultar...).

A principios del mes de noviembre comenzamos el estudio de la imagen a través de la elaboracion de un comic (un 10% de
la evaluacion final de la asignatura). Inicialmente se estudiaron los aspectos mas interesantes de este recurso didactico
(lineas, formas, dimensiones, plano, angulaciéon, movimiento, didlogos, onomatopeyas...) y posteriormente los estudiantes
elaboraron un cémic y lo analizaron desde sus dos planos de interpretacion: lo que una imagen *, el plano representativo y

lo que una imagen expresa, el plano expresivo (Rodriguez, 1988).

A finales de este mes iniciamos la lectura de la imagen, segun diferentes sistemas: las estrategias segin Taddei, Aparici y
Matilla para la lectura de iméagenes. Una vez explicitado, iniciamos el taller de imagen (un 30% de la evaluacion de la
asignatura) que consistia, previo consenso del alumnado, en la elaboracién y andlisis de cinco imagenes sobre diferentes
tematicas (la vida, la paz, el examen, la movida y la educacién) elegida por las tres especialidades y un tema de eleccion
libre por cada grupo. La guia para la creacidon y analisis de las imagenes queda recogida en el cuadro 2. Las sesiones

restantes las dedicamos al desarrollo de los ultimos bloques tematicos.

DE LAS IMAGENES.

GUIA PARA LA REALIZACION DE ACTIVIDADES CORRESPONDIENTE AL TALLER: CREACION Y ANALISIS

PARTE I: DISENO Y CREACION DE LA IMAGEN.
(Primer folio)

« Titulo: Consensuado por el grupo aula.
« Autor/es:

« Fecha de realizacion:

o Titulacion:

« Especialidad

« Curso:

PARTE 11: ANALISIS DE NUESTRA CREACION ARTISTICA.
(Segundo folio y sucesivos)

vestuarios, localizacién espacial, elementos morfolégicos mas significativos

sentimientos que evoca la imagen, referencias a valores...

« Lectura denotativa (descriptiva) de la imagen. (Descripcion detallada de los objetos, personajes,

« Lectura connotativa (subjetiva) de la imagen. (Andlisis de los mensajes ocultos, expresion de

NOTA:

« Tamafo de la imagen: 20cm ~ 14 cm . ( Medio folio aprox).
. La imagen puede ser : Fotografia en B/N, en color, comic, dibujo, collage.

« Cada actividad debe ser entregada dentro de una funda con taladros formato folio A-4 (29cm ~ 21cm).

Cuadro 2. Guia para la creacién y analisis de imagenes.
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4. Desarrollo de las sesiones practicas.

Ante los resultados del estudio sobre el nivel de equipamiento y de formacion en tecnologias de la informaciony la
comunicacién de nuestros alumnos, descrito anteriormente, decidimos utilizar las dos primeras sesiones de las practicas
con los ordenadores, para ensefiarles algunas nociones basicas sobre el sistema operativo Windows (utilizacion de los
mends de ayuda, como apagar el ordenador, como buscar, copiar, guardar archivos en diferentes unidades, las opciones
del panel de control), para que en posteriores sesiones explicar el uso de aplicaciones muy sencillas de tratamiento de
imagenes como el Paint de Microsoft, y a finales del mes sumergirnos con el Word de Microsoft para el tratamiento de
texto: cémo elaborar un curriculum, el listado de los alumnos de una clase de un centro educativo, creacién de cuentos,
historietas, proyectos con imagenes y sonidos. Siempre teniendo en cuenta que se ensefiaba a un nivel muy elemental. Las
ultimas sesiones de la asignatura, a mediados del mes de diciembre, nos dedicamos a utilizar el PowerPoint de Microsoft,
una aplicaciéon con la que podemos crear facilmente diapositivas informatizadas, transparencias y presentaciones con el
ordenador. Nos ayudamos de un Tutorial elaborado por Dionisio Diaz Muriel, asesor de Nuevas Tecnologias del Centro de
Profesores y Recursos de Céaceres, su U.R.L. se encuentra en http://platea.pntic.mec.es/~ddiaz/ppoint/ppoint01.html.

Por otra parte, esta herramienta es facil de manejar gracias a sus numerosos asistentes especializados en cada tarea. Asi
como, se pueden crear sencillas aplicaciones didacticas hipermedias, ya que nos permite el uso de texto, fotografias,
graficas, sonidos, peliculas, organigramas, hojas de célculo, generar botones que facilitan la navegacion.

Las presentaciones disefiadas pueden ser visualizadas por pantalla, transparencias, diapositivas, o desde cualquier parte del
mundo ya que pueden estar alojadas en un servidor, al poder guardarse en el lenguaje HTML (HyperText Markup Language
<<Llenguaje de marcas hipertextual>=>), un lenguaje informatico empleado para disefiar y crear paginas Web. A modo de
ejemplificacion, exponemos algunas pantallas de las presentaciones en PowerPoint realizadas, por los alumnos de las
diferentes especialidades de la asignatura, sobre el desarrollo de un proyecto que buscaba posibles alternativas al
fenébmeno de la movida.

aeieiiarse, se'da generalmente en
las personas
La movida tiene connotaciones positivas
y negativas, gue se podran ir
analizand algunos ejem
practicos.

CONCEpE;
movid, .Lﬁln el
MomEo dogde
sofamente se bebe
¥ G fuma,
Fomentar la
o : 5 negativos.

Presentacion en PowerPoint realizada por uno de los grupos de Educacion Infantil.
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L3
CONCEPTO DE LA MOVIDA

- LAMOVIDA ES UN MOMENTO DE DIVERSION
l . QUEEMPIEZA POR EL BOTELLON Y ACABA EN LA
MADRILA.

. LA MOVIDA TIENE OPCIONES POSITIVAS Y
NEGATIVAS.

»> &€
B e

ALTERNATIVAS

« ABRIR LA BIBIOTECA
POR LAS HOCHES.

« TENER SESIONES DE
CIME AALTAS HORAS DE
LA MARRAKA.

* INTENTAR HAGER
TALLERES .

Presentacién en PowerPoint realizada por uno de los grupos de Educacién Primaria.

CONCEPTO DE MOVIDA ALTERNATIVAS
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S amig d ba | ¥ * Internet. telefhnicas
Eoma i {!_ Tes, &l cIne, a « Juepos = [lamadas al 9.

bailar, etc. HERDS.
= Ir de compras, = Congursos
« D s Comer.

Presentacion en PowerPoint realizada por uno de los grupos de Educaciéon Fisica.

5. Algunas conclusiones provisionales.

En nuestro trabajo cotidiano en la formacion del profesorado, intentamos iniciar al alumnado en el uso critico y reflexivo de
las nuevas tecnologias de la informaciéon y comunicaciéon aplicadas al ambito educativo. En este sentido (Cabero, 2000),
nos recuerda, que cada vez la presencia de las nuevas tecnologias de la informacién y comunicacion en los contextos de
formacion esta adquiriendo mayor significacion, de manera que, en lugar de los tradicionales proyectores de diapositivas,
retroproyectores o videos, el profesorado se encuentra con otros instrumentos: multimedias, hipertextos, redes de
comunicacion, etc., que le estan abriendo nuevas posibilidades para la intervencion didactica.

Desde esta vision es de vital importancia la lectura comprensiva y critica de la imagen (sus elementos morfolégicos como
el punto, la linea, el plano, la luz, el color, la forma, la textura... sus elementos temporales o dinamicos como el ritmo, la
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tension... o sus elementos escalares como el tamafio, la escala, la proporcion, el formato...), como condicién necesaria para
el disefio y produccion de otros instrumentos mas novedosos.

En la tarea de formadores de profesores, nos corresponde una complicada tarea para ayudar y alfabetizar a los futuros
maestros en su adaptacion a los lenguajes y recursos que las nuevas tecnologias les ofrecen. Asi como, disefar, elaborar,
analizar, interpretar y juzgar criticamente sus efectos en los contextos educativos. En este sentido, deberemos formar a los
futuros profesores, que ayudaran a construir la escuela del siglo XXI, en el esfuerzo de imaginar otras alfabetizaciones, de
repensar los modos y los contenidos de esa escuela y también los de la misma formacién (Gewerc y Pernas, 1998).

Consideramos que los profesionales de la educacién tienen el derecho y el deber de investigar sobre los enigmas de
nuestra naturaleza y de la tecnologia de nuestro contexto histérico actual, para orientar en la formacion de sus alumnos y
que sean capaces de relacionarse, interactuar, reflexionar criticamente con los nuevos medios. En este sentido, las nuevas
tecnologias utilizadas racionalmente daran pie a una formacién humana mas flexible, coherente y autébnoma (Loscertales,
2000).
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