UNIVERSIDAD NACIONAL DE EDUCACION A DISTANCA
MASTER UNIVERSITARIO
EN COMUNICACION Y EDUCACION EN LA RED

Curso académico: 2018-2019

ANALISIS DE LAS POSIBILIDADES EDUCATIVAS
DEL PROYECTO EDUCATIVO

“INCERTIDUMBRE EN EL AULA”

Asignatura: TFM
Tutor: David Garcia-Marin
Alumno: Alberto Tébar Diaz.

Correo electronico: atebarl7@alumno.uned.es




DECLARACION JURADA DE AUTORIA DEL TRABAJO CIENTIFICO,
PARA LA DEFENSA DEL TRABAJO FIN DE MASTER

Fecha: 01/09/2019

Quién suscribe:

Autor(a): ALBERTO TEBAR DIAZ
D.N.I/N.LE/Pasaporte.: 74522236-M

Hace constar que es la autor(a) del trabajo:

ANALISIS DE LAS POSIBILIDADES EDUCATIVAS DEL PROYECTO EDUCATIVO
“INCERTIDUMBRE EN EL AULA”.

En tal sentido, manifiesto la originalidad de la conceptualizacién del trabajo,
interpretacién de datos y la elaboracién de las conclusiones, dejando establecido
que aquellos aportes intelectuales de otros autores, se han referenciado
debidamente en el texto de dicho trabajo.

DECLARACION:

v’ Garantizo que el trabajo que remito es un documento original y no ha sido
publicado, total ni parcialmente por otros autores, en soporte papel ni en
formato digital.

v’ Certifico que he contribuido directamente al contenido intelectual de este
manuscrito, a la génesis y andlisis de sus datos, por lo cual estoy en
condiciones de hacerme publicamente responsable de él.

v" No he incurrido en fraude cientifico, plagio o vicios de autoria; en caso
contrario, aceptaré las medidas disciplinarias sancionadoras que
correspondan.

-

Fdo. %




Esta obra estd bajo una Licencia Creative Commons Atribucién-NoComercial-
SinDerivadas 4.0 Internacional.

@080

Usted puede leer un resumen facilmente legible y juridicamente valido del Texto
Legal completo que puede encontrarse en:

https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/



https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/

RESUMEN L.ttt e e e e s e e e e s e ea s e e e eeees 1

1. INTRODUGCCION. .....oiiuiiieietieeeee ettt ettt ettt ettt e et ssete et seeteateteesenseeesaseanensareanas 2
p R V7N a0 1 {01 {T (o TP 3
2.1, Lasociedad del siglo XXl ..cccoveeeieiiiiiiei 3
2.2.  Evolucidn histoérica de los modelos metodoldgicos..........cceeveieeiiiii 7
2.3, MOdEelOS @AUCALIVOS. ...cciiieiiiiiiiiee ettt ettt e e e ettt e e e e e s s s e e e e e e e e e eaanes 13
2.4, Laescuela desconeCtada.....ccooueeeiiiiiiieiiiieie et 17
2.5. Uncambio de mentalidad: la otra educacion ........ccccceeeeriiieiiniieie e 26
2.6. Teoria del Caosy su aplicacién al modelo educativo ..., 30
2.7.  Escuelas que cambian €l MUNAO .......oevviiiiiiiiiiiiiiiicie e eeeeeeeaaaaes 37
3. PROYECTO: “INCERTIDUMBRE EN EL AULA” ..ottt ettt sttt e 45
4. DISENO Y DESARROLLO DE LA INVESTIGACION ......cocuevimiiiiirerereeeeeeseeseseseseveseesssenesenene 50
4.1. Objetoy pregunta de iNVestigacion.............uuviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieereereerrerreereeer ... 50
By 0] o] 1<) 4 1Y TP PPPPPPPPRt 51
4.3, Justificacion MetodolOZiCa.......uuuviiiiiiiiiiiiiiiiiiieeiiiteeeeeeeee . 52
5. ANALISIS DE LOS RESULTADOS ......cveuiiitiriiererisieteessteteas et sse e ssess s s s s se s ssenns 57
6.  CONCLUSIONES ... ettt ettt ettt ettt ettt ettt ettt e st e st e st e e sabe e e sabeesabeeesabeeesabeeenneeenas 97
7. BIBLIOGRAFIA......coiietieiieteetetetet ettt ettt ettt ettt sb ettt se st s an s s enens 100
8. ANEXOS...c ettt ettt he e bttt e e bt e e e bt e e s be e e nateeeaeeas 103
8.1.  Diariode CampPo ..ccceeeiiiiee e 103
8.2, GUION de 12 eNTreViSTa. . cciiiiiiii it 131
8.3, MOdElO dE ENCUESLA ....eeeeiiiiiie ittt 133
8.4.  Transcripcion de las entrevistas.......cccccoeeieiiii 134

8.5. [ (ol S T = LN 172




RESUMEN

Este estudio examind las posibilidades educativas relacionadas con el grado de
motivacién, el desarrollo del pensamiento critico y las percepciones personales sobre
valores educativos como el trabajo en equipo en estudiantes que han participado en un
proyecto educativo cuya metodologia estd basada en la Pedagogia de la Incertidumbre.
Los participantes fueron alumnos de 2° ESO del primer ciclo de Educacion Secundaria
de la region de Andalucia concretamente del CEIP SAN GABRIEL en Aldeahermosa
(Jaén). La investigacion se llevo a cabo utilizando una perspectiva cualitativa a través de
las técnicas etnograficas de la observacion y de la entrevista, con el objetivo de analizar
las dificultades, las oportunidades, las fortalezas y las debilidades de la experiencia de
nuestro proyecto. También, se realizd un pequefio cuestionario sobre la satisfaccion del
alumnado para desarrollar una estrategia de articulacion por triangulacion para que
nuestro trabajo tenga una fortaleza metodologica indudable. Al finalizar el proyecto los
resultados reflejan que el Proyecto “Incertidumbre en el Aula” dota al alumnado del
protagonismo robado por la escuela industrial consiguiendo que sean participes directos
de su propia ensefianza; mejorando su capacidad de pensamiento critico, trabajo en

equipo y motivacion.

PALABRAS CLAVES: pedagogia de la incertidumbre, modelos de ensefianza,

motivacidn, pensamiento critico y trabajo en equipo.




1. INTRODUCCION

Nuestro sistema educativo sigue anclado en sus origenes industriales donde predominan
modelos educativos de aprendizaje tradicionales donde el profesor es la maxima
autoridad como élite instruida encargado de transmitir sus conocimientos y valores a las
masas ignorantes. Se trata de una educacion autoritaria, vertical y unidireccional que por
sorprendente que sea sigue siendo la predominante en nuestras aulas con algunas
pinceladas de la educacién centrada en los efectos y la educacion centrada en el proceso

(Kapldn, 2011).

La llegada de las tecnologias digitales ha transformado las formas de acceso a la
informacion y la manera de comunicarnos. Entonces, ;por qué educamos como nos
educaron? Somos clones de nuestra educacion y de nuestra sociedad (Aparici, 2017). Si
estamos en una sociedad cada vez mas compleja, liquida, abierta y global; el sistema
educativo debe adaptarse y volver a conectar con las nuevas caracteristicas de esta

sociedad (Colom, 2005).

Cada vez son mas los docentes cansados de esperar que vengan cambios «desde arriba»
y convencidos de que el cambio comienza en ellos mismos (Garcia, 2018). Por ello, una
solucion a pequefia escala esta en la formacidn docente en nuevas metodologias basadas
en la cultura de la participacién, la convergencia de medios, la educomunicacién y la

pedagogia de la incertidumbre.

Con este trabajo pretendemos disefiar y llevar a cabo un proyecto educomunicativo
basado en la pedagogia de la incertidumbre para todos aquellos docentes cansados de
ser clones del sistema, con el objetivo de analizar las posibilidades educativas y poder
cambiar nuestra forma de ensefiar hacia un enfoque educomunicativo y cadtico mas

propio de la sociedad actual.




2. MARCO TEORICO

2.1. La sociedad del siglo XXI

La sociedad del siglo XXI es considerada como posindustrial debido a las
transformaciones sociales que se han producido. Mientras que la sociedad industrial
estaba organizada entorno al eje de produccién y la maquinaria para la fabricacién de
bienes, en la sociedad posindustrial se sustituye la maquinaria de las cadenas de
produccion por las maquinas de procesamiento de la informacion (ordenadores). El
concepto de sociedad posindustrial tiene una generalizacion muy amplia, el socidlogo
Daniel Bell (1973) en su libro El advenimiento de la sociedad post-industrial, define el

concepto especificando cinco de sus dimensiones:

o Sector econdémico: el cambio de una economia productora de mercancias a otra
productora de servicios.

o Distribucion ocupacional: la preeminencia de las clases profesionales y técnicas.

o Principio axial: la centralidad del crecimiento tedrico como fuente de innovacion
y formulacion politica de la sociedad.

o Orientacion futura: el control de la tecnologia y de las contribuciones
tecnoldgicas.

o Tomas de decision: la creacion de una nueva «tecnologia intelectual».

A partir de aqui, encontramos diferentes revisiones de otros autores que adoptan
distintos nombres: Sociedad de la Informacién, Sociedad del Conocimiento y Sociedad
Red. El sociologo Karsten Kriiger (2006), en su articulo El concepto de ‘Sociedad del
Conocimiento’ muestra como resultado que el concepto Sociedad de la Informacion es
la expresion mas frecuente a través del buscador Yahoo en los &mbitos linguisticos del

habla alemana, inglesa y espafiola.




Segun el profesor de la Universitat Oberta de Catalunya, Eduard Aibar (2008):

En la SI se refuerzan mutuamente una revolucion tecnoldgica (protagonizada por las
TIC y la microelectrénica) y una forma emergente (pero con raices antiguas) de
organizacion social bésica, pero sin una relacion causal simple entre ambas. El

resultado es un nuevo entramado sociotécnico, la sociedad red (...). (p.13)

Por otro lado, el socidlogo Manuel Castells ha contribuido al desarrollo del concepto de
sociedad red donde “Internet es el medio de comunicacion y de relacion esencial sobre
el que se basa esta nueva forma de sociedad” (Castells, 2001). Con la llegada de la era
digital y del gran desarrollo de Internet, sobre todo en 2004 con la eclosion de la web
2.0, “todos los individuos podemos ser interactuantes en el espacio digital a través del

dialogo”. (Osuna, Cantillo, Roura, Sanchez y Aparici, 2014, p. 18).

Como sefiala Manovich (2013), en su libro “El software toma el mando™:

La “revolucion digital” es diferente de todas las otras revoluciones tecno-culturales
anteriores. La habilidad de simular no s6lo uno o dos sino la mayoria de los medios
en una computadora (combinado con las habilidades de la computadora para
controlar, procesar en tiempo real, calcular, transformar entradas, probar escenarios
si...entonces, y enviar informacion por las redes) abre un espacio ilimitado de

posibilidades creativas. (p. 284)

En la actualidad, nos enfrentamos a una Sociedad de la Informacion en continuo cambio
donde la formacion que hemos adquirido rapidamente queda obsoleta y cada vez es
mayor la necesidad de una educacidn que se extienda a lo largo de todas las etapas de la

vida (Osuna et al., 2014). Vivimos en una sociedad donde cada vez se hace menos




necesario memorizar conocimientos gracias a las nuevas tecnologias donde tenemos

toda la informacion a “golpe de clic”.

Hay personas que se leen hasta la letra pequefia de los manuales y otros que se lanzan a
trastear para ver qué ocurre. Este Gltimo método se denomina como Learning by doing
(aprendizaje experiencial) muy similar al “broadcast yourself” (Transmite tu mismo) de

Youtube.

Segun la Fundacion Universia (2017), “El learning by doing es una nueva manera de
aprender en la que se fomenta la iniciativa y las capacidades emprendedoras de las
personas que eligen este tipo de estudios para continuar su formacion”. Las nuevas
tecnologias y las nuevas maneras de concebir el desarrollo profesional van a transformar
la educacion tradicional donde los docentes seran facilitadores del aprendizaje y no

transmisores de conocimiento.

Tomas Franceschin (2016), nos habla de tres formas en las que Youtube esta

revolucionando la educacion:

1. Plataforma para docentes y alumnos. Cada vez mas profesores apuestan por
metodologias activas y participativas donde se usan las nuevas tecnologias, un
ejemplo es la metodologia flipped classroom, la cual requiere que el docente
grabe las clases y las distribuya en video entre los alumnos, para después en
clase realizar las tareas y la resolucion de dudas por parte del profesor. También,
puede ser usada como plataforma para crear contenidos gratuitos y abiertos a la
comunidad o para que los alumnos suban trabajos practicos.

2. Plataforma para cursos online. Otro uso cada vez mas difundido de YouTube,
es el uso que distintos MOOCs, y plataformas de educacion online, estan

haciendo del sitio como plataforma para almacenar sus videos y lecciones.




3. Canales y contenidos educativos. Es uno de sus usos mas interesantes por su
gran capacidad de difundir contenidos educativos de manera entretenida y
didéctica a través de videos y documentales de distintos tipos, abiertos a la

comunidad, y totalmente gratuitos.

Youtube como red social puede “educomunicar” ya que sus caracteristicas y su buen
uso pueden lograr un aprendizaje colaborativo y horizontal donde participen de forma
democrética todos sus miembros. Para Roberto Aparici (citado en Osuna et al. 2014),
“la Educomunicacion nos presenta una filosofia y una préctica de la educacién y de la
comunicacion basadas en el didlogo y la participacion que no requieren solo de
tecnologia, sino de un cambio de actitudes y de concepciones pedagogicas Yy

comunicativas” (p.18).

Por desgracia nuestras escuelas estan muy lejos de este enfoque educomunicativo donde
no existe apenas el didlogo horizontal y la participacion es muy pobre. Nuestra sociedad
es informacional mientras que nuestra escuela sigue siendo industrial, por lo tanto, no
ha avanzado o lo ha hecho muy poquito desde mediados del siglo X1X. Segun Aparici
(2017), todo ello provoca una gran parte de la desmotivacion existente en las aulas
debido a la gran desconexién entre lo que se hace dentro de los muros de los centros

educativos con lo que se hace fuera de ellos.

¢Como es posible que las escuelas del siglo XXI sigan ancladas en las ldgicas propias
de la sociedad industrial del siglo XIX? A continuacion, analizaremos brevemente la
historia en los dos altimos siglos de nuestros modelos metodoldgicos para comprender

mejor la situacion actual de nuestra educacion.




2.2. Evolucion histdrica de los modelos metodoldgicos

Desde los inicios de nuestro sistema educativo, que abordaré mas adelante, los
momentos de conflicto politico y cambio social han producido cambios en la educacion

de nuestro pais. Segun la catedratica Sonsoles San Roman Gago (2012):

En Espafa no ha habido ni un solo momento en la historia de la escuela publica en el
cual los politicos, y en muchas ocasiones la propia Iglesia, no hayan sido los
encargados de disefiar los contenidos, curriculos y metodologias que dan forma a las

politicas educativas. (p. 241)

Weber (como se citdé en San Roméan, 2012, p.231) “sefialé con gran acierto que no es
posible entender el significado sin relacionarlo con una situacion histérica”. Por ello, no
es posible comprender la escuela publica y la evolucion de la metodologia educativa sin

retrotraernos a sus origenes.

SIGLO XIX

Las primeras escuelas en Esparfia se abrieron durante el reinado de Carlos Ill a finales
del siglo XVIII con el objetivo de evitar que los nifios y nifias deambularan por las

calles sin posibilidad de aprender un oficio.

La educacién fue campo de batalla en los cambios politicos de los sucesivos cambios de
gobierno durante la Guerra de la Independencia (1808-1814), sufriendo un notable
retroceso en el reinado de Fernando VII, con mayor o menor poder de la iglesia en
funcion de los intereses ideoldgicos de la corona. El primer intento de garantizar la
libertad de la ensefianza se dio en 1812 con la constitucion de Cadiz, después se

volveria a intentar modernizar en el Trienio Constitucional (1821-1823).




Aqui, se dan los primeros intentos de acercar la cultura a una poblacién necesitada y a

confiar en la cultura como medio de progreso (San Roméan, 2012).

La escasez de maestros unido a la falta de una organizacién escolar centralizada,
determind la metodologia a seguir, el método de ensefianza mutua también conocida
como lancasteriana o monitorial. Dicho método permitia al maestro “valerse de nifios
ayudantes para ensefiar, resultaba un instrumento de suma eficacia, y muy econémico
para afrontar la falta de profesorado” (San Roman, 2012). De esta manera, sirviéndose
de la ayuda de los alumnos, la corona minimizaba los gastos en educacion y podia hacer

frente a un modelo educativo que estaba dirigido a las clases mas desfavorecidas

Este método contaria, al principio, con el apoyo estatal, llegando a crearse en 1818 una
escuela-modelo lancasteriana dirigida por el oficial Juan Kearney, y después, sobre todo
durante el trienio constitucional (1820-1823), con el apoyo de algunas sociedades
econdmicas, ayuntamientos o particulares (Museo Virtual de la Historia de la
Educacion, MUVHE). Creado para responder, con un bajo coste, a las necesidades de
escolarizacion existentes en las ciudades, este método requeria una gran, Unica,
rectangular y espaciosa sala (presidida, en alto, por la mesa del maestro rodeada en

ocasiones por una balaustrada).

Segun el MUVHE:

El buen funcionamiento de este sistema, en el que el maestro no ensefiaba
directamente a los alumnos, sino indirectamente a través de monitores
especificamente adiestrados para ello, en un aula con numerosos alumnos
clasificados en cada materia o actividad en ocho grados, requeria una estricta
disciplina y orden tanto en las posturas o posiciones de los nifios en los bancos (...).

Cada desplazamiento o cambio de una actividad a otra, su comienzo y su finalizacion




estaban rigidamente marcados y eran controlados por el maestro que, a modo de
director de orquesta, ponia en marcha y hacia funcionar el mecanismo, por medio de

una codificacién minuciosa de sefales u 6rdenes visuales o auditivas.

En 1840, Espafa tiene que subirse al tren del desarrollo industrial pero la mayoria de la
poblacién espafiola no tiene las condiciones minimas para ocupar trabajos de obra
cualificada (San Roman, 2012). Ante esta situacion, el estado se ve obligado a

alfabetizar a la poblacion adquiriendo un nuevo sentido el concepto de cultura.

El método lancasteriano se sustituye por el de Pablo Montesino. Se trata de la mejor
solucion para hacer realidad las demandas sociales de ese momento histdrico. Con este
método, los maestros ya no son ayudados por sus discipulos, sino por sus esposas,
madres o criadas reproduciéndose la estructura familiar en la escuela (San Roman,
2012). Este método consideraba la disciplina y autoridad del maestro como el mejor

medio para garantizar la ensefianza memoristica.

En 1839, Pablo Montesino fue director de la primera Escuela Normal Central, donde
por primera vez se aporta cientificidad a la formacion de los maestros incluyendo
métodos pedagogicos, ya que anteriormente los maestros pasaban una prueba de
doctrina cristiana, aptitudes en el arte de leer y escribir, saber contar, demostrar buena

vida y costumbres y entregar un certificado de limpieza de sangre (San Roman, 2012).

En 1857, hay un antes y un después dentro de la educacion ya que se aprueba la primera
ley educativa integral y racional en Espafia, conocida como Ley Moyano. Promulgada
durante el reinado de Isabel Il, intenté solucionar el grave problema de analfabetismo
que sufria el pais. Segin San Roman (2012) esta ley “no solo regula las formas de
acceso Yy los modelos curriculares; supone, ademas, un giro de 180 grados al tomar

medidas que favoreceran el ingreso de las mujeres en el sistema educativo” (p.233).




La politica educativa vuelve a girar cuando un grupo de intelectuales, tan castigados por
Isabel Il con el infierno del exilio, pudieron regresar a nuestro pais en 1868 (la Gloriosa
del 68). EI método de Montesino, memoristico y autoritario, se sustituye por el de
Froebel, basado en la reflexion y la ensefianza lGdica. Su pedagogia se fundamenta en
la actividad, es decir, su método es natural y activo con programa de juegos y canciones,
juguetes para el logro de los objetivos educativos. Froebel utilizaba el método intuitivo

porque ensefia mediante experiencias directas (Gomez, 2017).

SIGLO XX

Poco sucedio en materia educativa en Espafa hasta la Il Republica (1931-193). En este
periodo, se procedio a un cambio sin precedentes en la profesionalizacion del cuerpo de
maestros y maestras que produce otro giro en el concepto de cultura. Son momentos
afortunados ya que los estudios se elevan a la categoria de superiores; el sueldo de los
docentes se incrementa significativamente; y, para conseguir la igualdad entre los sexos,
se implanta la coeducacion en las escuelas. La inversion en cultura se considera la mejor

herencia que el estado puede dejar a los espafioles (San Roman, 2012).

El Plan Profesional de 1931 ponia al cuerpo de magisterio en la misma situacion que el
resto de carreras universitarias al exigir por primera vez estar en posesion del titulo de
bachiller para ingresar. Con este plan no sélo se modificaron los contenidos sino lo que
es mas importante, la metodologia. Se comenz6 a dar verdadera prioridad a las
didacticas en el curriculo de estos estudios. Se trataba de fomentar el espiritu critico

pues se creia que el alumnado de magisterio ya habia ingresado con una amplia cultura.

Pero la Guerra Civil (1936-39) y la posterior Dictadura de Franco, elimind todas las
bases de modernizacion llevadas a cabo por la Il Republica. El estado comienza a

reformar la ensefianza estableciendo una Escuela Nacional acorde con el ideario del




nacional sindicalismo: escuela nacional, patriética y nacionalista que prohibe la

coeducacion.

Las nuevas bases ideoldgicas del nacional catolicismo se infiltraron en las escuelas y los
maestros de la Il Republica fueron depurados. Aun podemos ver en algunos colegios,
sobre todo rurales, colgados crucifijos o una imagen de la virgen acompafadas del rey

emérito Juan Carlos I.

En la década de los 60, Espafia se aleja del franquismo para responder a las nuevas
demandas sociales que surgen con el auge de la economia y el obsoleto sistema
educativo fue sustituido por El nuevo Plan del 67, que se presentd con caracter
provisional, inspirado en el Plan Profesional de la Republica, pues las didacticas eran

mas importantes que los contenidos.

En 1970, la Ley General de Educacion unificdé el tronco comun de la ensefianza
obligatoria hasta los 14 afos. Esta Ley establecia una educacion preescolar de caracter
no obligatorio, ni gratuito; unificaba la Educacién General Basica de 6 a 14 afios y la

dividia en ocho cursos y tres ciclos.

Con la restauracién democratica, en 1990 se aprueba la LOGSE (Ley Orgéanica 1/1990);
momento en el que se incide de manera muy directa en la necesidad de modificar la
metodologia pasando de un curriculo cerrado a otro abierto; metodologias mas ludicas
que activen el espiritu critico; nuevos mecanismos de control: el proyecto curricular, el
proyecto de centro, etc. (San Roman 2012). Aqui comienza la burocratizacion del
sistema educativo, acentuandose de nuevo en 2006 (LOE) y en 2013 (LOMCE) con la

inclusion y posterior fracaso de las competencias basicas/clave (Trujillo, 2017).




A lo largo de este vaivén de giros politicos, podemos observar como la metodologia no
ha sido tan importante como los contenidos en materia de educacion.

La metodologia en nuestro pais ha estado ligada principalmente al castigo y a la
disciplina. Salvo en el Gltimo cuarto de siglo XIX durante la Restauracion y durante la
Il Republica donde las metodologias basadas en el castigo intentaron ser sustituidas por
metodologias activas y participativas (San Roman, 2012). Ya que durante la dictadura,
se produjo un retroceso hacia metodologias memoristicas, incluso en ocasiones la vuelta

hacia el método lancasteriano.

Después de este breve repaso historico podemos observar como la escuela publica es el
fiel reflejo de nuestra historia. Los viejos méetodos aun perviven en la escuela y estan en
conflicto con las nuevas y renovadoras metodologias. El gobierno quiere resultados
pero invirtiendo cada afio menos dinero y creando leyes educativas alejadas de la
realidad, que nos hacen estar en el sinsentido actual: una escuela tradicional pidiendo a
gritos una renovacion total para adaptarse a la globalizacién del siglo XXI pero “exigir
mas innovaciones metodologicas masificando las aulas es como hipotecar la cultura”

(San Roman, 2012).

Mi intencidn al realizar este recorrido historico es que sepamos los origenes de nuestra
escuela y reflexionemos sobre cuanto ha cambiado desde el siglo XIX y cuanto deberia
cambiar. En el siguiente apartado, hablaré sobre los modelos basicos de
Educacion/Comunicacion, imprescindible su comprensién para poder conocer la

necesidad de la implantacién de las nuevas metodologias en la escuela.




2.3. Modelos educativos

A lo largo de la historia son muchas las interpretaciones sobre los elementos de
aprendizaje y los procedimientos y condiciones que se deben dar para hacer posible la
construccion del conocimiento (Osuna, Aparici, Roura, Cantillo y Snchez, 2014). Toda
metodologia se basa en una o varias concepciones pedagdgicas, Diaz Bordenave (como
se citd en Kaplin, 2011), estuvo muy acertado agrupandolas en tres modelos
fundamentales. Comprender estos modelos y conocer su origen, nos hard mas facil ver

los objetivos que se pueden conseguir con una u otra metodologia educativa.

El primer modelo educativo es el que pone el énfasis en los contenidos. Corresponde a
la educacion tradicional, basada en la transmision de conocimientos y valores de la élite
instruida (profesor) a las masas ignorantes (alumnos) (Kaplun, 2011). Se trata de una
educacion autoritaria, vertical y unidireccional. Paulo Freire, autor de Pedagogia del
oprimido, fue uno de sus principales criticos. Freire (citado por Kaplan, 2011), “dice
que esta educacion «bancaria» sirve para la domesticacion de las personas. La llamada
educacion tradicional con su respectiva metodologia es la que inundado la mayor parte
de nuestra historia educativa. Podrian cambiar los contenidos en funcion de los
gobernantes politicos y de la influencia de la Iglesia pero ain podemos observar como
la mayoria de las escuelas, se construyeron bajo este modelo. Un ejemplo actual, seria la
disposicion de la clase con todas las sillas en filas mirando hacia la pizarra, es decir,

hacia la autoridad: el profesor.

El segundo modelo educativo es el que pone el énfasis en los efectos. Segun Kapldn
(2011), “corresponde a la llamada «ingenieria del comportamiento», y consiste
esencialmente en «moldear», la conducta de las personas con objetivos previamente

establecidos” (p.17). Este modelo se comenzo a desarrollar en el siglo pasado con los




avances de la psicologia. Este modelo esta basado en el conductismo desarrollado por
Watson y promovido por su contemporaneo Skinner, este Ultimo autor introdujo el
concepto de condicionante operante donde se podia conseguir un comportamiento
deseado mediante el uso del refuerzo, que puede ser positivo (recompensa) 0 negativo
(castigo) (Osuna et al., 2014). Este modelo también ocupa la mayor parte de nuestra
historia educativa o0 como podriamos denominarla: historia del castigo en el siglo XX,
donde se hizo famosa la oracion: “la letra entra con sangre”. Lo curioso es que al igual
que la educacién tradicional, este tipo de metodologia sigue impregnando actualmente
las escuelas, por ejemplo, con el tipico cuadrante de cada nifio con puntos rojos (malos
comportamientos) y puntos azules (buenos comportamientos) con sus respectivos

premios y castigos por supuesto.

El tercer modelo educativo es el que pone el énfasis en el proceso. El educando es visto
como el sujeto de la educacion y se preocupa por la interaccién mediante el dialogo
entre las personas y su realidad social (Kaplun, 2011). Este tercer modelo apuesta por
una metodologia donde los educandos deben aprenden a construir su propio
conocimiento (constructivismo) alcanzando una mayor autonomia. Aqui el rol de
estudiante pasa a ser mas activo ocupando el centro del aprendizaje y el profesor pasara
a ser un facilitador del acceso del conocimiento mediante la participacion y la reflexion
(Osuna et al., 2014). Freire la denominé como la educacion problematizadora, segun
Kapluan (2011), “lo que importa aqui, mas que ensefiar cosas y transmitir contenidos, es
el que el sujeto aprenda a aprender” (p.46). Curioso, ;verdad? Aprender a aprender es

una de las competencias clave marcadas por la LOMCE.

Estos modelos no se dan quimicamente puros en la realidad sino que conviven
entremezclados en mayor o menor proporcion (Kaplan, 2011). No podemos correr el

error de intentar poner en practica uno solo de ellos porque aunque seamos partidarios




de una educacién que ponga el énfasis en el proceso no podemos olvidar la importancia
de los contenidos y de promover unas conductas sociales adecuadas universalmente.

Diaz Bordenave (citado en Kaplun, 2011) llega a una respuesta bastante razonable:

Puesto que en cualquier tipo de sociedad sera necesario que las personas adquieran
conocimientos y destrezas, nada impide que se utilicen procedimientos de indole
transmisora, siempre que los mismos sean empleados dentro de una orientacion
global problematizadora y participativa, mediante la cual el educando aprenda
conocimientos y destrezas instrumentales, al mismo tiempo que conoce la realidad
que lo rodea y desarrolla su conciencia critica y su espiritu solidario mediante el

dialogo, el debate y la participacion de la accion transformadora. (p.51)

El problema es que estos modelos educativos de aprendizaje son anteriores a la llegada
de las tecnologias digitales y aun perviven en nuestra escuela sin renovarse con lo que
nos encontramos ante una escuela desconectada. Con el desarrollo tecnologico del siglo
XXI, se han transformado las formas de acceso a la informacién y la manera de
comunicarnos. Esto incide directamente en la forma con la que se construye el
conocimiento y en los procesos de aprendizaje llevados a cabo (Osuna et al., 2014). Por
ello, surgi6 una nueva teoria del aprendizaje, el conectivismo. Esta teoria fue promovida
por Stephen Downes y George Siemens. Llamada la teoria del aprendizaje para la era
digital, se trata de explicar el aprendizaje complejo en un mundo social digital en rapida
evolucién donde se aprende a través de conexiones dentro de las redes (Osuna et al.,

2014).

Segun Siemens (como se citdé en Osuna et al., 2014, p.53), los principios del

conectivismo son los siguientes:

o Elaprendizaje y el conocimiento dependen de la diversidad de opiniones.




o EIl aprendizaje es un proceso de conectar nodos o fuentes de informacién
especializados.

o Elaprendizaje puede residir en dispositivos no humanos.

o La capacidad de saber mas es mas critica que aquello que se sabe en un
momento dado.

o Laalimentacién y mantenimiento de las conexiones es necesaria para facilitar el
aprendizaje continuo.

o La habilidad de ver conexiones entre areas, ideas y conceptos es una habilidad
clave.

o La actualizacion (conocimiento preciso y actual) es la intencion de todas las
actividades conectivistas de aprendizaje.

o La toma de decisiones es, en si misma, un proceso de aprendizaje. El acto de
escoger que aprender y el significado de la informacidn que se recibe es visto a
través del lente de una realidad cambiante. Una decision correcta hoy, pues estar
equivocada marfiana, debido a alteraciones en el entorno informativo que afecta a

la decision.

La teoria del conectivismo sefiala que el conocimiento no se haya en un dnico individuo
por lo que no existen personas que lo sepan todo, desechando la ensefianza tradicional
cuyo eje es el maestro que vuelca su sabiduria en los alumnos. Con esta teoria se hace
necesaria la participacion de varias personas o nodos para llegar a la construccion del
conocimiento guardando una estrecha relacion con la teoria del colectivismo ya que

cada persona es respaldada o criticada por el resto (Osuna et al., 2014).




Aqui es donde termina nuestro breve recorrido, por la metodologia educativa en Espafia.
Como podemos observar, en nuestro sistema educativo predominan modelos educativos
del siglo X1X, una época industrial donde se buscaba homogeneizar a la poblacién para
el mundo fordista mediante la reproduccion de estudiantes en masa (Aparici y Garcia,
2017). Esta metodologia hace que la escuela este desconectada, separada del mundo

real y que provoque gque Esparia tenga un gran fracaso escolar.

2.4. La escuela desconectada

La pedagogia del confort, basada en las asignaturas y el aprendizaje memoristico, sigue
estando presente en nuestros centros educativos chocando bruscamente con las
necesidades laborales, tecnoldgicas y sociales de nuestra era. Segun Aparici et al.
(2018), “los Estados son los responsables de promover una educacion enajenada de la
realidad” (p. 32). Como hemos dicho anteriormente, una solucion es la formacion
docente para poder poner en marcha otros proyectos pedagogicos emancipadores que
investiguen y experimenten los principios propios del siglo XXI: conectividad,
inteligencia colectiva, las convergencias o la comunicacion horizontal (Aparici, et al.,

2018).

En el libro “La otra educacion. Pedagogias criticas para el siglo XXI” (2018), cuyos
coordinadores son Roberto Aparici, Carlos Escafio y David Garcia Marin, podemos
encontrar una serie de conflictos inmediatos que nos plantea nuestra actual sociedad

informacional:




Primer conflicto: La participacion y la comunicacion

La Red no garantiza la horizontalidad del discurso si sus interlocutores no desarrollan
una estrategia comunicativa participativa y verdaderamente democratica. Como
docentes debemos buscar la comunicacion horizontal, es decir, un modelo de

comunicacion democratica, donde la comunicacion sea una relacion de igual a igual.

Segundo conflicto: La informacion y la infobasura

Nuestra sociedad ha sido denominada por diversos autores como informacional cuando
en realidad en la Red circula mas desinformacion que en ninguna otra época. El auge de
las noticias falsas o fake news, la busqueda de likes y la potencia de las empresas
publicitarias ha abierto las puertas de la sociedad a la era de la posverdad donde la
opinion publica es manipulada a través de contenidos sensacionalistas que apelan a la
emocion y no a los hechos demostrables. Como docentes debemos ser conscientes de
este hecho y promover en nuestros alumnos un pensamiento critico para que no sean

manipulados.

Tercer conflicto: El aprendizaje magico y la educacion autoritaria

Algunos docentes tienen la errénea idea en que la solucion a la mayoria de los
problemas educativos puede estar en la tecnologia, pero esta demostrado que las nuevas
tecnologias por si mismas no generan aprendizaje y que dependera de como se integren
en la practica pedagogica. Mario Kaplun apostaba por vincular modelos y practicas
comunicativas con modelos y préacticas educativas, por lo que una comunicacion
horizontal permitira a los alumnos construir su propio conocimiento utilizando o no

nuevas tecnologias.




Cuarto conflicto: La interfaz como ideologia

Si pensaramos en el aula como una enorme interfaz nos dariamos cuenta de que en la
mayoria de las ocasiones no existe la educacién democratica sino todo lo contrario la
memorizacién y la reproduccion. Los docentes debemos cambiar la interfaz fisica de la
escuela creando espacios modernos y abiertos donde los alumnos no se sientan

atrapados y puedan expresarse con libertad.

Quinto conflicto: Estructuras narrativas no lineales, algoritmos y cddigo-alfabetizacién

El mundo digital trae el caos a la narrativa al surgir la posibilidad de organizar otras
estructuras de relatos donde los usuarios pueden escoger itinerarios individuales de
lectura. Con la llegada del hipertexto, los usuarios tienen una cierta libertad absoluta
para navegar ya que siempre podran hacer o no hacer lo prefijado de antemano por sus
creadores. Aun asi, desde el mundo digital teniendo en cuenta la Teoria del Caos es méas
facil construir espacios para el empoderamiento del ciudadano. La cddigo-alfabetizacion
es una de las grandes competencias que las instituciones educativas deben ofrecer a los

estudiantes para adaptarse al mundo que viene.

Sexto conflicto: El aprendizaje colaborativo

Los espacios virtuales pueden favorecer el desarrollo de una comunidad de aprendizaje
cooperativo y solidario. Desgraciadamente en las aulas se siguen favoreciendo el trabajo
individual y cuando se habla de trabajo en grupo, se trabaja de forma individual donde
cada sujeto es consciente Unicamente de su trabajo y no del proceso de creacién global.
Como docentes debemos promover el trabajo colaborativo donde sea necesario el

trabajo de todos para llegar a conseguir nuestro objetivo, el aprendizaje significativo.




Séptimo conflicto: El panoptismo digital

Foucault (como se citd en Aparici et al., 2018) define el panoptismo social como la
vigilancia individual y continua que ejerce la sociedad sobre los individuos en forma no
solo de control sino también de correccion. Este papel se le atribuye también al Estado,
a la escuela y a los medios. Por otro lado, el panoptismo digital convierte al individuo
en mas fragil y controlable por gobiernos o por ciberdelincuentes. Ninguna aplicacion
es gratuita ya que no funcionan a no ser que cedamos nuestros datos mas privados, este
auge del control nos hace recordar la distopia totalitaria de la novela George Orwell,

1984.

Octavo conflicto: el colonialismo cognitivo

La Red ha transformado nuestro mundo pero no el de todos, ya que el acceso a internet
se encuentra limitado en algunos puntos del planeta donde existen paises productores y
paises consumidores de informacion. Por lo que estos conocimientos transmiten los
relatos, puntos de vista, perspectivas y cosmovisiones que encajan con la cultura
occidental llegando a las zonas menos avanzadas del mundo, penetrando en sus sistemas

educativos y en su cultura mediante un proceso de mcdonaldizacion del conocimiento.

Los docentes debemos ser conscientes de estos conflictos y preparar a nuestro alumnado
para el siglo XXI, pero para ello, la escuela debe ser conectada mediante nuevas
propuestas pedagdgicas que dejen atras las tradicionales teorias conductistas,
cognitivistas y constructivistas anteriores a la era digital. George Siemens (como se citd
en Aparici y Garcia-Marin, 2018, p.101), con su teoria conectivista intenta explicar el
nuevo contexto de aprendizaje caracterizado por las tecnologias digitales de la

informacion y la comunicacion criticando las tradicionales teorias:




o Estas teorias defienden que el aprendizaje se desarrolla Unicamente en el interior
del individuo, obviando los procesos de adquisicion de conocimiento que
ocurren fuera de las personas.

o Estas teorias se ocupan del proceso en si mismo, no del valor de lo aprendido.
En una sociedad de la desinformacién resulta clave la capacidad critica de
analizar cual es el conocimiento mas apropiado.

o La sociedad actual demanda acciones rapidas sin que un conocimiento previo
haya sido consolidado en el individuo, por lo que el establecimiento de
conexiones veloces con los nodos proveedores de la informacion para alcanzar

nuestros fines, es una habilidad muy valiosa.

El problema de la escuela es que utilizan las tecnologias para reproducir las viejas
concepciones pedagdgicas, es decir, se utilizan las aulas de informatica y conexiones a
Internet, pero con metodologias tradicionales y reproductivas de los siglos XIX y XX. A
continuacion, vamos a seguir la linea de los autores Roberto Aparici y David Garcia-
Marin (2018, p.103), para demostrar lo desconectada que esta la escuela en relacion a

los diferentes aspectos que defiende el paradigma conectivista:

1. El aprendizaje y el conocimiento dependen de la diversidad de opiniones. En la
mayoria de los centros educativos, los docentes continGian utilizando un modelo de
comunicacion unidireccional donde actGan como emisores y los alumnos de

receptores. Debemos apostar por la comunicacion horizontal de igual a igual.

2. El aprendizaje es un proceso de conectar nodos o fuentes de informacion
especializados. El curriculo escolar divide el conocimiento en areas educativas o
materias pero realmente el conocimiento no esta dividido sino interrelacionado y

conectado como la realidad misma.




El aprendizaje puede residir en dispositivos no humanos. En los colegios e institutos
se utiliza basicamente dos fuentes de conocimiento: el libro de texto y el profesor,

obviando la existencia de otros muchos recursos para el aprendizaje.

La capacidad de saber mas es mas critica que aquello que se sabe en un momento
dado. En los centros educativos se sigue privilegiando el aprendizaje memoristico
demostrado en un momento dado (el dia del examen) pero se deberian tener en
cuenta otras habilidades propias del siglo XXI como la capacidad de busqueda y
sintesis de la informacion, la autoconstruccion del conocimiento o el trabajo

cooperativo.

La alimentacion y mantenimiento de las conexiones son necesarias para facilitar el
aprendizaje continuo. Muchas instituciones prosiguen atadas a los calendarios
tradicionales esperando que los estudiantes mantengan un horario de trabajo

convencional. Debemos llevar la conectividad ubicua de la Red a nuestras aulas.

La habilidad de ver conexiones entre areas, ideas y conceptos es una competencia
clave. Los programas educativos siguen siendo eminentemente lineales, pensando
para la logica del funcionamiento de la fabrica fordista mientras que la escuela
basada en los principios del caos destruye la pedagogia del confort ofreciendo un

aprendizaje no lineal que da respuesta a un mundo complejo.

La actualizacién (conocimiento preciso y actual) es la intencion de todas las

actividades conectivistas de aprendizaje. Los curriculos no se han actualizado en




afios y su renovacion es una necesidad primordial para poder dar respuesta los restos

que los jovenes de la tercera y cuarta década del siglo XXI deberéan afrontar.

8. Latoma de decisiones es, en si misma, un proceso de aprendizaje. En la mayoria de
las escuelas sigue siendo el profesor el que toma todas las decisiones cuando
verdaderamente deberian ser los educandos quienes a través de la toma de
decisiones construyan su propio conocimiento dejando atrds la ensefianza

memoristica para dar lugar a modelos educativos conectivistas y transformadores.

Como venimos demostrando a lo largo de nuestro trabajo, la educacion de hoy continda
anclada aun en modelos educativos antiguos que ya no dan respuesta los retos actuales y
por lo tanto no nos sirven. Esta triste realidad es combatida por las comunidades de
creacion mediatica independiente y amateur (blogueros, youtubers, podcasters vy
creadores de memes) o los laboratorios de construccion colaborativa (fab labs,
laboratorios de innovacion ciudadana). Estos espacios constituyen auténticas escuelas
de generacion y adquisicion de aprendizajes bajo las logicas conectivistas de Siemens

(Aparici y Garcia-Marin, 2018).

En Espafia se encuentra uno de estos espacios, el Media Lab Prado Madrid, un
laboratorio de innovacion referente a escala mundial. Este laboratorio trabaja bajo la
idea central de la horizontalidad y la discusion permanente. Segin Bordignon (como se
citdé en Aparici y Garcia-Marin, 2018, p.110), el Media Lab Prado pretende generar un
vinculo con el ciudadano para crear una comunidad autoorganizada donde se pueda
discutir y proponer soluciones, pero no quedando Unicamente en una asamblea de

reflexion sino avanzando colaborativamente sobre el hacer.




Pero, ¢por qué sigue la escuela estando desconectada? A continuacion, analizaremos
algunas de las dificultades que hay que tener en cuenta para poder llevar los principios

2.0 y conectivistas a la escuela tradicional (Aparici y Garcia-Marin, 2018):

o La brecha digital que caracteriza a las instituciones educativas y al personal
docente. La mayoria de los profesionales educativos no han sido educados en la
cultura digital por lo que estan acostumbrados a trabajar de forma tradicional
con la pizarra, libros de texto y libretas, de forma lineal y con modelos

comunicativos verticales.

o Condiciones organizativas y arquitectonicas de los centros educativos. El
espacio fisico esta disefiado para la clase magistral en la mayoria de los centros
educativos por lo que no permiten la flexibilizacion en grupos y la posibilidad de

construir el conocimiento en espacios virtuales o de forma cooperativa.

o Acceso rapido y viable econdmicamente a las tecnologias digitales para los
centros publicos. Se necesita una gran inversion econdémica para hacer las
reformas necesarias tanto en las infraestructuras como en la adquisicion de
materiales. Sin olvidarnos de la formacion docente en el campo de la
comunicacion multimedia y la creacion de materiales educativos acordes a las

necesidades del siglo XXI.

o Reflexion sobre la integracion curricular de los recursos tecnologicos y la
admision de los escenarios virtuales como escenarios viables para el proceso de

ensefianza y aprendizaje. Actualmente los recursos tecnoldgicos apenas estan




integrados en los disefios curriculares donde paraddjicamente si existe la

obligatoriedad de adquirir las competencias digitales.

o Una vision critica de la sociedad de la informacién. La falta de formacion
docente provoca que se desconozca el lenguaje de los medios y no se dominen

las competencias minimas de la comunicacién multimedia.

o Creacion de comunidades colaborativas y habitos de interaccionar en la Red
para la creacion de una inteligencia colectiva. Debido a las dificultades
mencionadas anteriormente como son la falta de formacion docente impiden

crear nuevos escenarios comunicativos multimedia.

o Tecnofilia y tecnofobia. En la actualidad, nos encontramos ambas posturas: la

tecnologia como solucion a todos los males o como su origen.

La superacion de estas dificultades es una labor que esta alcance del Estado y de sus
politicas educativas mientras tanto los docentes podemos dar los pasos iniciales a través
de la formacion docente en los diferentes retos que nos depara el futuro inmediato como

venimos sefialando a lo largo de nuestro trabajo.

¢Esta todo perdido? No, claro que no.




2.5. Un cambio de mentalidad: la otra educacion

Afortunadamente, algunos docentes luchan contra el sistema formandose continuamente
y con mucha dedicacidon sin obligaciones de normativas porque piensan que otra
educacion es posible. Estos docentes “emergentes” (Garcia, B. 2018), intentan dar a sus
alumnos una Educacion mas motivadora, mas activa, mas conectada, mas cercana a la
realidad y donde el alumno sea protagonista de sus aprendizajes, sea un EMIREC,
término acufiado por Jean Cloutier que indica que todo ser humano estd dotado y
facultado para participar en el proceso de la comunicacion actuando alternativamente

como emisor y receptor (Kaplin, 2011).

El maestro del siglo XXI debe ser un mediador, un guia que facilite el proceso de
aprendizaje dejando atras el tradicional rol de transmisor de conocimiento. Pero los
docentes no solo deben mediar, sino que también deben promover el pensamiento
critico para que los estudiantes sean autdbnomos a la hora de intervenir con sus acciones
tanto en el entorno fisico como en el digital (Osuna, 2018). Por ello, es muy importante
dejar que los alumnos participen activamente en el proceso dialdgico. Kaplin (citado en
Osuna 2018) fiel defensor de la participacion activa afirmaba que los estudiantes deben

Ser:

Participativos, no sélo por una razén de coherencia con la nueva sociedad
democratica que buscar construir, sino también por una razon de eficacia:
porque sélo participando, involucrandose, investigando, haciéndose preguntas y
buscando respuestas, problematizando y problematizandose, se lleva realmente

al conocimiento. (p.119)

La participacion dialdgica activa se puede conseguir a través de la educomunicacion.

Para Roberto Aparici (citado en Osuna et al. 2014), “la Educomunicacion nos presenta




una filosofia y una préctica de la educacion y de la comunicacion basadas en el didlogo
y la participacion que no requieren solo de tecnologia, sino de un cambio de actitudes y
de concepciones pedagogicas y comunicativas” (p.18). Este cambio de actitudes es
fundamental ya que primero hay que ser conscientes de la necesidad de un cambio en
nuestro sistema educativo para no repetir los viejos modelos y métodos industriales del

conocimiento de siglos anteriores.

En este sentido, estamos de acuerdo con la autora Sara Osuna (2018) en que “queremos
personas igualmente activas dentro y fuera de los entornos educativos y, a su vez, que
dentro de la educomunicacién adquieran competencias digitales y comunicativas para su

actuacion en los medios sociales” (p.121).

Para ello, debemos abandonar la concepcion tradicional de que la educacion es un
sistema lineal donde todo deba estar programado, es la llamada Escuela de las Certezas
por el autor Roberto Aparici (2017), y dar paso a la Escuela de la Incertidumbre donde
se utilicen otros modelos metodoldgicos que preparen a los estudiantes para la sociedad

cambiante e impredecible en la que vivimos.

El mundo para el cual nos educaron ya no existe, nuestro mundo es cambiante por lo
gque “aunque conservemos Yy descubramos nuevos archipiélagos de certidumbre,

debemos saber que navegamos en un océano de incertidumbre” (Morin, 2006, p. 76).

Segun Rodrigo Campos (2008) vivimos en una crisis profunda de las certezas y
requerimos de nuevos métodos e instrumentos de pensamiento y de accion. Este autor
pone en duda la existencia de una Pedagogia de la Incertidumbre como algo que esta
por demostrar pero si destaca su importancia para llevar a cabo una revision a nuestro

sistema educativo y dar respuesta a los nuevos retos del siglo XXI.




Campos (2008) en su articulo Incertidumbre y complejidad: reflexiones acerca de los

retos y dilemas de la pedagogia contemporanea nos plantea la siguiente cuestion:

¢Debemos seguir concibiendo la educacién como un camino prefijado, graduado
y determinado sobre la base de un conjunto de contenidos previamente
seleccionados? O en su defecto, ;como una estrategia que centrada en las
competencias pueda ofrecer a nuestros nifios, nifias, jovenes y aln personas
adultas la posibilidad de innovar, alternar, cambiar permanentemente de acuerdo
con la lectura que puedan hacer de las circunstancias, las necesidades y

urgencias que deben enfrentar en este nuevo siglo? (p. 6)

En este Trabajo de Fin de Master nos hemos atrevido a pensar y a innovar que es lo que
debemos hacer con nuestros alumnos para poner en practica los Principios de la Teoria
del Caos y la Incertidumbre en el contexto escolar con el objetivo de dar respuesta a los

retos de este siglo complejo e incierto al que nos enfrentamos.

Segtin Morin (citado en Campos, 2008, p.7) “Se trata de una reforma, no programatica,
sino paradigmatica, que concierne a nuestra aptitud para organizar el conocimiento (de
manera que) la reforma de la ensefianza debe conducir a la reforma del pensamiento y la

reforma del pensamiento debe conducir a la reforma de la ensenanza”.

En este sentido, Romero (citado en Campos, 2008, p.7), nos indica los valores que
deben motivar esta reforma del pensamiento:
a) conocer para hacer; es decir, combinar los conocimientos tedricos con los de

accion.




b) conocer para innovar; o lo que es igual, conocer para crear nuevos
conocimientos, més all& del saber técnico-aplicacionista.

c) conocer para repensar lo conocido o pensado; es decir, epistemologizar el
conocimiento, poner a prueba las categorias conceptuales con las que el
cientifico o el tecndlogo trabajan para hacer inteligible o manipulable la realidad

de la realidad que se desea estudiar o sobre la que se desea intervenir.

Para llevar a cabo nuestro trabajo lo primero que hemos hecho ha sido aceptar que la
Escuela es un organismo complejo donde la construccion del conocimiento no es
posible sin un proceso de transformacion en el sujeto a nivel mental, histérico, cognitivo
y bioldgico (Arboleda, 2016). Si consideramos al aprendizaje como un fenémeno social

solo sera posible a través de la colaboracion y cooperacion.

Adrian Arboleda (2016) en su articulo La Escuela bajo los preceptos de la Teoria del

Caos nos indica que:

El objetivo de un aprendizaje mediado por la Teoria del Caos propende por
evitar el enclaustramiento limitante al que la Escuela ha sido hasta ahora
sometida, buscando ante todo reconocer la riqueza de los aprendizajes que
emergen bajo la imprevisibilidad y la incertidumbre, pues caos es ante todo
velocidad: fendmenos de altisima velocidad y en multiples 6rdenes, tanto fisicos

como de sentido. (p. 96)

Segun este autor La Teoria del Caos aplicada al contexto escolar debe buscar la
construccion del conocimiento en los puntos de encuentro entre la teoria y la practica,
dandole mayor importancia a la practica como fuente principal de conocimiento porque

el aprendizaje en la Escuela “se da a través del encuentro de las relaciones entre




actividades, situaciones problema, etc., que se organizan bajo la dial6gica permanente
entre orden y desorden, con procesos permanentes de construccion de conocimiento

sobre un camino de incertidumbres” (p. 98).

Estamos de acuerdo con Campos (2008) en que:

Educar para la vida es educar para la incertidumbre y el cambio permanentes, es
una actitud de sobrevivencia lo que se necesita desarrollar en nuestra poblacion
estudiantil. Una nueva actitud que va mas alla del eficientismo técnico o de la
adopcion de tecnologias de la informacion. Se trata de transformar la escuela de
un espacio de reproduccion a un espacio de creacion de opciones de crecimiento
integral enmarcadas en el contexto histérico, cultural y geografico donde se

asienta. (p. 11)

Por ello, hemos disefiado nuestro proyecto denominado “Incertidumbre en el aula”, en
el cual se ha creado un ambiente de colaboracién donde los alumnos han podido
investigar temas de su interés y crear recursos educativos digitales para su difusion. De
esta forma, le hemos dado el protagonismo robado por el resto de areas donde se sigue
un sistema educativo industrial basado en el libro de texto y en la figura del profesor
como ente que lo sabe todo. A continuacion, analizaremos de una forma mas exhaustiva

la Teoria del Caos y su aplicacion al ambito educativo.

2.6. Teoria del Caos y su aplicacion al modelo educativo
La teoria de las estructuras disipativas o teoria del caos tiene como principal
representante al quimico belga Ilya Prigogine ganador del Premio Nobel de Quimica en

1977. En su momento supuso una revolucién cientifica, al reflejar que muchos sistemas




hasta ahora considerados deterministas y previsibles tienen severos limites en dicha

previsibilidad (Castillero, 2017).

Segun Pablo Cazau (1994):

“Esta teoria plantea que el mundo no sigue estrictamente el modelo del reloj, previsible
y determinado, sino que tiene aspectos caoticos. El observador no es quien crea la
inestabilidad o la imprevisibilidad con su ignorancia: ellas existen de por si, y un
ejemplo tipico es el clima. Los procesos de la realidad dependen de un enorme conjunto
de circunstancias inciertas, que determinan por ejemplo que cualquier pequefia
variacion en un punto del planeta, genere en los proximos dias o semanas un efecto

considerable en otro extremo de la tierra”. (p.1)

Esta teoria es mundialmente conocida por lo que se viene a denominar el efecto
mariposa, segun el cual “el débil golpe de las alas de una mariposa puede ser la causa de
un huracan a miles de millas de distancia”. Castillero (2017) considera que la teoria del
caos establece que pequefios cambios en las condiciones iniciales crean grandes
diferencias respecto al resultado final, con lo que una gran mayoria de los sucesos y
sistemas no resultan totalmente predecibles. Colom (2005) nos aproxima a la Teoria del

Caos explicando sus conceptos fundamentales:

o Estructuras disipativas. Los sistemas cadticos son entrépicos, es decir, disipan
energia o informacion; desde el desorden entropico crean orden, que, a Su vez,
genera disipacion, o sea, nueva entropia o desorden.

o Bifurcaciones o situaciones azarosas en la que los sistemas cambian
arbitrariamente. La autopoiesis como teoria explicativa de la vida seria un
ejemplo de tal fendmeno, al igual que las consecuencias del aleteo de la

mariposa.




o Atractores. El caos es irreversible e irrepetible; los sistemas cadticos son
diferentes, por tanto, sus conductas son imprevistas. Se dice que es debido a
atractores extrafios, 0 puntos, 0 regiones que atraen hacia si a los sistemas,
desvirtuandolos del comportamiento previsible. Los atractores son, pues, los
organizadores del caos. Es lo que ocurre con el vuelo de los estorninos.

o Fractales. Son estructuras similares a si mismas, independientemente del nivel
desde las que se observa, y que se repiten hacia el infinito (los &tomos similares
al universo, una roca a una isla, cualquier cerebro en relacion al del hombre...).
La realidad es autosemejante, la simplicidad es compleja y la complejidad

simple.

La Teoria del Caos propugna un universo entrelazado por causas mas grandes y por
causas mas finas, en el que el origen no se da por casualidad ni nada es producido por el
azar (Capacete, 2011). Por ejemplo, si ponemos un huevo en el vértice superior de una
piramide no podriamos predecir hacia qué lado caeria ya que existen una gran cantidad
de variables que pueden o no influir en el resultado final pero es importante tener en
cuenta que a pesar de las apariencias, la teoria del caos no implica una falta de orden
sino que los hechos y la realidad no se ajustan a un modelo lineal. Esto es debido a que
el huevo solo puede caer o no caer en cualquier direccion por lo que las posibilidades

son multiples pero los resultados limitados.

Inicialmente la Teoria del Caos se ided para explicar la existencia de divergencias en los
resultados de la aplicacion de modelos matematicos, meteoroldgicos y astrologicos con
Henri Poincaré y Edward Lorenz. Sin embargo, segln el psicélogo Oscar Castillero
(2017), esta teoria es aplicable a una gran cantidad de disciplinas como las ciencias de la
salud o las ciencias sociales incluyendo porque no el ambito educativo. Castell (como se

citd en Colom, 2005) afirma que lo social se acoge a fendmenos inacabados y




discontinuos por lo que las ciencias sociales deberian estar basadas en sistemas caoticos

que desde el orden generan desorden, y viceversa.

La educacion al formar parte de las ciencias sociales deberia fundamentarse en tal
perspectiva cadtica. Castells (como se citd en Colom, 2005, p.1329) se justifica dando

las siguientes razones:

o La educacion integra al nifio, pero, al mismo tiempo, le da nuevas informaciones
que lo reestructura, lo cambia; o sea, lo ordena y lo desordena (tipica situacion
caotica).

o El desarrollo es imprevisible, la evolucion es caodtica. Unos mismos ambientes
familiares, educativos... logran evoluciones diferentes.

o El punto de partida es diferente para cada educando y, ademas, se da la misma
educacion para sujetos diferentes (situaciones caoticas).

o Los trastornos mentales aparecen cuando las imagenes del yo se vuelven rigidas,
cerradas, repetitivas, limitando las posibilidades de respuestas abiertas, por lo
que el caos es mentalmente saludable.

o El curriculum sirve para ordenar la ensefianza y el aprendizaje; sin embargo, una
misma concepcion curricular da lugar a préacticas diversas. El orden educativo da
lugar al desorden, a la diferenciacion. Pensemos también en las consecuencias
del curriculum oculto.

o El fracaso escolar es otra consecuencia del caos educativo; en todo caso, nos
evidencia que el sistema educativo no es tan ordenado ni previsible como

parece.

La teoria del caos nos ofrece una plataforma tedrica y una practica educativa cuyo

objetivo se centra en la construccion del conocimiento en el alumno. De esta forma, se




puede asentar una teoria educativa asentada en bases catticas ofreciendo una coherencia
entre teoria y practica educativa (Colom, 2005). De esta forma podremos construir el

conocimiento desde la teoria y la practica teniendo el caos como nexo de union.

A continuacion, vamos a analizar algunas metodologias basadas en la complejidad
sefialadas por el autor Antonio Colom (2005, p. 1332-1340) y que ayudan al alumnado a
construir el conocimiento de forma cadtica, pues incluyen el azar, la complejidad, las

secuencias orden y desorden, etc.

1. Elaprendizaje en laberinto.

La propuesta del aprendizaje en laberinto surge a partir del libro de J. Attali (1998) e
implica introducir al alumno en una situacion no clarificada ni simplificada, sino
todo lo contrario. Para iniciar su aprendizaje, debemos conducir al nifio a una
situacion desestructurada, compleja, de tal manera que sea €l mismo, con su
esfuerzo y con la ayuda de los materiales pertinentes, quien, indagando, buscando,

trabajando, en suma, sea capaz de clarificar la cuestion o cuestiones pertinentes.

2. Elaprendizaje interpretativo

Esta teoria implica que sea el alumno quien interprete que es lo que debe aprender a
través de un enmarafiado numero de posibilidades, actividades, lecturas, ejercicios,
consultas, etcétera, que le son presentados sin orden alguno, pero a partir de ellas debe ir
seleccionando la informacion e ir construyendo su conocimiento de acuerdo con los
objetivos que se le hayan planteado. En este sentido, el proceso de aprendizaje es
paralelo al del salir del laberinto, de tal manera que es uno mismo quien realiza el
itinerario y quien va aprendiendo el camino que le conduce a la salida, al objetivo

deseado, al aprendizaje.




3. Laautogestion educativa

En esta metodologia, el docente no normativiza al grupo, no impone un horario ni un
programa, ni tan siquiera un proyecto de convivencia. La clase, entonces, aparece
desordenada, sin estructuracion de ningun tipo a los ojos de los propios alumnos, por lo
que bien podemos decir que se parte de una situacion cadtica que debera reestructurarse
y ordenarse en funcion de los deseos de los nifios. Son ellos y so6lo ellos quienes
protagonizan la solucion al desorden establecido creando sus propias normativas o,
como dicen los pedagogos institucionalistas, generando sus propias instituciones o

normas de funcionamiento instituidas por el propio grupo.

4. La investigacidn-accion

Para el alumno los procesos de investigacion-accion suponen una ruptura de la rutina y
del orden escolar, para iniciar un proceso incierto, o del cual, al menos no conoce ni el
final ni los procedimientos a utilizar, ya que estos, por lo general, se van manifestando
en funcién de las necesidades del proyecto, de sus etapas o de los descubrimientos que
se van realizando. Por ello, es un proceso cadtico ya que se inicia un proceso

desconocido y desordenado donde se crea el deseo de conocer el resultado final.

5. La educacién ambiental

La educacion ambiental presenta al alumno problemas complejos, entrelazados,
centrados en ecosistemas, lo que obliga al alumno a pensar en términos de complejidad;
téngase en cuenta que la educacién ambiental ensefia una vision sistémica del mundo en

orden a elementos de interrelacién, por lo que apreciar los problemas o handicaps de la




naturaleza es una forma de practicar el que bien podriamos denominar pensamiento
complejo de orden sistémico, lo que hemos visto, se adapta perfectamente a las

situaciones caoticas.

6. La creatividad

La creatividad es la cualidad de la inteligencia humana capaz de crear desorden del que
luego pueden coligarse nuevos Ordenes; es, en definitiva, una version caotica de la
inteligencia, por lo que su desarrollo se concibe como valido en el seno de una préactica
educativa que pretenda la construccion del conocimiento en el nifio, de acuerdo con la
construccion de una teoria cadtica acerca de la educacion, a fin de que teoria y practica

de la educacion estén asentadas coherentemente una en la otra.

7. El hipertexto

La situacion hipertextual presupone una situacion cadtica, desordenada, sin la l6gica
lineal propia del libro, por lo que es el alumno quien, a través de la simultaneidad, la
interconectividad, etcétera, debera buscar y encontrar las informaciones que requiera.
De nuevo nos encontramos con la metafora del laberinto, del sin sentido o del caos. El
alumno en un medio desordenado tendra que conseguir un nuevo orden, por lo que no
nos extrafie que se diga que, trabajando sobre la base del hipertexto, se logra unas

mayores cotas de autorregulacion en los estudiantes.

Nuestro proyecto “Incertidumbre en el Aula” recoge la idea principal de ayudar a
construir el conocimiento desde la teoria y por supuesto, desde la préctica educativa

teniendo como nexo de unién la teoria del caos, es decir, a través de situaciones




complejas e inciertas donde los alumnos sean protagonistas de su aprendizaje. Para
finalizar nuestro marco tedrico, analizaremos experiencias educativas cercanas a la
Teoria del Caos y a las nuevas corrientes educativas basadas en el conectivismo y la

comunicacion horizontal.

2.7. Escuelas que cambian el mundo
En el siglo XXI, era de las redes digitales, el mensaje de la pedagogia critica de Paulo
Freire es tan importante como siempre. Maria Acaso (2013) con su libro Reduvolution,
hacer la revolucion desde la educacion, nos muestra otro camino para educar basado en
la emocion, en encender la curiosidad, “hay que comenzar la clase con un elemento
provocador, puede ser una frase, un dibujo o un pensamiento”. Debido a que solo se

puede aprender aquello que se ama.

Esta profesora incide en que en la escuela ensefiamos a memorizar cuando deberiamos
ensefar a pensar para que nuestros alumnos puedan enfrentarse a la vida sin ser clones
del sistema, pero no debemos Unicamente cambiar nuestra actitud a la hora de ensefiar
sino que también debemos tener en cuenta el espacio donde ensefiamos ya que “tenemos
la obligacion de visualizar que la eleccion del mobiliario educativo es un tema tan
central como la calidad del profesorado y que gastar recursos economicos en su disefio

es una inversion en el aprendizaje” (Acaso, 2013, p. 110).

Esta autora nos habla de una “educacion artesana” que sustituya a la educacion fordista
donde los docentes aceptemos que la educacion sucede en cualquier momento y en
cualquier lugar, porque el aprendizaje es un proceso expandido que no sabemos cuando
empieza ni cuando acaba al igual que veiamos con la Teoria del Caos no podemos

controlar cuando aprenden o no aprenden nuestros alumnos, pero si ser conscientes que




los conocimientos se producen dentro y fuera de las instituciones educativas. Por lo que
deberiamos promover una educacion basada en el aprendizaje y no la tradicional

educacion basada en la evaluacion (Acaso, 2013).

El maestro César Bona, finalista del Global Teacher Prize, public6 en 2016 su libro Las
escuelas que cambian el mundo donde nos habla de 7 “Escuelas Changemaker” como
las denomina él mismo, escuelas que estan cambiando la educacion y que son cercanas
al planteamiento innovador que venimos defendiendo a lo largo de todo el marco
tedrico. Veamoslas detenidamente para ser conscientes que no todos los centros
educativos en Espafia siguen la norma tradicional de la ensefianza memoristica y la

comunicacion vertical.

La escuela del mundo del reves: aqui los nifios juegan a vivir

El colegio Amara Berri situado en San Sebastian (Guiplzcoa) se inici6 en el afio 1979
con el Proyecto: “La globalizacién como proceso vital dentro de un sistema abierto” en
lo que ellos llaman fase de investigacion previa. A lo largo de estos afios se ha ido
pasando por unas etapas de puesta en practica, profundizacion y generalizacion que lo

han convertido en su sistema.

En el afio 1990 se considera a Amara Berri como Centro de Innovacion Educativa del
Departamento de Educacion del Gobierno Vasco, reconociéndole las dos funciones que
llevaba desarrollando hasta el momento: la investigacion y renovacioén pedagogica asi

como acciones relacionadas con la formacion del profesorado de otros centros.

La artifice de este Proyecto fue Loli Anaut. Sus planteamientos pedagdgicos, su

incansable labor, su tenacidad y esfuerzo hicieron posible que un amplio equipo de




profesoras y profesores se unieran a este quehacer y lograran objetivos muy importantes

y de una gran calidad educativa.

En su sistema desarrollan el marco tedrico competencial concretandolo en actividades
de aula que conllevan cambios metodoldgicos en la practica educativa y organizativos
en el funcionamiento. Estos cambios generan nuevos roles y formas de hacer entre los
elementos que conforman nuestras comunidades educativas. Consideran importante
que, desde una perspectiva global, todas las iniciativas que surjan se vayan
incorporando al cuerpo cultural de cada escuela; una cultura propia, en permanente
crecimiento, en el que todos y todas nos sintamos implicados y en el que la mejora sea

no solo un fin, sino también un medio.

Bona (2016) en su viaje al centro pudo observar como en el sistema Amara Berri se
utiliza el juego relacionado con las situaciones cotidianas para el desarrollo de las
competencias. Este tipo de juego permite a los alumnos a desarrollarse y aprender las
claves de cada actividad, trabajar con metodo, a relacionarse, a asumir
responsabilidades, a tomar decisiones, a ilusionarse... El juego basado sobre todo en la
imitacion de las actividades de los adultos. En este centro no se programa por materias
sino por actividades vitales donde los alumnos desarrollan las competencias. En esta
escuela la vida se refleja de forma real, por ejemplo, en un departamento de 1° y 2° de
Primaria que llaman EIl barrio donde se encuentran varias tiendas y casas donde los
alumnos interactlan aprendiendo a contar comprando por ejemplo pescado en una

tienda.




La escuela que transforma lo cotidiano en extraordinario

El CEIP La Biznaga situado en Malaga, fue curiosamente un centro que estuvo a punto
de cerrarse por falta de alumnado. Sin embargo, ahora es un centro consolidado y un
ejemplo de educacion transformadora y como indica su directora Maria José, “dentro de

la escuela publica es todo un logro” (Bona, 2016, p.65).

En este centro las normas de convivencia ocupan toda una pared con un gran cartel y
son elegidas por los propios alumnos. Primero se discuten en pequefios grupos y
después con toda la clase. Después cada clase tiene un portavoz, se realizan reuniones
donde se anotan las propuestas y, por ultimo, se convoca una asamblea para toda la
escuela donde se votan. Bona (2016): “es de una logica aplastante: si a un nifo le dices:
“Pon th las reglas, porque este sitio te pertenece”, quien primero respetara el lugar y las

normas establecidas sera el nifo”. (p. 66)

Este centro basa su sistema educativo en el Proyecto Roma surgido en 1990 dirigido por
el profesor Miguel Lopez Melero cuya finalidad basica y fundamental es mejorar los
contextos familiares, escolares y sociales desde la convivencia democratica, el respeto

mutuo y la autonomia personal, social y moral.

Como ideas innovadoras y cercanas a las necesidades del siglo XXI encontramos su
macetohuerto, su cocina y su bibliopatio. EI macetohuerto entra dentro de la educacion
ambiental tratada en apartados anteriores la cual obliga al alumno a pensar en términos
de complejidad al igual que la cocina llevaba a cabo en el centro. También, el

bibliopatio es una alternativa estupenda para respirar aire libre y poder leer en el recreo.




Los adolescentes como agentes de cambio

El instituto de Sils situado en Girona surge en el afio 2008 gracias a un grupo de
docentes frustrados con la educacion tradicional. Deciden canalizar esta frustracion y
presentar un proyecto de centro que ellos denominan “como deberia ser”. Segun Bona
(2016), este centro es un ejemplo de como poner en practica lo visto en las escuelas

anteriores, pero en un centro de Educacion Secundaria.

En este instituto, los docentes no conciben su profesién como la simple transmision de
una cantidad determinada de conocimientos, ellos van un paso mas alla. La misién que
se han propuesto es la de ayudar a sus alumnos a desarrollarse como personas éticas y
comprometidas socialmente, intentando transmitirles ante todo una serie de valores que
consideran fundamentales para su desarrollo afectivo-social ademés de educativo. Hoy
acompafian a centros educativos en la incorporacién del compromiso social como

elemento de aprendizaje.

Segun la web ASHOKA, en este instituto: “Trabajamos por ambitos tematicos, no por
asignaturas. Con foco en lo emocional y afectivo y social. Educacion en valores es el

verdadero objetivo”.

En este instituto se organiza el horario en “franjas” durante las cuales desarrollan
proyectos grupales, talleres y actividades relacionadas con diversos ambitos. El objetivo
es personalizar el aprendizaje, que cada alumno encuentre su lugar y el espacio en el
que destacar y sentirse feliz. A lo largo de la semana trabajan por ambitos tematicos, no
por asignaturas, y se centran en lo emocional, afectivo y social a la hora de educar y
transmitir conocimientos. Invierten dos horas a la semana en realizar servicios a su
comunidad, requisito fundamental para su éxito dentro de la escuela, si no... no pasan

de curso.




El colegio que refleja la diversidad del mundo

El colegio Padre Piquer ubicado en el barrio obrero de la Ventilla, en Madrid es un
centro religioso que ha sido testigo de como ha evolucionado el barrio a lo largo de 50
afios. Este centro educativo es un perfecto ejemplo de como adaptarse a su contexto
teniendo en cuenta las necesidades de la gente de su entorno préximo y reinventandose

para responder a esas exigencias que la sociedad le pone como reto.

Las caracteristicas del centro son interesantes ya que posee 1100 alumnos con 38
nacionalidades y 8 religiones diferentes donde el 45 % del alumnado es extranjero
(Bona, 2016). En este centro el absentismo era un mal endémico pero gracias a la
educacion basada en el respeto a la herogeneidad, la atencién a la diversidad y el

cuidado de la relacion con las familias, ha desaparecido el problema.

Segtn Bona (2016), “Este centro es la prueba de que personas diferentes, de contextos,

religiones o situaciones vitales distintos pueden convivir en paz.” (p.158)

La escuela que puso a un pueblo en el mapa

La escuela rural Ramon y Cajal en Alpartir (Zaragoza) es un ejemplo de innovacion en
la comunidad autonoma de Aragon. La escuela cuenta con apenas 35 alumnos y como
en otras escuelas aprenden matematicas, lengua... pero de una forma distinta ya que
también experimentan con cocinas solares, construyen robots con piezas de Lego,

aprenden a conocer a los mayores del pueblo o cultivan su propio huerto.

La filosofia educativa del colegio de Alpartir empezd hace doce afios, cuando en uno de

los habituales cambios de profesorado interino, se sustituyeron de golpe cuatro de los




cinco docentes que hasta entonces impartian clase en el pueblo. Asi fue como lleg6 al

centro un nuevo equipo, y poco a poco se fue implantando el trabajo por proyectos.

Juan Antonio Rodriguez, director del Ramon y Cajal, explica que no son superhéroes y
que hay un duro trabajo de formacién continua de los docentes, motivacion de las

familias y apoyo del Ayuntamiento (Senar, 2015).

La escuela en la que todo empieza con una pregunta

La Escola Sadako situada en Barcelona nacio hace cuarenta y ocho afios para luchar
contra los modelos educativos tradicionales. Su nombre proviene de la historia de la
japonesa Sadako Sasaki y lo escogieron como su signo de identidad de su modelo

educativo basado en distintos valores pero sobre todo en la cultura de la paz.

Este centro es concertado y laico, con las ensefianzas de Educacion Infantil, Primaria y
Secundaria. Una escuela donde se fomenta el aprendizaje colaborativo, donde se trabaja
la educacion emocional, social y filoséfica, y donde los alumnos estan involucrados en
su comunidad. Todo ello, obteniendo unos resultados académicos muy positivos,

ademas. La escuela basa su método en las preguntas que se realizan los nifios:

“Aqui tenemos menos deberes y menos exdmenes, pero nos hacen pensar mas” (Bona,

2016, p. 276).




La escuela donde no hay yo sin los otros

O Pelouro fundada por Juan Llauder y Teresa Ubeira en 1973, es una escuela centrada
en el Nifio y cuyo modelo psico-socio-pedagdgico se convierte en vehiculo propicio

para la integracion saludable.

El modelo educativo se inscribe en el paradigma sociocritico como ‘“pedagogia
interactiva intersectiva”, que conlleva una funcién escolar basada en la investigacion-
accion centrada en el nifio, con una arquitectura modular conexionada organizada a
través de contextos desarrollantes en los que el procesamiento de la informacion, las
emociones y las relaciones impregnan el curriculo de dentro-a-fuera y de fuera-a-dentro
en una dinamica que propicia la yoizacion bésica (Llauder-Ubeira) y el desarrollo
socioindividualizado, concienciado y saludable: ser y hacer, con-vivir y aprender (Web

LUDUS).

Segun Bona (2016), este centro es “la guinda poética y maravillosa que abarca todo lo
anterior” donde se trata a la diversidad como un regalo. En este centro la palabra
inclusion no existe, porque no es necesaria; no existe el término de “discapacidad”,

porque todos son capaces.

Como hemos podido observar, existen escuelas con proyectos educativos basados en los
retos que nos plantea nuestra sociedad y nuestro tiempo. Estas escuelas no se encuentran
en Suecia o en Finlandia, sino aqui, en Espafia donde estan liderando una verdadera
transformacion educativa. Con este TFM pretendemos crear un proyecto que inicie un
cambio en nuestro alumnado dandole la oportunidad de crear una asignatura con los
contenidos basados en sus intereses poniendo asi nuestro granito de arena para el

cambio que nos pide a gritos nuestro sistema educativo.




3. PROYECTO: “INCERTIDUMBRE EN EL AULA”

Presentacion del proyecto

Nuestro sistema educativo sigue anclado en sus origenes industriales donde predominan
modelos de carécter tradicional y reproductivo donde el profesor es la maxima
autoridad. Nuestra escuela se articula en certezas a través de caminos lineales de
aprendizaje que conducen a un solo destino donde todo esta aferrado, en este contexto
queda muy poco espacio para la creatividad y la educomunicacién, tal y como la

entendia el escritor Mario Kaplun.

La escuela estd desconectada del mundo exterior y de las caracteristicas educativas
propias del siglo XXI como son la complejidad, el caos, la diversidad, la conectividad,

la no linealidad, o gamificacion entre otras.

Este proyecto aborda precisamente este problema que sufre nuestra educacion. Para
ello, se le dard voz a nuestro alumnado el cual sera verdadero protagonista en la
creacion de una asignatura que responda a aquellas cuestiones olvidadas por el curriculo
y las leyes cerradas que organizan nuestro sistema educativo. A través de esta asignatura
creada por y para nuestro alumnado se llevardn a cabo investigaciones de aquellos
temas que sean de su interés con un doble objetivo: fomentar el pensamiento critico y

fomentar el trabajo en equipo.

Dirigido a

Alumnos y alumnas que cursen el primer ciclo de la Educacion Secundaria Obligatoria
o el tercer ciclo de Educacion Primaria. En nuestro caso, se ha llevado a cabo con la

clase de 2° de ESO del CEIP San Gabriel en Aldeahermosa (Jaén).




Objetivos

« Crear una asignatura denominada “Incertidumbre en el Aula” basada en los intereses

de nuestro alumnado.

« Promover la investigacion en los estudiantes sobre los temas que mas les interesen

creando objetos de aprendizaje accesibles en redes sociales como Youtube e Instagram.

» Promover los aprendizajes adquiridos con el resto del alumnado del centro.

Contenidos

Los contenidos seran elegidos por el alumnado donde los docentes seran facilitadores

del aprendizaje y no transmisores de conocimiento. Después de una lluvia de ideas de

temas de interés no abordados por el curriculo, los alumnos han elegido los siguientes

temas de investigacion:

©)

©)

Cine: la técnica Stop Motion.
Primeros Auxilios.

Acoso Escolar y Defensa Personal.
Educacion sexual.

Uso seguro de las Redes Sociales.

Metodologia

Los participantes realizaran una lluvia de ideas sobre aquellos temas que son de su

interés pero que son olvidados en la escuela, todo orientado a la eleccion de contenidos

para la creacion de una asignatura denominada Incertidumbre en el Aula. Para ello,

consultaran recursos didacticos e interactuaran entre si con la ayuda del docente.




Después de elegir los temas de interés, la forma de trabajar serd similar en cada uno de
ellos realizando una investigacion sobre el tema en cuestion y disefiando recursos de
aprendizaje digitales. Si bien es cierto, que cada tema evolucionard hacia recursos
distintos en funcion de los intereses del alumnado dando justificacion a la incertidumbre

existente en el complejo sistema de la educacion.

Todas las investigaciones realizadas podran ser divulgadas y compartidas tanto en el
resto de las aulas del centro como a traves de las redes sociales, con el correspondiente
reconocimiento de autoria y licencia de uso. Para ello, el proyecto pondra a disposicién
de los participantes espacios colectivos digitales entre otros, un canal de youtube y una
cuenta Instagram utilizando la etiqueta (hashtag) #incertidumbreenelaula, donde se

podran compartir recursos e informacion de interés para los participantes.

En cuanto a la metodologia seleccionada, se trata de una metodologia activa y basada en
la idea de aprender haciendo. En el planteamiento del proyecto se incide especialmente
en el caracter social y conectado del aprendizaje, por lo que se fomentara la generacion
de vinculos y comunidades entre los participantes. Dentro de las metodologias activas,
hemos llevado a cabo principalmente el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y el

Aprendizaje Cooperativo.

Con el ABP es ideal para desarrollar competencias complejas como el pensamiento
critico, la comunicacion, la colaboracion o la resolucién de problemas. También, para
adquirir conocimientos y competencias clave a través de la elaboracion de proyectos de

su interés que dan respuesta a problemas de la vida real.




Con el Aprendizaje Cooperativo el objetivo final es siempre comun y se va a lograr si

cada uno de los miembros realiza con éxito sus tareas, competencia necesaria para la

vida en sociedad ademas trabajar en grupo mejora la atencion, la implicacion y la

adquisicion de conocimientos por parte de los alumnos.

En este proyecto los participantes contaran con un seguimiento personalizado por parte

del docente encargado del proyecto que les proporcionara en todo momento el apoyo y

el seguimiento necesarios para que la experiencia formativa sea provechosa.

Temporalizacion

El proyecto comenzara el viernes, 11 de enero de 2019, y terminard el viernes, el 7 de

junio de 2019. El proyecto “Incertidumbre en el Aula” estara formado a su vez por

diferentes proyectos reflejados sus respetivas sesiones en el siguiente cuadro resumen:

FASE INICIAL

PROYECTO N°1
STOP MOTION

N°1. Introducir el proyecto y mandar una
redaccion sobre qué cosas les gustaria
aprender en la escuela.

N°2 y N°3. Leer redacciones y reflexionar
sobre los temas elegidos por los alumnos.
Eleccion de los contenidos de Ila
asignatura Incertidumbre en el Aula.

N°1.Ver video documental sobre la
técnica Stop Motion. Explicar las fases del
proyecto: guion literario, construccion de
personajes y escenarios, guion técnico y
storyboard, grabacién y edicion del video.

N°2. Escribir el guidn literario.

N°3. Comenzar el boceto y el croquis de
los personajes y los escenarios.




PROYECTO N°2
PRIMEROS AUXILIOS

PROYECTO N°3
ACOSO ESCOLAR Y DEFENSA
PERSONAL

N°4. Terminar el boceto y el croquis, y
comenzar con la plastilina.

N°5 y 6. Construccion de los personajes
con plastilina y de los escenarios.

N°7. Creacion del storyboard y prueba de
la aplicacion.

N°8. Grabacion del video.

N°9. Edicion del video y reflexion sobre el
trabajo.

N°10. Presentacién del proyecto en 1° de
ESO.

N°1. Presentacion y charla sobre Primeros
Auxilios. Evaluacion inicial.

N°2. Eleccién de los temas a investigar y
repartimos el trabajo entre todos.

N°3. Lectura de la informacién buscada
por cada uno de los alumnos.

N°4 y 5. Creacidn de una cuenta de correo
electronico de Google. Elaboracién de una
presentacion con diapositivas aprendiendo
a utilizar Documentos de Google y a
grabarlo en Google Drive.

N°6, 7 y 8. Elaboracion y edicion de
videos sobre Primeros Auxilios.

N°9 y 10. Presentacion del trabajo
realizado al grupo de 1° de ESO y 6° de
Educacion Primaria.

N°1. Presentacion del tema y evaluacion
inicial.

N°2. Division y busqueda de informacion.
N°3. Disefio de la presentacion.

N°4. Charla Maestra del proyecto Espacio
de Paz.

N°5. Disefio de casos de acoso escolar.




N°6.Grabacion de videos y subirlos a
Youtube.

N°7. Presentacion del proyecto en 1° de
ESO y sexto.

N°8. Creacion del canal de Youtube y de
la cuenta de Instagram. Difusion del
proyecto.
No ha dado tiempo a realizarlo.
PROYECTO N%
EDUCACION SEXUAL
No ha dado tiempo a realizarlo.

PROYECTO N°%
USO SEGURO DE REDES SOCIALES

4. DISENO Y DESARROLLO DE LA INVESTIGACION

4.1.0bjeto y pregunta de investigacion

La pregunta de Investigacion:

¢, Cudles son las potencialidades en el aula de un proyecto educativo cuya metodologia

esta basada en la incertidumbre?

Segun Callejo y Viedma (2006), la hipotesis acta como guia de la investigacion al
llevarnos a responder lo que se quiere demostrar. Para el caso de la presente

investigacion, las hipdtesis serian las siguientes:

e Los estudiantes se encuentran mas motivados a la hora de aprender a través de la
Pedagogia de la Incertidumbre.
e Los estudiantes desarrollan el pensamiento critico y el trabajo en equipo

consiguiendo aprendizajes significativos.




e Los estudiantes ponen en practica situaciones de aprendizaje basadas en la

Pedagogia de la Incertidumbre a través de herramientas digitales.

4.2.0bjetivos

Entendemos como objetivo al referente de logro que tenemos que alcanzar como
resultado de nuestra investigacion. Para efecto de la presente investigacion los objetivos

a alcanzar serian los siguientes:

OBJETIVO PRINCIPAL

e Analizar las posibilidades educativas de un proyecto pedagogico basado en la

Pedagogia de la Incertidumbre en la etapa de Educacion Secundaria.

OBJETIVOS SECUNDARIOS

1. Establecer un grupo de trabajo y analizar sus inquietudes sobre qué contenidos
les gustaria aprender y gque sin embargo en la escuela no se tienen en cuenta.

2. Crear una guia didactica sobre la asignatura: Incertidumbre en el aula.

3. Promover la investigacion en los estudiantes sobre los temas que mas les
interesen creando objetos de aprendizaje accesibles en redes sociales como
Youtube e Instagram.

4. Desarrollar la capacidad de pensamiento critico en nuestros estudiantes a través
del proyecto educativo.

5. Involucrar y animar a los estudiantes a trabajar de forma cooperativa.




4.3.Justificacion metodologica

Nuestra investigacion se llevara a cabo utilizando una perspectiva cualitativa a través de
las técnicas etnogréficas de la observacion y de la entrevista, con el objetivo de analizar
las dificultades, las oportunidades, las fortalezas y las debilidades de la experiencia de

nuestro proyecto.

Corbetta (2007) en su libro Metodologia y técnicas de investigacion social, realiza una
comparacion entre la investigacién cuantitativa y cualitativa en una tabla resumen
(p.58), en la cual nos hemos basado para destacar las caracteristicas de nuestra

investigacion cualitativa:

Investigacion Cualitativa

Relacion teoria-investigacion Abierta, interactiva y método inductivo (la teoria

surge de la observacion).

Interaccion psicologica entre el estudioso  Identificacion empatica con el objeto estudiado.

y el objeto estudiado

Papel del sujeto estudiado Activo.
Disefio de la investigacion Desestructurado, abierto, se construye en el curso
de la investigacion.
Representatividad Casos individuales no representativos
estadisticamente.
Instrumentos de investigacion Varian segun el interés de los sujetos. No se tiende
a la estandarizacion.
Naturaleza de los datos Subjetivos y flexibles.
Obijeto del analisis El individuo (analisis por sujetos).
Obijetivo del analisis Comprender a los sujetos.
Uso de técnicas matematicas y Ninguno.
estadisticas
Presentacion de los datos Fragmentos de entrevistas, textos (enfoque
narrativo).

En 1994 Bryman y Burgess (como se citd en Corbetta, 2007), indicaban que en
investigacion cualitativa habria que hablar mas que de técnicas o de fases, de un proceso
dinamico de investigacion ya que este tipo de investigacion carece de la linealidad que

suele caracterizar a la investigacion cuantitativa. Pero esto no significa que no podamos




delimitar ciertas técnicas dentro del mismo, por ejemplo: la observacién y la entrevista

utilizadas en nuestro trabajo.

Segun Corbetta (2007):

Las técnicas de recopilacién de datos de la investigacion cualitativa se pueden
agrupar en tres grandes categorias, basadas respectivamente en la observacion
directa, las entrevistas en profundidad y el uso de documentos, que puede
remitirse a tres acciones basicas que el hombre utiliza para analizar la realidad

social que le rodea: observar, preguntar y leer. (p.318)

En nuestro trabajo hemos utilizado dos técnicas etnogréficas. Por un lado, la técnica de
la observacion participante para estudiar un determinado fendmeno social participando
en él, para vivirlo desde dentro y poder describirlo. Por otro lado, la técnica de la
entrevista para registrar las experiencias, sentimientos y opiniones de nuestros

estudiantes. A continuacion, vamos a explicarlas mas detenidamente.

La observacién participante

La observacion participante indica algo mas que la mera observacion, sino que incluye
la participacion directa del investigador en el objeto estudiado por lo que queda dentro
del paradigma interpretativo. Con esta técnica el investigador observa participando en la
vida de los sujetos estudiados, Corbetta (2007) sefiala las caracteristicas de esta técnica

etnogréfica:

1. El investigador se adentra de forma directa en un grupo social determinado, en
nuestro caso el aula de 2° de ESO del CEIP San Gabriel en Aldeahermosa

(Jaén).




2. Se realiza durante un periodo de tiempo relativamente largo. En nuestro caso
seis meses.

3. La participacion tiene lugar en un habitat natural no en un ambiente artificial
reconstruido para facilitar el trabajo. En nuestro caso, su aula del instituto.

4. El investigador no se limita a observar desde fuera sino que interactlia con las
personas que estudia. En nuestro caso, en el proceso de ensefianza y aprendizaje
llevado a cabo en el proyecto.

5. EIl investigador no debe temer contaminar ya que la subjetividad de la
interaccion y la interpretacion es precisamente una de las caracteristicas de esta
técnica.

6. EIl investigador debe mantener el equilibrio entre dos casos extremos segun
Davis en 1973 (como se citd en Corbetta, 2007), el del “marciano” (tratando de

participar lo menos posible) y el del “converso” (con una participacion total).

Segun Jorgensen en 1989 (como se citd en Corbetta, 2007) los campos de aplicacion de

la observacion participante son cuatro:

1. Cuando se sabe poco de un determinado fenémeno.

2. Cuando existen grandes diferencias entre lo percibido, el punto de vista interno y
el punto de vista externo.

3. Cuando el fendmeno no admite la presencia de miradas de extrafios.

4. Cuando el fendbmeno se oculta de manera deliberada a las miradas de extrafios.

En nuestro caso, seria la primera donde no sabemos qué potencialidades puede tener
nuestro proyecto basado en una metodologia de la incertidumbre en nuestros

estudiantes.




La accion del investigador debe ser selectiva y estudiar la realidad dictada por la teoria.
El proceso de registro de datos observados es fundamental y no debe confiarse
Unicamente en la memoria. Por ello, en nuestro estudio hemos utilizado un diario de
campo donde las notas del investigador se conecten con las teorias aplicadas en la
metodologia. En otras palabras, hemos interpretado lo observado conectandolo con la

teoria de nuestra investigacion.

En el ANEXO I de nuestro trabajo se encuentra nuestro diario de campo.

La entrevista

La entrevista nos permite obtener datos preguntando a los sujetos, pero “con el objetivo
caracteristico de la investigacion cualitativa de conocer la individualidad de la persona

entrevistada y ver el mundo con sus ojos” (Corbetta, 2007, p.344).

Corbetta (2007) define la entrevista cualitativa como una conversacion provocada y
guiada por el investigador a unos sujetos previamente seleccionados y con una finalidad
de tipo cognitivo con un esquema de preguntas flexible y no estandarizado. Como
afirma Michael Patton (como se citd en Corbetta, 2007, p. 345.), “la finalidad de la
entrevista cualitativa es entender como ven el mundo los sujetos estudiados”, de una
forma no estandarizada y flexible porque si no estariamos cometiendo el error de

confundirlo con otro tipo de instrumento de recogida de datos, la encuesta.

Existen varios tipos de entrevista, en nuestra investigacion utilizaremos la entrevista
semiestructurada. En este tipo de entrevista, el investigador dispone de un guién que
recoge los temas a tratar y puede alterar el orden de presentacion de los diversos temas y

el modo de formular las preguntas. Todo ello, nos permite como investigadores poder




pedir a los entrevistados que nos aclaren algo o que profundicen sobre algin tema

cuando se estime necesario.

Nuestra entrevista se realizara de forma individual a todo el grupo-clase al finalizar el
proyecto. Las entrevistas se realizaran al alumnado que ha participado en este proyecto
y serdn de carécter individual. Con las respuestas de las entrevistas podremos
determinar cual es el discurso producido mas repetido y, en base a ello, obtener los
resultados y las conclusiones. El objetivo de las entrevistas sera la evaluacion del grado
de satisfaccion del alumnado con respecto a la metodologia utilizada, valorando las

fortalezas y debilidades del proyecto y su grado de mejora.

En el ANEXO Il de nuestro trabajo, se encuentra el guién de la entrevista y en el

ANEXO 1V la transcripcion de las entrevistas.

Por ultimo, también se realizara un pequefio cuestionario sobre la satisfaccion del
alumnado para desarrollar una estrategia de articulacion por triangulacion para que

nuestro trabajo tenga una fortaleza metodoldgica indudable.

En el ANEXO IIl de nuestro trabajo, se encuentra el modelo de encuesta y en el

ANEXO V las encuestas realizadas por el alumnado.

Para finalizar nuestro proyecto esta orquestado en las siguientes fases:

1° Fase: Definicién del problema. Caracterizacion del problema, en nuestro caso la
desconexion de la escuela respecto a las necesidades y demandas de la sociedad del

siglo XXI.

2° Fase: Marco teorico. Teorias de la educacion, en nuestro caso la educomunicacion y

la aplicacion de la Teoria del Caos y la Incertidumbre en la escuela.




3° Fase: Objetivos y/o hipdtesis. Preguntas que queremos responder con nuestra
investigacion, en nuestro caso: ¢Qué fortalezas puede tener un proyecto educativo cuya

metodologia esta basada en la incertidumbre?

4° Fase: Disefio metodoldgico. Eleccion de un método de recogida de datos, disefio de
las técnicas y de los instrumentos de medicidén, en nuestro caso la observacion

participante y la entrevista.

5° Fase: Trabajo de campo. Disefio de la asignatura Incertidumbre en el Aula y eleccién
de sus contenidos. En nuestro caso, se ha llevado a cabo entre las fechas 11 de eneroy 7

de junio de 2019.

6° Fase: Analisis e interpretacion de resultados. Tratamiento y organizacion de los
datos. Aplicacion de técnicas de analisis, contraste de hipdtesis y analisis de las

fortalezas y debilidades del trabajo.

5. ANALISIS DE LOS RESULTADOS

Para el analisis de los resultados de nuestra investigacion analizaremos el discurso de
las entrevistas, los datos obtenidos en las encuestas, asi como nuestro diario de campo.

En primer lugar, comenzaremos con una tabla resumen de nuestra muestra:




PARTICIPANTES CURSO FECHA DURACION DE
ACADEMICO LA ENTREVISTA
ALUMNO N2 1 -
ALUMNO N2 2

Mujer 22 ESO 05/06/2019 1137”7

ALUMNO N2 3

ALUMNO N2 4 Hombre 22 ESO 05/06/2019 924"
ALUMNO N2 6 Mujer 29 ESO 05/06/2019 851"

Desde una perspectiva cualitativa, con la técnica de la entrevista, se ha recogido toda la

ALUMNO N¢

informacidn a través de su grabacion en pistas de audio. Posteriormente, se ha disefiado

un diario de categorizacion con el siguiente esquema:

Categorias (n): definicion.
Subcategorias (n): definicion.

Evidencias (t)

Las categorias se han seleccionado en funcion de nuestro objetivo general y nuestros

objetivos especificos. Una vez disefiadas cada una de las categorias, se ha analizado




todo el trabajo de campo escuchando las entrevistas y seleccionando la informacién

relevante transcribiéndola con su respectivo tiempo para conocer los resultados de

nuestra investigacion.

Las categorias y subcategorias han sido las siguientes:

e CATEGORIA 1: INTRODUCCION

e CATEGORIA 2: EL PROYECTO

o

o

o

©)

Subcategoria 1: creacion de la asignatura.
Subcategoria 2: oportunidad.
Subcategoria 3: temas no abordados por la escuela.

Subcategoria 4: Eleccién de contenidos.

e CATEGORIA 3: VENTAJAS Y OPORTUNIDADES

©)

©)

Subcategoria 1: proyecto favorito.
Subcategoria 2: aprendizajes en los proyectos.
Subcategoria 3: ventajas.

Subcategoria 4: mejora personal.
Subcategoria 5: trabajo en equipo.

Subcategoria 6: TIC'S.

e CATEGORIA 4: DIFICULTADES Y DEBILIDADES

o

o

Subcategoria 1: proyecto menos favorito.

Subcategoria 2: dificultades.




o Subcategoria 3: propuestas mejora.

e CATEGORIA5: VALORACION DE LO APRENDIDO
o Subcategoria 1: aspectos positivos.

o Subcategoria 2: aspectos a mejorar.

e CATEGORIA 6: ESCALABILIDAD
o Subcategoria 1: interdisciplinariedad.
o Subcategoria 2: exposicion oral.

o Subcategoria 3: ayuda externa.

e CATEGORIA 7: GRADO DE SATISFACCION
o Subcategoria 1: participacion.
o Subcategoria 2: utilidad.
o Subcategoria 3: repeticion.

o Subcategoria 4: igualdad.

Los resultados de nuestra investigacion surgen a través del analisis de las grabaciones y

con la realizacién de nuestro diario de categorizacion.
CATEGORIA 1: INTRODUCCION (8)
Referente a la capacidad de explicar el proyecto Incertidumbre en el Aula.

» Evidencia 1: “Yo creo que lo hariamos mediante un Power Point” (Alumno n°l).




» Evidencia 2: “Pues lo primero que diria es que son pues temas que hemos
seleccionado los alumnos que no se dan normalmente en los colegios” (Alumno

n°2).

> Evidencia 3: “Pues yo primero empezaria explicando porque lo elegimos,
después como lo hemos realizado y ya, por ultimo, las conclusiones que hemos

sacado sobre eso” (Alumno n°3).

> Evidencia 4: “Primero les pediria que buscaran informacién de los temas que
mas les interesan. Después que busquen por ejemplo del tema que elijan, de lo
que quieren trabajar y después ir proponiendo actividades para que las vayan

realizando.” (Alumno n°4).

» Evidencia 5: “Pues que vamos a hacer cosas nuevas, vamos a tratar los temas

que ellos quisieran y... se explicaria bien despacio” (Alumno n°5).

» Evidencia 6: “Pues tratariamos esos temas, investigariamos a fondo sobre esos
temas y se dividirian los temas por tiempo o por grupos y cada uno expondria

después su parte” (Alumno n°5).

» Evidencia 7: “Pues yo buscaria informacion del proyecto y haciendo, por
ejemplo, para que €l me entienda mejor pues lo explicaria con Power Point o un

trabajo como hemo hecho hasta ahora” (Alumno n°6).

» Evidencia 8: “Pues le diria que buscara informacion en la casa, el proximo dia
en la escuela lo iriamos viendo cémo iba mas o menos y ya en las clases

hiciéramos trabajos” (Alumno n°7).

De nuestra muestra, se puede analizar que el alumnado mas o menos explica en qué
consiste el Proyecto Incertidumbre en el Aula siendo los alumnos n® 4 y 5 quiénes lo

explican mejor ya que el resto solo da unas pinceladas. Cabe destacar que varios




alumnos mencionan el uso del Power Point ya que la creacion de presentaciones es uno

de los aprendizajes que han adquirido.

CATEGORIA 2: EL PROYECTO (39)

Referente a la creacion de una asignatura con contenidos elegidos por el alumnado.

o Subcategoria 1: creacion de la asignatura (7). Referente a la opinién sobre la

creacion de la asignatura.

>

>

Evidencia 1: “Me ha parecido bien” (Alumno n°1).

b

Evidencia 2: “Pues bien porque no se hace.... normalmente no se hace’

(Alumno n°2).

Evidencia 3: “Pues bien porgue asi hemos podido elegir asignaturas que nos

gusten y pasemos una hora divertida” (Alumno n°3).

Evidencia 4: “Pues me ha parecido bien porque en ninguna area nos han

dejado hacer nunca esto” (Alumno n°4).

Evidencia 5: “Pues ha estado bien porque nos has dado libertad para elegir lo
que quisieramos y lo que hemos elegido han sido temas que se pueden tratar,

que estan al dia y ha sido facil tratarlos” (Alumno n°5).

Evidencia 6: “Pues me ha parecido buena idea porque nunca me habian dado

a elegir alguna asignatura que a mi me gustara vamos” (Alumno n°6).

Evidencia 7: “Me ha parecido bien porque hemos aprendido cosas que yo no

sabia” (Alumno n°7).




o Subcategoria 2: oportunidad (8). Referente a la oportunidad de realizar algo

similar.

>

Evidencia 1: “No habiamos tenido ninguna oportunidad para buscar sobre

tres proyectos” (Alumno n°l).
Evidencia 2: “No, nunca” (Alumno n°l).
Evidencia 3: “Um no” (Alumno n°2).
Evidencia 4: “No” (Alumno n°3).
Evidencia 5: “Nunca” (Alumno n°4).
Evidencia 6: “No” (Alumno n°5).
Evidencia 7: “No” (Alumno n°6).

Evidencia 8: “No, nunca” (Alumno n°7).

o Subcategoria 3: temas no abordados por la escuela (14). Referente a la existencia

de temas no abordados por la escuela.

>

>

Evidencia 1: “Si” (Alumno n°1).

Evidencia 2: “Pues de acoso escolar, yo creo que deberia haber al menos una

charla a la semana” (Alumno n°1).

Evidencia 3: “Si” (Alumno n°2).

Evidencia 4: “El de primeros auxilios” (Alumno n°2).
Evidencia 5: “Si” (Alumno n°3).

Evidencia 6: “Primeros auxilios” (Alumno n°3).




» Evidencia 7: “Eh...El de bullying por ejemplo, aunque se sepa pero eso no

es lo que se trata en la escuela” (Alumno n°3).

» Evidencia 8: “Las redes sociales” (Alumno n°3).

» Evidencia 9: “Um si, por ejemplo, el acoso escolar en la escuela en pocas

areas se trabaja” (Alumno n°4).

» Evidencia 10: “Problemas de la vida cotidiana” (Alumno n°4).

» Evidencia 11: “Si, por ejemplo, primeros auxilios” (Alumno n°5).

» Evidencia 12: “Si, por ejemplo, primeros auxilios” (Alumno n°6).

» Evidencia 13: “Si” (Alumno n°7).

» Evidencia 14: “Por ejemplo, defensa personal o primeros auxilios que hemos
dado ha sido una buena idea porque por ejemplo en la calle si alguien te

ataca o te esta diciendo algo te puedes defender” (Alumno n°7).

Subcategoria 4: Eleccién de contenidos (10). Referente al porqué y al cémo de la

eleccion de esos contenidos.

» Evidencia 1: “El Acoso Escolar es una cosa reciente, de ahora y por eso lo

hemos investigado” (Alumno n°1).

» Evidencia 2: “Pues porque puede salvar vidas. Eso mucha gente no lo sabe,
pero en primeros auxilios se pueden evitar por ejemplo atragantamientos”

(Alumno n°1).

» Evidencia 3: “Porque son lo mas importantes, porque son los temas que mas

destacan ahora en estos tiempos” (Alumno n°2).




Evidencia 4: “Primeros auxilios porque lo vemos importante para saber
cdmo actuar por si pasa algo. Stop Motion porque nos divertia y, el del acoso

escolar y bullying para informarnos mas” (Alumno n°3).

Evidencia 5: “Hicimos una lista, pusimos varios y fuimos votando lo que

mas nos gustaba” (Alumno n°3).

Evidencia 6: “Um...por ejemplo, primeros auxilios porque es muy
importante saber. Actualmente, muy pocas personas saben de primeros

auxilios y es muy importante porque puedes salvar vidas” (Alumno n°4).

Evidencia 7: “Pues primero buscamos informacion de todos los contenidos
que podiamos elegir, y fuimos descartando ideas y de las que mas nos

gustaron pues fueron estas” (Alumno n°4).

Evidencia 8: “Pues nos juntamos en grupo y nos pusimos de acuerdo. Cada

uno dijo el tema que le gustaba mas y elegimos entre todos” (Alumno n°5).

Evidencia 9: “Pues entre todos mis comparieros investigamos varias cosas
gue nos gustan y después las pusimos en una hoja y elegimos las que mas

nos gustaban” (Alumno n°6).

Evidencia 10: “Primero nos juntamos en equipo, los de nuestra clase. Vimos
los temas que eran mas importantes y los que eran menos importantes.
Después, vimos que primeros auxilios era una cosa que ibamos a ver mucho

en nuestra vida” (Alumno n°7).




De nuestra muestra, se puede analizar que a la totalidad del alumnado le ha parecido
bien la idea de crear una asignatura sin haber tenido nunca la oportunidad de haberlo
hecho. Todo el alumnado estd de acuerdo en que hay temas importantes que no son
abordados por la escuela, dando ejemplos como el acoso escolar, primeros auxilios,
redes sociales y problemas de la vida cotidiana. La mayoria justifica la eleccion de los
primeros auxilios por su importancia para salvar vidas y el del acoso escolar por ser un
problema de actualidad muy serio. Por ultimo, la mayoria explica el proceso de eleccion
de contenidos mediante lluvia de ideas y cooperacion entre el grupo para estar todos de

acuerdo.

CATEGORIA 3: VENTAJAS Y OPORTUNIDADES (61)
Referente a los aprendizajes adquiridos y a la mejora de habilidades.

o Subcategoria 1: proyecto favorito (7). Referente al proyecto que mas les ha

gustado.

» Evidencia 1: “El que mas me ha gustado ha sido el de primeros auxilios.

Porque yo creo que puede salvar la vida de muchas personas” (Alumno n°l).
» Evidencia 2: “El de... Stop Motion” (Alumno n°2).

» Evidencia 3: “Stop Motion porque nos lo pasamos muy bien haciendo lo

mufiecos, grabando y editando” (Alumno n°3).

» Evidencia 4: “El que mas me ha gustado es el de primeros auxilios” (Alumno

n°4).
» Evidencia 5: “El de acoso escolar” (Alumno n°5).

» Evidencia 6: “Primeros auxilios” (Alumno n°6).




> Evidencia 7: “A mi defensa personal porque me ha ensefiado como

defenderme méas o menos” (Alumno n°7).

o Subcategoria 2: aprendizajes en los proyectos (14). Referente a los aprendizajes

adquiridos en cada proyecto.

> Evidencia 1: “Pues lo que no sabia es que todas las fotos se podian meter en
un video y hemos aprendido bastante con las técnicas de plastilina. En
primeros auxilios, muchas técnicas para los atragantamientos, la reanimacion
cardiopulmonar, y todo eso. Y el acoso escolar, como defenderlo, distintos

tipos de acoso” (Alumno n°1).

» Evidencia 2: “Pues en el del Acoso Escolar pues lo tipos porque solo sabia

unos cuantos” (Alumno n°2).

» Evidencia 3: “En Stop Motion he aprendido a editar, a realizar mufiecos, el
comparfierismo porque grabar no podiamos hacerlo todos a la vez. En
primeros auxilios, pues hacer las reanimaciones, los atragantamientos... Y
en acoso escolar, bullying, los tipos de acoso que hay porque yo conocia

algunos pero no todos” (Alumno n°3).

» Evidencia 4: “En primeros auxilios, hemos aprendido la posicion lateral de
seguridad, la reanimaciéon cardiopulmonar y la maniobra de Heimlich”

(Alumno n°4).

» Evidencia 5: “En Stop Motion, hemos aprendido por ejemplo a con la

aplicacion Stop Motion a hacer videos” (Alumno n°4).




Evidencia 6: “En acoso escolar, hemos aprendido que cada vez estd mas
avanzado, lo que te he dicho antes, y que si hay un caso escolar y si td lo
estds mirando y no se lo dices a ninguna persona pues que tu también estas

implicado” (Alumno n°4).
Evidencia 7: “Moldear mejor con la plastilina” (Alumno n°5).

Evidencia 8: “Bastante maniobras para poder salvar la vida a alguien”

(Alumno n°5).

Evidencia 9: “Pues movimientos de defensa personal que vimos un

compariero y yo, y los tipos que hay de acoso escolar” (Alumno n°5).

Evidencia 10: “En Stop Motion, he aprendido pues a hacer videos, por
ejemplo, el que hemos hecho de Bob Esponja, que no sabia y que por fotos

se puede hacer un video” (Alumno n°6).

Evidencia 11: “En primeros auxilios, pues como he dicho antes, cosas de la

vida cotidiana que me sirven para mucho” (Alumno n°6).

Evidencia 12: “Y en defensa personal y acoso escolar pues... Este tema
habiamos hablado, pero tanto como hemos investigado no lo conocia”

(Alumno n°6).

Evidencia 13: “Pues en stop Motion como hacer formas de animales”

(Alumno n°7).

Evidencia 14: “El guion también. En primeros auxilios como hacer
maniobras y ya en defensa personal como defendernos y en acoso escolar

como me sentia yo en mi situacion” (Alumno n°7).




o Subcategoria 3: ventajas (7). Referente a las ventajas del Proyecto Incertidumbre

en el Aula.

>

Evidencia 1: “Aprender varias cosas” (Alumno n°1).
Evidencia 2: “Pues aprender, aprender sobre cosas nuevas” (Alumno n°2).

Evidencia 3: “Pues nos hemos concienciado méas, nos hemos metido més a
fondo, por ejemplo, en el bullying conociamos algo pero no lo conociamos a
fondo y ahora ya sabemos muchas mas cosas de lo que puede causar el

bullying” (Alumno n°3).

Evidencia 4: “Pues que hemos aprendido mucho, yo por lo menos de

primeros auxilios” (Alumno n°4).

Evidencia 5: “Pues que hemos aprendido muchas cosas nuevas y en un
futuro se lo podemos ensefiar a alguien lo que hemos preparado” (Alumno

n°5).
Evidencia 6: “Ventajas... que hemos aprendido” (Alumno n°6).

Evidencia 7: “Pues que hemos aprendido muchas cosas” (Alumno n°7).

o Subcategoria 4: mejora personal (7). Referente a la mejora personal de cada

alumno.

>

Evidencia 1: “Pues si porque he aprendido nuevas técnicas, muchas cosas de
la vida cotidiana, por ejemplo, en primeros auxilios si alguien se atraganta

sabes cdmo socorrerlo. Y en bullying por ejemplo defenderlo” (Alumno n°1).

Evidencia 2: “Pues lo del acoso escolar, eso ya si hay alguna situacion ya

sabria cOmo actuar, a quien avisar” (Alumno n°2).




Evidencia 3: “A ver en eso de los atragantamientos yo por ejemplo sabia que
se podia hacer pero no sabia como y ahora por ejemplo si sé como se hace”

(Alumno n°3).

Evidencia 4: “Pues por ejemplo en acoso escolar. Si hay algin caso de acoso
escolar, yo ya sé que se lo tengo que decir a algin profesor o también hay

nimeros anénimos para comentar ese caso” (Alumno n°4).

Evidencia 5: “Pues he aprendido bastante cosas que no sabia y hemos

trabajado en equipo y he estado a gusto” (Alumno n°5).

Evidencia 6: “Pues que, por ejemplo, no sabia como hacer videos ni subirlos
a Drive ni subirlos a Youtube para que otra gente aprenda de lo que hemos

hecho” (Alumno n°6).

Evidencia 7: “Pues en no insultar a los compafieros, en manejar mejor el

ordenador” (Alumno n°7).

Subcategoria 5: trabajo en equipo (10). Referente al gusto y a la mejora del

trabajo en equipo.

>

>

Evidencia 1: “Si, creo que si. Bastante” (Alumno n°l).
Evidencia 2: “Si, asi las cosas se hacen mas rapido y bien” (Alumno n°2).

Evidencia 3: “Si porque a lo mejor en un futuro te encuentras en un trabajo
que tienes que trabajar en equipo Y si tu no has trabajado en equipo desde

pequefio después no vas a saber coordinarte” (Alumno n°3).




Evidencia 4: “Si, porque la coordinacion también es muy importante. Si
estamos trabajando en equipo, cada uno se reparte su trabajo y el trabajo

podemos hacerlo mas rapido” (Alumno n°4).
Evidencia 5: “Si, porque nos coordinamos mejor” (Alumno n°4).
Evidencia 6: “Si, porque fomenta el compafierismo” (Alumno n°5).

Evidencia 7: “Si, porque hemos... ha sido toda la clase un grupo y todos

hemos trabajado codo con codo” (Alumno n°5).

Evidencia 8: “Si, porque asi haces compafierismo con... te relacionas con

gente y es importante” (Alumno n°6).

Evidencia 9: “Si porque un compafiero dice una idea, otro dice otra y vamos

debatiendo ideas. A ver cual es mas importante si una u otra” (Alumno n°7).

Evidencia 10: “Si porque antes dabamos voces y ahora ya no damos tantas

voces” (Alumno n°7).

Subcategoria 6: TIC'S (16). Referente a la mejora en el uso de las TIC'S.

>

>

Evidencia 1: “Creo que no mucho” (Alumno n°l).
Evidencia 2: “Si”. (Alumno n°2).
Evidencia 3: “Pues la forma de grabar” (Alumno n°2).

Evidencia 4: “Pues el correo electronico, como subir videos a Youtube,

utilizar el Drive” (Alumno n°2).

Evidencia 5: “Si” (Alumno n°3).




> Evidencia 6: “Pues por ejemplo yo no sabia pasar... no sabia editar bien y

juntar videos y todo eso” (Alumno n°3).
» Evidencia 7: “Subir a Drive” (Alumno n°3).

> Evidencia 8: “El youtube, yo sabia que se podia subir videos pero no sabia

crear la cuenta y eso...” (Alumno n°3).

> Evidencia 9: “Si, por ejemplo, yo no sabia utilizar Google Drive, ni subir

videos a Youtube” (Alumno n°4).
» Evidencia 10: “Si”. (Alumno n°5).

» Evidencia 11: “Por ejemplo, subir a drive no sabia. Hemos realizado varios

power point y sé muchas cosas que antes no sabia” (Alumno n°5).
» Evidencia 12: “Si” (Alumno n°6).

» Evidencia 13: “Pues subiendo videos a Youtube, utilizando Drive” (Alumno

n°6).
» Evidencia 14: “Si” (Alumno n°7).

» Evidencia 15: “Por ejemplo, yo las tildes de las palabras no lo sabia”

(Alumno n°7).

» Evidencia 16: “La arroba también. Buscar informacién, subir videos a

youtube...” (Alumno n°7).

De nuestra muestra, se puede analizar que no todos los alumnos les ha gustado como el
mismo proyecto ya que de los tres realizados han sido votados dos proyectos con dos
votos y con una mayoria de tres votos, el de primeros auxilios. En los aprendizajes

adquiridos se destacan las maniobras de Primeros Auxilios, la capacidad de moldear la




plastilina y crear personajes, habilidades en el proceso de grabacion y una mayor
sensibilizacion con el problema del Acoso Escolar. La totalidad del alumnado esta de
acuerdo en que como ventajas del proyecto ha sido el de aprender cosas nuevas,
también estan de acuerdo en que han mejorado personalmente y en el trabajo en equipo.
Por ultimo, todo el alumnado salvo uno afirma que ha mejorado su forma de utilizar las
TIC'S aprendiendo a utilizar Drive, subir videos a Youtube, usar el teclado del

ordenador, entre otras cosas.

CATEGORIA 4: DIFICULTADES Y DEBILIDADES (36)

Referente al proyecto que menos les ha gustado, a las dificultades que se han

encontrado y las propuestas de mejora de cada uno de los proyectos.

o Subcategoria 1: proyecto menos favorito (13). Referente al proyecto que menos

les ha gustado y al porqué.

» Evidencia 1: “Pues... el de... yo creo que ¢l de Stop Motion. Me han

gustado todos pero un poco menos el de Stop Motion” (Alumno n°1).

» Evidencia 2: “Porque en ese aprendes menos cosas de la vida. Ese es mas

informal” (Alumno n°1).

» Evidencia 3: (El de menos? Pues la verdad... pues me han gustado todos

(Alumno n°2).
» Evidencia 4: “El de bullying” (Alumno n°3).

» Evidencia 5: “Pues no sé lo veia como aunque sea también importante pero

lo veia mas aburrido, es solo aprender cosas... por ejemplo en el de Stop




Motion hemos aprendido y nos lo hemos pasado bien y el de primeros

auxilios hemos aprendido a salvar vidas” (Alumno n°3).
Evidencia 6: “Stop Motion” (Alumno n°4).

Evidencia 7: “Porque me parecia menos interesante. Bueno a ver también

esta chulo, pero me ha llamado menos la atencion” (Alumno 4).
Evidencia 8: “El de Stop Motion” (Alumno n°5).

Evidencia 9: “Porque al principio me gusté mucho, pero conforme ibamos
trabajando me pareci6 aburrido. Luego al final me gusto, pero no tanto como

los otros” (Alumno n°5).
Evidencia 10: “Stop Motion” (Alumno n°6).

Evidencia 11: “Porque yo creo que eso es menos importante que los otros,

que le hemos dado menos importancia que a los otros” (Alumno n°6).
Evidencia 12: “Stop Motion” (Alumno n°7).

Evidencia 13: “Porque no me ha llamado mucho la atencién, lo de la

plastilina y eso...” (Alumno n°7).

Subcategoria 2: dificultades (16). Referente a las dificultades encontradas.

>

Evidencia 1: “Yo creo que en Stop Motion era un poco dificil moldear los
mufiecos, que te salieran perfectos y luego a la hora de la grabacion habia

unas pocas complicaciones” (Alumno n°1).

Evidencia 2: “En primeros Auxilios, yo creo que no habia ninguna

complicacion” (Alumno n°l).




Evidencia 3: “En el de Acoso Escolar, yo creo que deberiamos haber

grabado algin video méas (Alumno n°1).

Evidencia 4: “Pues el de los mufiecos, pues hacer bien las figuras que no me

salian tan bien” (Alumno n°2).
Evidencia 5: “Pues... en primeros auxilios nada” (Alumno n°2).

Evidencia 6: “En el de stop Motion yo al principio tenia muchas dudas de si
me iba a salir el mufieco y conforme lo fui desarrollando pues si vi ... y al

grabar también tuve muchas dificultades” (Alumno n°3).
Evidencia 7: “El de primeros auxilios no...” (Alumno n°3).
Evidencia 8: “Y el del bullying... pues tampoco” (Alumno n°3).

Evidencia 9: “Pues por ejemplo en Stop Motion, yo al principio no sabia
como hacer mi... a mi me toco la casa de patricio y no sabia como hacerla.
Ya fui paso a paso, haciéndola en carton, dibujandola y pues poco a poco la

hice” (Alumno n°4).

Evidencia 10: “En stop Motion los mufiecos creia que iban a ser mas
dificiles, pero luego salieron bastante bien. En primeros auxilios, pues los
power point porque ibamos muy lento y pensabamos que no nos iba a dar
tiempo. Y en defensa personal y acoso escolar, pues tuvimos que quedar una

tarde para poder acabarlo, pero al final estuvo bien” (Alumno n°5).

Evidencia 11: “Pues en Stop Motion no tenia ninguna dificultad. En
primeros auxilios si, porque si a alguien le pasa algo yo no sabia como
actuar. Y en acoso escolar, pues ayudar a gente que lo necesitaba...”

(Alumno n°6).




Evidencia 12: “Para hacer los mufiecos de plastilina” (Alumno n°7).

Evidencia 13: “Buscando informacion y videos en youtube, y pidiendo ayuda
a algin compafiero” (Alumno n°7).

Evidencia 14: “Para buscar informacién, no sabiamos buscar en el
ordenador” (Alumno n°7).

Evidencia 15: “No lo hemos utilizado mucho” (Alumno n°7).

Evidencia 16: “Pues con un amigo que tenia al largo que le preguntaba como
se pone las tildes, como se pone la arroba como se sube a youtube... y ya

pues me ayudaba” (Alumno n°8).

Subcategoria 3: propuestas mejora (7). Referente a las mejoras que se pueden

hacer en cada uno de los proyectos.

>

>

Evidencia 1: “Yo creo que teniendo mas tiempo” (Alumno n°l).
Evidencia 2: “Tiempo” (Alumno n°2).

Evidencia 3: “Pues alguna vez que hemos discutido por algo, ponernos de

acuerdo” (Alumno n°3).
Evidencia 4: “Con mas tiempo, porque nos ha faltado tiempo” (Alumno n°4).

Evidencia 5: “Pues habiéndolo dividido en cada grupo de las materias que

hemos dado y habriamos buscado més informacion” (Alumno n°5).

Evidencia 6: “Pues para mejorar... dandole mas importancia a unos que a

otros” (Alumno n°6).




» Evidencia 7: “Viendo mas videos y buscando méas informacion. Investigando

mas” (Alumno n°7).

De nuestra muestra, se puede analizar que a la mayoria del alumnado le ha gustado
menos el proyecto de Stop Motion por diversas razones mientras que un alumno le ha
gustado menos el proyecto de Acoso Escolar y otro alumno que nos indica que no hay
ningun proyecto que le haya gustado menos. Como dificultades encontramos la forma
de moldear los mufiecos de plastilina en la mayoria del alumnado, el uso del ordenador,
la realizacion de las presentaciones en Power Point o el proceso de grabacion de los
videos. En cuanto a las propuestas de mejora, tres alumnos destacan la importancia del
tiempo para poder hacerlo mejor mientras que otros alumnos destacan la importancia de
haber buscado méas informacion, es decir, investigar mas sobre los temas y prevenir

discusiones poniéndose de acuerdo.

CATEGORIA 5: VALORACION DE LO APRENDIDO (20)

Referente a los aspectos positivos y a los aspectos a mejorar del proyecto Incertidumbre

en el Aula.
o Subcategoria 1: aspectos positivos (11).

» Evidencia 1: “Pues mira el primero, el de Stop Motion yo no sabia que se
podian meter fotos en un video es lo que a mi me ha gustado. En el de
primeros auxilios, hemos aprendido varias cosas como que deberia contener
un botiquin, todo eso y es muy préactico para salir por ahi y llevarte el

botiquin con todas las cosas, y luego el de bullying hemos visto los tipos de




personajes que intervienen y algunos lo hacen mal porque no intervienen”

(Alumno n°1).

Evidencia 2: “Pues que hicimos una lluvia de ideas, cada uno puede buscar

lo que quiere y todos aportamos algo” (Alumno n°1).

Evidencia 3: “Pues, eso, trabajar en equipo, aprender cosas nuevas y cosas

que no damos normalmente” (Alumno n°2).

Evidencia 4: “El compafierismo sobre todo. En realidad, eso es fundamental

para el aprendizaje” (Alumno n°3).

Evidencia 5: “Nos hemos metido mucho méas a fondo en todos esos temas”

(Alumno n°3).

Evidencia 6: “Eh.. aparte de que es una asignatura que la hemos escogido
nosotros, que nos gusta. Destacaria primeros auxilios y poco mas... El acoso

escolar también es importante” (Alumno n°4).

Evidencia 7: “Si, porque si queremos saber informacion sobre algo pues ya

aprovechas” (Alumno n°4).

Evidencia 8: “Me ha parecido innovador, sorprendente y no nos lo
esperabamos. Nos ha gustado bastante, yo pienso que a toda la clase”

(Alumno n°5).

Evidencia 9: “Pues hemos ensefiado a nifios que no sabian esto y que ahora

han podido conocer muchas cosas por nosotros” (Alumno n°6).
Evidencia 10: “Positivas, pues subir videos, yo que s¢” (Alumno n°7).

Evidencia 11: “Pues buscar informacion, trabajar en equipo” (Alumno n°7).




o Subcategoria 2: aspectos a mejorar (9).

>

Evidencia 1: “Yo creo que intentar mejorar lo que hemos hecho, por
ejemplo, intentar hacer mejores mufiecos, moldearlos mejor, superarse

siempre” (Alumno n°l).
Evidencia 2: “Pues, probar un tema que fuera mas facil y asi saldria mejor”
(Alumno n°1).

Evidencia 3: “Pues el tiempo” (Alumno n°2).

Evidencia 4: “El video en stop Motion, el de bullying y primeros auxilios no

lo s€” (Alumno n°3).
Evidencia 5: “No lo s&” (Alumno n°3).

Evidencia 6: “Pues, por ejemplo, si hubiéramos tenido mas tiempo
podriamos haber trabajado méas a fondo cada una de las asignaturas que

hemos escogido” (Alumno n°4).

Evidencia 7: “Pues la organizacion porque al principio empezamos un poco
desordenados y hemos ido un poco con el tiempo “raspando” pero ha estado

bien” (Alumno n°5).

Evidencia 8: “Bueno todo lo que nos gustaria que hiciésemos no porque solo

elegimos los mas importantes” (Alumno n°6).

Evidencia 9: “Pues a mi es que me ha gustado todo lo que hemos hecho”

(Alumno n°7).




De nuestra muestra, se puede analizar que los aspectos positivos que nos indica el
alumnado son la base de nuestro proyecto como el trabajo en equipo y la mejora del
compafierismo, la libertad de eleccion de los contenidos a investigar, la difusion de lo
aprendido con otras clases del colegio y la adquisicion de habilidades como aprender a
subir videos, maniobras de primeros auxilios o sensibilizacion y prevencion frente al
acoso escolar. Todo ello, repercute en la mejora de su pensamiento critico. Como
propuestas de mejora inciden en mejorar lo que ya han hecho, probar temas mas
sencillos o tener mas tiempo para poder abarcar mas temas. Cabe destacar varias
evidencias de que los alumnos han disfrutado con el proyecto ademas de pensar de que

les ha parecido innovador.

CATEGORIA 6: ESCALABILIDAD (26)

Referente a la relaciébn del Proyecto Incertidumbre en el Aula con las areas
determinadas por el curriculo y, su opinion sobre exponer el trabajo en otras aulas y

contar con ayuda externa en los proyectos.
o Subcategoria 1: interdisciplinariedad (10).
» Evidencia 1: “Creo que no” (Alumno n°l).
» Evidencia 2: “Pues, el de stop Motion con plastica” (Alumno n°2).
» Evidencia 3: “Pues con Educacion Fisica” (Alumno n°2).

» Evidencia 4: “Bueno si, por ejemplo, el del bullying con Educacion Fisica
porque siempre hay mas... te picas con alguien cuando estas jugando y ya

pues... te puedes pelear” (Alumno n°3).




> Evidencia 5: “La Educacion Fisica también la puedes relacionar con
primeros auxilios, porque te puede pasar algo jugando y que tengas que

actuar.” (Alumno n°3).

> Evidencia 6: “Si, con Educacién Fisica por ejemplo si te caes o algo puedes

realizar alguna maniobra... si te quedas inconsciente claro” (Alumno n°4).

» Evidencia 7: “Plastica con stop Motion por la habilidad con los mufecos,
defensa personal y acoso escolar con Educacién Fisica a lo mejor pero no sé,

y no sé lo otro” (Alumno n°5).

» Evidencia 8: “Por ejemplo, defensa personal con educacion fisica” (Alumno
n°6).
» Evidencia 9: Stop Motion por ejemplo con tutoria que podriamos haber

aprendido algo, a hacer los videos a subirlos, el Instragram... (Alumno n°6).

» Evidencia 10: “Con tutoria es una cosa que si se podria dar ya que es hablar

con el profesor y decir las cosas que te han pasado” (Alumno n°7).

Subcategoria 2: exposicion oral (9).

» Evidencia 1. “Buena, porque asi lo que nosotros hemos aprendido se lo
transmitimos a ellos mediante una exposicion y algo se les queda en la

cabeza” (Alumno n°l).

» Evidencia 2: “Pues muy buena idea, porque asi los nifios se van a

concienciar de todo, de lo que hemos trabajado” (Alumno n°2).




Evidencia 3: “Pues muy bien porque asi otros nifios se pueden enterar no
solo nosotros. También pueden saber la importancia que tiene saber eso”.

(Alumno n°3).

Evidencia 4: “Pues a mi bien, igual que nosotros lo hemos aprendido las

otras clases han aprendido algo mas” (Alumno n°4).

Evidencia 5: “Claro, aparte de que hablamos en publico de esos temas
también se nos queda mas... claro el punto que yo he trabajado pues se te

queda mejor” (Alumno n°4).

Evidencia 6: “Pues bastante bien porque a lo mejor las otras clases no lo
sabian y nosotros se lo hemos explicado y han aprendido bastante yo creo

con eso” (Alumno n°5).

Evidencia 7: “Pues me ha parecido muy bien, porque ahora casi todos los

nifios conocen cosas de estos temas” (Alumno n°6).

Evidencia 8: “Si, porque yo no sabia codmo explicarselo a la gente y gracias a
esto y al power point he aprendido muchas cosas y a explicarme junto a mis

comparieros” (Alumno n°6).

Evidencia 9: “Pues buena idea porque los otros chiquillos de otras clases no
sabian mas o menos la informacién. Y nosotros llegamos y les explicamos

como defenderse, las maniobras...” (Alumno n°7).




o Subcategoria 3: ayuda externa (7).

> Evidencia 1. “Si. Algunas cosas que no supiéramos o0 si nos faltara en el
trabajo pues ellos nos lo dirian y lo pusiéramos y quedaria mas completo el

trabajo” (Alumno n°1).

> Evidencia 2: “Si, porque son los expertos y te darian mas consejos” (Alumno

n°2).

> Evidencia 3: “Si. Porque, aungue nosotros investiguemos, un médico sabe

mas cosas que las que hemos investigado” (Alumno n°3).

» Evidencia 4: “Si, pues un médico por ejemplo en primeros auxilios sabe méas

que ta y te puede decir mas maniobras también” (Alumno n°4).
» Evidencia 5: “Si, hubiera estado bien” (Alumno n°5).
» Evidencia 6: “Si”. (Alumno n°6).

» Evidencia 7: “Si”. (Alumno n°7).

De nuestra muestra, se puede analizar que todo el alumnado salvo uno relaciona el
Proyecto Incertidumbre en el Aula con areas como la Educacion Fisica y Educacién
Artistica, también con las horas dedicadas a la tutoria. En cuanto a la hora de exponer su
trabajo todo el alumnado esta de acuerdo en que es buena idea ya que les ayuda a
mejorar su capacidad de hablar en puablico, se les queda mejor y les gusta transmitir lo
aprendido a otros nifios que no lo saben. Por dltimo, todo el alumnado esta de acuerdo
en que contad con ayuda externa en los proyectos es una buena idea ya que son

profesionales que le darian mas valor a nuestro trabajo.




CATEGORIA 7: GRADO DE SATISFACCION (29)

Referente al disfrute del alumnado en su participacion en el Proyecto Incertidumbre en
el Aula, su utilidad, su opinién en cuanto a repetir el proyecto y si creen que seria igual

0 NO en cursos venideros.
o Subcategoria 1: participacion (7).

» Evidencia 1: “Si. Porque yo creo que te ayuda mucho a trabajar en equipo, a

hacer varias cosas y me lo he pasado bien” (Alumno n°1).

» Evidencia 2: “Si. Porque si, porque se trabaja en equipo y se trabaja muy

bien.” (Alumno n°2).
» Evidencia 3: “Si. Me lo he pasado bien” (Alumno n°3).

» Evidencia 4: “Si. Porque he aprendido mucho, hay cosas que no sabia y

ahora las sé.” (Alumno n°4).

» Evidencia 5: “Si. Pues... pues no sé... porque es innovador, me ha parecido

sorprendente y me ha gustado bastante” (Alumno n°5).

» Evidencia 6: “Si. Porque yo creo que lo veo conveniente para estas cosas”

(Alumno n°6).

» Evidencia 7: “Alguna vez, otras... Cuando me interesa el tema que es si,

pero si no me gusta el tema no” (Alumno n°7).

o Subcategoria 2: utilidad (7).
» Evidencia 1: “Muy util” (Alumno n°1).

» Evidencia 2: “Si” (Alumno n°2).




Evidencia 3: “Si” (Alumno n°3).
Evidencia 4: “Si” (Alumno n°4).

Evidencia 5: “Si, porque primeros auxilios es muy util, sobre todo defensa
personal y acoso escolar, las llaves que vimos para intentar defenderte,

avisar, no tener miedo a denunciar o avisar” (Alumno n°5).
Evidencia 6: “Si” (Alumno n°6).

Evidencia 7: “Si” (Alumno n°7).

Subcategoria 3: repeticion (7).

>

>

Evidencia 1: “Si, porque no” (Alumno n°1).
Evidencia 2: “Me encantaria” (Alumno n°2).
Evidencia 3: “Si” (Alumno n°3).

Evidencia 4: “Si y trabajar mas a fondo en cada uno de los aspectos”

(Alumno n°4).
Evidencia 5: “Si” (Alumno n°5).
Evidencia 6: “Um pues si” (Alumno n°6).

Evidencia 7: “Si, porque ampliariamos informacién” (Alumno n°7).

Subcategoria 4: igualdad (8).

>

>

Evidencia 1: “Creo que no. Un poco mas de nivel pero no seria igual”

(Alumno n°1).

Evidencia 2: “No.” (Alumno n°2).




> Evidencia 3: “No, porque ya tratariamos otros temas y a lo mejor seria

diferente” (Alumno n°3).

> Evidencia 4: “No seria igual, pero si elegimos lo mismo pues trabajariamos
mas a fondo cada aspecto. Por ejemplo, en acoso escolar, nos centrariamos

en cada uno de los tipos” (Alumno n°4).
» Evidencia 5: “Yo pienso que no” (Alumno n°5).

» Evidencia 6: “Yo creo que seria mas dificil o... bueno no mas facil porque

como ya sabemos mas cosas podriamos aprender mas cosas” (Alumno n°6).
» Evidencia 7: “No, yo creo que no” (Alumno n°6).

» Evidencia 8: “No, saldria mejor” (Alumno n°7).

De nuestra muestra, se puede analizar que todo el alumnado le ha gustado participar en
el Proyecto Incertidumbre en el Aula porgue se lo han pasado bien y les ha ayudado a
trabajar en equipo y a aprender cosas ademas de parecerles algo innovador. Un alumno
destaca que le gusta participar cuando le interesaba el tema, dejando ver que no todos
los proyectos realizados les ha gustado. En cuanto a la utilidad del proyecto, todo el
alumnado esta de acuerdo en que ha sido muy til. Por otro lado, todo el alumnado le
gustaria repetir el proyecto en el curso venidero ademas de que piensan que seria mas

facil, trabajarian mas a fondo, aprenderian mas cosas y les saldria mejor.

Desde una perspectiva cuantitativa, con la técnica de la encuesta, se ha recogido
informacion sobre la satisfaccién del alumnado para desarrollar una estrategia de

articulacion por triangulacién para que nuestro trabajo tenga una fortaleza metodoldgica




indudable. Las categorias se han valorado entre 1: insatisfaccion total y 5: satisfaccion

total.
CONTENIDO

SUBCATEGORIA 1. La libre eleccion de contenidos ha ayudado a adquirir

aprendizajes significativos.

ALUMNOS Ne°1 N°2 N°3 N°4 N°5 N°6 NO7

VALORACION | 4 5 5 5 5 5 4

Subcategoria 1: Aprendizaje significativo

m ] Insastifacciontotal ®m2 =3 m4 = 5Satisfaccion total

En esta subcategoria, 5 alumnos han elegido el valor 5 como satisfaccion total y 2
alumnos el valor 4, por ello, el 94"29% tiene una satisfaccion total y piensan que la libre
eleccion de contenidos ha ayudado a adquirir aprendizajes significativos. Estos datos

concuerdan con la informacion extraida en las entrevistas.




SUBCATEGORIA 2. Los proyectos se han tratado con la profundidad que esperaba.

ALUMNOS N°1 N°2 N°3 N°4 N°5 N°6 N°7

VALORACION 5 5 5 2 4 4 3

Subcategoria 2: profundidad

m ] Insastifacciontotal m2 =3 wm4 =5 Satisfaccion total

En esta subcategoria, 3 alumnos han elegido la categoria 5: satisfaccion total, O alumnos
han elegido la categoria 1: insatisfaccion total y el resto han tenido valores intermedios.
Hay un 80 % de satisfaccion total en relacion con que los proyectos se hayan tratado
con la profundidad que se esperaba, esto es debido a que no se pudieron realizar todos
los temas elegidos por falta de tiempo ni profundizar mas en los realizados tal y como

nos cuenta el alumnado en las entrevistas.




METODOLOGIA/ORGANIZACION

SUBCATEGORIA 3. La duracién del curso ha sido adecuada.

ALUMNOS Ne°1l N°2 N°3 N°4 N°5 N°6 NO7

VALORACION | 3 4 2 1 5 3 1

Subcategoria 3: duracién

= 1 Insatisfacciontotal ®m2 =3 wm=4 = 5Satisfaccion total

En esta subcategoria hay una mayor disparidad ya que el alumnado ha tocado los 5
valores posibles, todo ello se relaciona con la subcategoria anterior ya que en las
entrevistas nos cuestan su deseo de haber profundizado mas y la necesidad de mayor
tiempo para realizarlo. EI 50°28 % tiene una satisfaccion total, un valor muy bajo por lo
que debemos tener en cuenta de que si la duracion hubiera sido mayor hubiéramos

tenido mejores resultados al haber podido realizar mas y mejores proyectos.




SUBCATEGORIA 4. La metodologia ha favorecido el aprendizaje significativo.

ALUMNOS N°1 N°2 N°3 N°4 N°5 N°6 N°7

VALORACION | 4 5 5 5 5 4 5

Subcategoria 4: metodologia

m ] Insatisfacciontotal m2 =3 wm4 =5 Satisfaccion total

En esta subcategoria se repiten los valores dados en la primera donde 5 alumnos han
elegido el valor 5 como satisfaccion total y 2 alumnos el valor 4, por ello, el 94°29%
tiene una satisfaccion total y piensan que la metodologia ha ayudado a adquirir
aprendizajes significativos. Estos datos concuerdan con la informacién extraida en las

entrevistas.

SUBCATEGORIA 5. Las condiciones ambientales (aula, mobiliario, recursos

utilizados) han sido adecuados para facilitar el aprendizaje.




ALUMNOS N°1 N°2 N°3 N°4 N°5 N°6 N°7

VALORACION | 4 4 3 2 4 4 5

Subcategoria 5: condiciones ambientales

P,

m 1 Insatisfacciontotal =2 =3 =4 = 5Satisfaccion total

En esta subcategoria, 1 alumno ha elegido el valor 5 como satisfaccion total, 4 alumnos
el valor 4, 1 alumno el valor 3, 1 alumno el valor 2 y 0 alumnos el valor 1 insatisfaccion
total. EI 70°29 % de satisfaccion total, es normal que no haya un 100% ya que en las
propuestas de mejora o aspectos a mejorar en las entrevistas el alumnado destaca que se
podria mejorar aspectos como la conexion a internet o disponer de una cantidad mayor

de dispositivos.

PROFESORADO
SUBCATEGORIA 6. El profesor ha dado libertad al alumnado durante el proyecto.

ALUMNOS N°1 N°2 N°3 N°4 N°5 N°6 N°7

VALORACION | 5 5 5 5 5 5 5




Subcategoria 6: libertad

m 1 Insatisfacciontotal =2 =3 =4 = 5Satisfaccion total

En esta subcategoria, nos encontramos con un 100% de satisfaccion total del alumnado
que piensa que ha tenido libertad durante el proyecto. Esto es la clave del Proyecto
Incertidumbre en el Aula, la libertad y el protagonismo del alumnado para crear una

asignatura no contemplada por el curriculo tradicional.

SUBCATEGORIA 7. El profesor ha servido de guia en el proceso de investigacion.

ALUMNOS Ne°1 N°2 N°3 N°4 N°S N°6 N°7

VALORACION | 4 5 5 5 5 5 5




Subcategoria 7: profesor-guia

m 1 Insatisfacciontotal =2 =3 =4 = 5Satisfaccion total

En esta subcategoria, rozamos el 100% de satisfaccion del alumnado con 97°14% que

piensa que el profesor ha sido un guia destrozando la ensefianza tradicional y el rol

industrial del profesor como ente que lo sabe todo.

SUBCATEGORIA 8. El profesor motiva y despierta interés del alumnado.

ALUMNOS N°1 N°2 N°3 N°4 N°5 N°6

N°7

VALORACION | 5 5 5 5 5 5




Subcategoria 8: motivacion

m 1 Insatisfacciontotal =2 =3 =4 = 5Satisfaccion total

En esta subcategoria, se vuelve a conseguir el 100% de satisfaccion en el alumnado que
piensa que realmente el profesor les ha ayudado a motivarse y despertar su interés por el

aprendizaje.
SUGERENCIAS

SUBCATEGORIA 9. La participacion en este proyecto ha sido es Gtil para mi

formacion.

ALUMNOS Ne°1 N°2 N°3 N°4 N°S N°6 N°7

VALORACION | 4 5 5 5 5 5 4




Subcategoria 9: participacion

m 1 Insatisfacciontotal =2 =3 w=4 =5 Satisfaccidn total

En esta subcategoria, se roza de nuevo el 100% del alumnado con un 94°29% del
alumnado que piensa que su participacion en el proyecto le ha sido util para su

formacion.

SUBCATEGORIA 10. Sefiale aspectos para mejorar la calidad del proyecto

“Incertidumbre en el Aula”.

ALUMNOS VALORACION

N°1l Mas tiempo, algun video mas y haberlo
presentado a mas clases.

N°2 Tratar mas temas y calcular el tiempo que
tardariamos en hacer el proyecto.

N°3 Muy pocas clases, tendria que haber

habido mas material (ordenadores,
polletes para grabar...).

N°4 Tiempo, mejores condiciones ambientales,
profundizar mas en cada aspecto.
N°5 Si hubiéramos empezado antes, tratar mas

temas o sino haber investigado e
informarnos mas.

N°6 Hemaos tenido poco tiempo para aprender
mas temas, que algunos maestros den a
elegir una asignatura nueva a los alumnos.
Trabajar en grupo y asi mejorar el
compafierismo.

N°7 Tener mas tiempo, tener mas clases,




problemas de internet, falta de
ordenadores.

En la Gltima subcategoria, todos los aspectos que sefialan nuestro alumnado concuerdan
con lo extraido en las entrevistas donde podemos resumir como aspectos a mejorar tres

propuestas:

v Mayor tiempo para realizar el proyecto.
v Mejorar de los recursos digitales.

v Profundizar mas en cada proyecto.

Una vez analizado los resultados obtenidos tanto en las entrevistas como en las
encuestas sin olvidarnos de nuestro diario de campo podemos afirmar que EL
PROYECTO HA SIDO UN EXITO. El alumnado se ha sentido protagonista en todo
momento, ha disfrutado de la libertad de poder crear una asignatura fuera del curriculo,
de investigar los temas que les interesan y de conseguir aprendizajes significativos

mejorando su capacidad de trabajo en equipo y de expresion oral.




6. CONCLUSIONES

Los centros educativos de nuestro sistema publico siguen anclados en su mayoria en sus
origenes industriales predominando modelos de ensefianza de caracter tradicional y
reproductivo donde el profesor es el protagonista del proceso de ensefianza y
aprendizaje. La escuela se articula en certezas a traves de caminos lineales de
aprendizaje que conducen a un solo destino donde todo esta aferrado, es la llamada

“Escuela de las Certezas” por el autor Roberto Aparici (2017).

En este contexto queda muy poco espacio para la creatividad y la educomunicacion, tal
y como la entendia el escritor Mario Kaplin. Nos encontramos ante una escuela
desconectada del mundo exterior y de las caracteristicas educativas propias del siglo
XXI1 como son la complejidad, el caos, la diversidad, la conectividad, la no linealidad, o

la gamificacion entre otras.

Como indica Garcia (2018), cada vez somos mas los docentes que estamos cansados de
esperar que vengan cambios «desde arriba» y convencidos de que el cambio comienza
en nosotros mismos. No queremos educar como nos educaron, queremos dejar atras ese
sistema reproductivo de creacion de clones en la escuela (Aparici, 2017). Una solucién
a pequefa escala y en nuestra mano es la formacidn docente. Personalmente, gracias al
MASTER COMUNICACION Y EDUCACION EN LA RED en la UNED, me ha
ayudado a poner fin a las metodologias tradicionales impuestas por la mayoria y poder
explorar otros métodos y modelos de ensefianza mas acordes a las caracteristicas de

nuestra sociedad actual.

El maestro César Bona en su libro “Las escuelas que cambian el mundo” (2016), analiza
otro tipo de escuelas que se salen de la norma, que estan cambiando la educacién y no

se encuentran en Finlandia, ni en Suecia, como nos indica este autor si no que se




encuentran aqui, en Espafia. Todas estas escuelas tienen en comun “la conviccion de

que cada nifio y nifa puede convertirse en un agente de cambio” (Bona, 2016).

Con este Trabajo de Fin de Master nos hemos atrevido a pensar y a innovar que es lo
que debemos hacer con nuestros alumnos para producir un cambio en su educacién con
el objetivo de dar respuesta a los retos de este siglo complejo e incierto al que nos
enfrentamos. Para ello, hemos disefiado nuestro proyecto denominado “Incertidumbre
en el Aula”, en el cual se ha creado un ambiente de colaboracion donde los alumnos han
podido crear una asignatura fuera del curriculo e investigar temas de su interés y crear
recursos educativos digitales para su difusion. De esta forma, le hemos dado el
protagonismo robado por el resto de las areas donde se sigue un sistema educativo
industrial basado en el libro de texto y en la figura del profesor como ente que lo sabe

todo.

Este proyecto aborda precisamente este problema que sufre nuestra educacion y es
aplicable a cualquier nivel educativo y contexto. Se puede realizar de forma individual
cuando no se consigue la colaboracion del equipo docente, a nivel de centro o
intercentros. Los resultados no engafian, el alumnado aprende sobre temas
fundamentales porque esta motivado, mejora su pensamiento critico y su capacidad de
trabajar en equipo. Todo ello es debido a las claves de nuestra metodologia basada en la
Pedagogia de la Incertidumbre siendo activa, abierta, y utilizando metodologias
educativas como son el aprendizaje cooperativo y el aprendizaje basado en proyectos

(ABP).

Pero nuestro Proyecto no es un caso aislado ni ha inventado nada. El profesor
estadounidense Ken Bain que ha pasado décadas investigando sobre innovacion

educativa y lo qué hace falta para que los estudiantes aprendan de verdad, nos indica




varios proyectos con metodologias similares como por ejemplo el creado por el profesor
Sergio Juéarez Correa donde “habia preguntado a sus alumnos qué querian aprender y
con eso habia creado su programa, ademas de afiadir de vez en cuando alguna cuestion
sobre aspectos que consideraba que podrian fascinar a sus alumnos” (Barnés, 2019).
Con esta forma de trabajar habia conseguido que sus alumnos en un contexto humilde
tuvieran las mejores calificaciones en matematicas, destacando a una nifia de 12 afios

Ilamada Paloma Noyola que consigui6 obtener la calificacion mas alta del pais.

Ken Bein (citado en Barnés, 2019) destaca la figura del profesor como insustituible,
pero dejando claro que debe ser un guia en el proceso ¢ indicando que “los profesores
hemos malgastado el tiempo en dar informacidn, cuando deberiamos haberlos ayudado
a pensar de forma critica” y eso es precisamente lo que hemos hecho con nuestro

Proyecto Incertidumbre en el Aula y lo que seguiremos haciendo en cursos venideros.
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8. ANEXOS

8.1. Diario de campo

OBSERVACION
N°1. Introducir el proyecto y mandar una
redaccion sobre qué cosas les gustaria
aprender en la escuela.

Se inicia la sesion cuando el alumnado ya esta
correctamente sentado y en silencio. Les indico
gque vamos a comenzar un proyecto muy peculiar
donde podréan crear una asignatura con los
contenidos que ellos deseen investigar.

Se aprecian caras de sorpresa y satisfaccion.
Pedro pregunta, ¢lo que queramos maestro? Si,
les respondo. De repente, empiezan los unos con
los otros a hablar temas de su interés donde unos
temas por su caracter educativo son mas
apropiados que otros, aunque no intervengo.

Les doy el turno de palabra a cada alumno donde
comienzan a hablarme de sus intereses: caza, la
recogida de la aceituna, moda, redes sociales,
educacion sexual, cine, primeros auxilios, entre
otros.

Después de escuchar todas sus propuestas, les
pregunto si conocen lo que es la incertidumbre.
Me indican que si, pero nadie se atreve a
explicarlo. Buscamos su significado en un
diccionario digital a lo que me indican que es lo
que ellos decian, aunque regularmente explicado.
Les explico que la asignatura que van a crear se
Ilamara Incertidumbre en el Aula a no ser que
quieran llamarla de otra forma ya que los
contenidos los elegiran ellos.

Terminamos la sesion mandando una redaccion
sobre qué cosas les gustaria aprender en la
escuela y que sin embargo no se ensefian.

INTERPRETACION
Durante la clase la comunicacion ha sido
practicamente unidireccional donde como maestro la
he dirigido hacia mi interés y dandoles inicamente el
turno de la palabra cuando he querido.

Este tipo de educacion autoritaria, vertical y
unidireccional es la que queremos evitar, pero en los
pocos momentos en que les doy la palabra el
alumnado le cuesta expresarse. No estan
acostumbrados a que les dejen hablar tanto sino mas
bien escuchar al maestro y realizar tareas.

Cuando el alumnado ha hablado de sus intereses, les
he notado algo cortados a la hora de expresarse ya no
sé si por verglienza de contar sus gustos e intereses 0
porque piensan que no vienen a cuento en el colegio.

Por otro lado, me ha dado la sensacion al finalizar la
clase de que les ha gustado porque les ha dado la
sensacion de que hoy no hemos hecho nada
simplemente hablar y debatir sobre diversos temas,
pero no han copiado ni realizado ninguna tarea.

Por altimo, creo que no se han tomado en serio lo de
que van a crear su propia asignatura ellos mismos ya
que se nota que estdn acostumbrados a una
ensefianza tradicional donde ellos no son los
protagonistas. Por ejemplo: les he dado el nombre de
la asignatura con la opcién de cambiarlo y lo han
dado por bueno, sin rechistar. No quieren pensar, es
mas facil no hacerlo.

Espero poder cambiar esa percepcion y dadles el
protagonismo que se merecen.

jComenzamos el proyecto!




OBSERVACION
NO°2. Leer redacciones y reflexionar sobre los
temas elegidos por los alumnos.

Al mismo entrar a clase, me pregunta Rafael que
si eran para hoy las redacciones y le contesto que
claro. Me indican que no han hecho redacciones,
sino que han buscado temas de su interés. No sé
si ha sido porque no me explique bien en la
sesion anterior o porque es mas facil no hacer la
redaccion.

Les indico que no era Gnicamente traer los temas
sino reflexionar el porqué de esos temas. Por lo
que los animo a unir sus mesas ya que su
disposicion es en hilera de uno. Después de haber
juntado las mesas para poder sentarnos todos
juntos comenzamos.

Comienza Pedro al que veo que tiene mucho
interés. Nos va citando sus temas de interés
comenzando por el de primeros auxilios
justificando su eleccion diciendo que es de gran
importancia para salvar vidas. Nos pone de
ejemplo, el nifio que fallecio esta nochevieja
pasada al atragantarse con las uvas. Estamos un
rato, hablando sobre primeros auxilios ya que
todos ellos lo han elegido y tienen ganas de
contar anécdotas suyas. Por ejemplo, Rafael nos
cuenta como un dia se atragantd, pero podia
respirar pero intentaba beber agua y no le
entraba, a lo que él mismo soluciond segun dice
dandose un pufietazo en la boca del estomago.
Les hablo un poco de los tipos de
atragantamientos y la maniobra de Heimlich,
pero les digo que ya tendran tiempo de investigar
ellos. Pedro continta hablandonos que también le
interesa el tema de redes sociales, de defensa
personal y sexualidad.

Le damos el turno a Maram la cual nos indica
que ha coincidido con Pedro en primeros
auxilios, redes sociales y defensa personal. Nos
habla que le gustaria conocer mas redes sociales
y saber usarlas mejor. En este tema, todos
coinciden les pregunto qué redes suelen utilizar y

INTERPRETACION

Hoy he tenido una funcién menos directiva ya que he
intentado ser el moderador de un debate sobre los
temas de su interés. Me ha fastidiado que ninguno
haya hecho una redaccién porque sé que les cuesta
mas expresarse oralmente y me hubiera gustado que
expusieran sus ideas de esta forma no Unicamente a
modo de lista de la compra citando algunos temas.

A pesar de no haber traido la informacion en forma
de redaccion, la sesion ha ido muy bien ya que la
disposicion de las mesas en mesa redonda les ha
gustado y ha favorecido: la comunicacién y la
participacion. Hoy podemos decir que la
comunicacion ha sido bidireccional ya que cuando
ha comenzado Pedro indicando sus temas, sus
comparfieros han empezado escuchando atentamente
para después querer levantar la mano para intervenir
y, por altimo, interviniendo directamente. La verdad
que el ambiente ha sido respetuoso y a pesar de no
levantar la mano han dejado hablar a todos y exponer
sus ideas.

Se nota que han disfrutado debatiendo y exponiendo
sus ideas, aunque les cuesta expresarse mas alla de
“he puesto lo mismo” o “a mi ese tema también me
gusta”. Lo que si he notado es el gran interés que
tienen al contar anécdotas sobre cualquier tema que
ha salido a debate como, por ejemplo, el
atragantamiento parcial de Rafael. Eso me ha
gustado y ha enriquecido el debate.

En mi programacion, se habia calculado una sesién
para que intervinieran todos, pero se nos paso la hora
por lo que no me import6 dadle una sesion mas dada
la importancia de comenzar con una buena eleccion
de los contenidos de nuestra asignatura.




todos ellos me indican que youtube e Instagram.
Facebook y twitter no tienen y no les interesa.

Después le damos el turno a Matias, quién nos
indica que él ha buscado en internet temas que se
deberian estudiar en la escuela y los cita a modo
de lista de la compra: acoso escolar, primeros
auxilios, tareas domésticas entre otros. Le
preguntd qué por qué tareas domésticas a lo que
se inicia un debate sobre su importancia y el
papel de la mujer en desigualdad con el hombre.
Me recuerdan que el afio pasado hicimos una
actividad de costura y que les gusté mucho. Le
pregunté a Matias por qué no ha puesto otros
temas de su interés en vez de los buscados por
Intenet y se encoge de brazos. A Matias le
conozco y sé que le encanta el campo, y le
gustaria ser guardia forestal. Le pregunto que por
qué no ha elegido ese tema y me contesta que no
se le habia ocurrido.

Cuando nos hemos querido dar cuenta se ha
pasado la sesidn y Unicamente han intervenido de
forma principal tres alumnos. Seguiremos el
proximo dia.




OBSERVACION
NC°3. Leer redacciones y reflexionar sobre los
temas elegidos por los alumnos.

Continuamos con el debate sentandonos de nuevo
todos juntos para facilitar la comunicacion. Le
toca a Juan hablar a lo que me indica que a él le
gustaria que se les hablard méas sobre sexualidad
y drogas. A lo que le digo que sera prevencion y
seguridad sobre las drogas a lo que todos se rien
y les da un poco de vergienza. Javier interviene
diciendo que vino una sexoOloga a darles una
charla el afio pasado y que no tenian ni idea y que
claro les da mucha verglienza preguntar. Judith
interviene diciendo que como van a estudiar eso
en el colegio. A lo que les digo que hay mucho
miedo en tratar esos temas en la escuela pero que
se deberia hacer porque es mejor que estén bien
informados y que es normal que tengan interés
con su edad. Concluimos que es un tema muy
valido.

Es el turno de Judith, la cual nos indica que le
encantaria investigar sobre influencers de moda y
cémo han llegado ahi ademas de coincidir con
otros temas ya vistos como primeros auxilios,
redes sociales y defensa personal.

Ahora le toca a Rafael, nos dice que le gustaria
que investigaramos algo relacionado con el cine
o con la fotografia. A lo que todos afirman que
les encantaria y yo sorprendido digo ¢nho se 0s
habia ocurrido? Si es que claro buscais en
Internet sin pensar.

Por dltimo, es el turno de Javier y dice que él
coincide con sus compafieros en primeros
auxilios, defensa personal y cine. Y como
novedad, habia apuntado la caza mayor, la oliva
y la tauromaquia como objetos de investigacion
tan ligados a su contexto.

Decidimos hacer una lista con todos los temas:
primeros auxilios, cine, fotografia, influencers,
moda, redes sociales, tareas domeésticas,
sexualidad, tauromaquia, caza mayor, drogas, y

INTERPRETACION

La sesién ha sido muy fluida, se ha notado que es
una continuacién de la anterior y el alumnado ya
tenia una experiencia previa. En esta sesion, han
hablado por turnos los alumnos que quedaban por
exponer, pero al igual que la otra se han ido
interrumpiendo para exponer sus ideas los unos a los
otros. La comunicacién y la participacion del
alumnado ha sido mayor, mi intervencion se ha
limitado a cortar ciertos temas que yo veia que ya se
habian agotado y continuar el debate con otros
nuevos.

Me ha parecido muy interesante que mas o0 menos
han coincidido en 3 0 4 temas toda la clase y a la
hora de empezar a votar no habido ningun problema
estando todos de acuerdo.

El grupo al ser muy reducido creo que va a influir
muy positivamente en el proyecto. Ya que podran
participar todos plenamente y podran tener una
supervision plena por mi parte que seria mas dificil
si tuvieran una clase mas numerosa donde
tendriamos que dividirla en varios grupos.

Los temas que han salido: cine, primeros auxilios,
defensa personal, sexualidad y redes sociales; han
sido elegidos por ellos mismos y no por ningun libro
de texto predeterminado. Esto les ha motivado
muchisimo y creo que serd clave en el éxito del
proyecto.

Este mismo proyecto con méas alumnos o llevado a
cabo con otros cursos seria totalmente distintos
partiendo de que los temas a investigar serian otros
ya que los intereses del alumnado cambian en
funcion de muchos factores: edad, sexo, contexto
cultural.

El primer tema por investigar sera el de cine, aqui no
sabemos todavia por donde cogerlo ya que es un
tema tan amplio, pero eso es lo que enriquece esta
experiencia. La incertidumbre de no saber que
contenidos elegiran los alumnos ni que producto
final saldré de cada uno de ellos.




acoso escolar.

Realizamos una votacion porque les sefialo que
todos los temas no van a dar tiempo
evidentemente porque elijan los que mas son de
su interés. Se realiza una votacion en la cual
votan 4 temas por orden de preferencia. Al sumar
los votos nos queda la siguiente lista: cine,
primeros auxilios, defensa personal, sexualidad y
redes sociales.

Ya tenemos nuestro primer tema para investigar:
cine.

Esta incertidumbre también me afecta como maestro
ya que me pone nervioso no controlar cdmo sera el
producto final, como evaluarles y si de verdad
aprenderén con esta metodologia. Solo tengo claro
que va a ser toda una experiencia.




OBSERVACION

N°l.Ver video documental sobre la técnica
Stop Motion. Explicar las fases del proyecto:
guion literario, construccion de personajes y
escenarios, guién técnico y storyboard,
grabacion y edicion del video.

Al entrar en clase, observo que estan sentados
con las mesas juntas y me indican que las han
juntado para trabajar. Les sefialo que muy bien
mientras dejo mis cosas en la mesa y pregunto:
¢Qué habéis pensado para el proyecto de cine?
Nadie contesta. Les explico que el tema del cine
es muy amplio y que deberian haber pensado en
centrarse en algo: realizar un corto, actores de
doblaje, efectos especiales, técnica stop motion...

Interviene Pedro diciendo eso de la técnica de
stop motion es lo que nos dijiste que hicieron en
la pelicula que vimos en Navidad (Pesadilla
Antes de Navidad), si la que recuerdo que no
terminamos porque os aburria, se rien todos...
Después sefialan que eso estaria bien y que les
gustaria hacerlo sobre eso.

Comenzamos a buscar informacion vy
encontramos un video muy interesante en
Youtube: Tim Burton y el Stop Motion- El
documental (Canal: Sofia Oviedo). Observo que
les encanta ver el proceso y las maquetas
realizadas en la pelicula y me indican que eso es
muy dificil pero que les gustaria intentarlo.

Pues bien, ya hemos concretado nuestro primer
proyecto, la técnica stop motion. Buscamos
informacion sobre como realizar un proyecto y
nos encontramos con otro video de Youtube:
aprende a hacer stop motion (Canal: Victor
Herndndez). En el video se explica las fases a
seguir: guion literario, construccién de personajes
y escenarios, guion técnico y storyboard,
grabacion y edicién del video. La primera fase
consiste en escribir un guién literario con la
historia y los personajes que quieran. Les dejo
pensando hasta el final de la clase.

INTERPRETACION

Esta primera sesion del proyecto ha costado arrancar,
pero al final hemos conseguido centrar el proyecto
en un tema especifico: la técnica stop motion.

Me ha gustado que hayan tenido la iniciativa de
mover las mesas para comenzar la clase ya que se
suelen sentar en disposicion de hilera e individual.
Por otro lado, el alumnado sigue siendo muy pasivo
ya que no habian buscado ningin tema para
comenzar el proyecto relacionado con el cine, les
cuesta llevar la iniciativa ya que estan
acostumbrados a una ensefianza tradicional donde el
maestro indique todo y deje muy poco espacio para
pensar.

He tenido que intervenir mucho para que la clase no
estuviera estancada proponiendo temas y la
busqueda de informacion, al final creo que el tema
elegido les ha gustado aunque haya sido con
intervencidon mia espero que en los demas proyectos
no tenga que intervenir tanto y tomen ellos la
iniciativa.




OBSERVACION
N°2. Escribir el guion literario.

Al entrar a clase, observo que no han cambiado
las mesas estan sentados como de costumbre, les
pregunto el porqué y me dicen que no se han
dado cuenta. Les digo que por favor que siempre
las muevan porque vamos a trabajar todos juntos.

Maram sefiala que hoy toca escribir el guidn
literario ¢no? Le respondo que si que se pongan a
pensar sobre qué historia y personajes quieren
para su stop motion.

Les dejo trabajar en silencio. Al pasar un rato,
veo que el silencio se corta con conversaciones
gue no tienen nada que ver, me espero para ver si
siguen trabajando, pero al final intervengo vy les
digo que no se distraigan. Me contestan que no
saben sobre qué escribir, les ayudo diciéndoles
gue no tiene por qué ser una historia totalmente
nueva, sSino que pueden coger alguna ya
inventada. Pedro interviene diciendo por ejemplo
un cuento como el teatro que hicimos de
Pulgarcito. A los que les contestd que claro, lo
que ellos quieran.

Al rato me indican que ya lo tienen y me lo
ensefian, al final no sé como han elegido Bob
Esponja cuando yo creia que iban a elegir algln
cuento clasico. Leo la historia que esta llena de
faltas de ortografia, aunque esta bastante bien ya
que es sencilla y plantea introduccién, nudo y
desenlace.

Rafael dice entonces ¢ya hemos terminado? Les
contesto que ni se les ocurra entregarme esa hoja
sucia y llena de faltas de ortografia que la
escriban en limpio. Se vuelven a juntar y votan
que la escriba Pedro que tiene mejor letra, a lo
que él no pone impedimento y se pone a
escribirla hasta el final de la clase.

INTERPRETACION

Hoy he notado al alumnado con menos ganas e
interés, hemos comenzado regular ya que me los he
encontrado hablando y con muy pocas ganas de
trabajar en el proyecto. Me da miedo que esto se
convierta en “jauja” y se crean que esta hora es
para hablar de sus cosas y para no hacer nada.

Me va a resultar dificil dadles la libertad de trabajar
en lo que quieran sin que esto se convierta en clases
perdidas donde no se trabaje nada.

Si no hubiera intervenido hubiera terminado la
clase sin haber escrito el guion y habiendo perdido
el tiempo. Tengo que procurar mediar para que
trabajen libremente pero sin perder el tiempo.




OBSERVACION
N°3. Comenzar el boceto y el croquis de los
personajes y los escenarios.

Al entrar a clase, Pedro me entrega en limpio el
guion literario con la historia que han creado con
los personajes de Bob Esponja. Mientras que
coloco mis cosas, se disponen a colocar las mesas
juntos. Es muy molesto tener que hacerlo cada
sesion, pero claro con otros profesores trabajan
de otra forma y no se pueden quedar las mesas
asi toda la semana como me gustaria a mi.

Les explico a continuacion la diferencia entre
boceto y croquis. Les sefialo que tienen que hacer
un boceto y un croquis de los personajes y los
escenarios de su historia. Juan pregunta ¢pero eso
para qué? Le contesto que para ver cOmo se
imagina él que quedara cuando lo termine y para
calcular las medidas y el color de la plastilina.

Realizan un sorteo para repartir los personajes y
escenarios de la siguiente manera:

Pedro: La casa de Patricio (escenario).
Maram: Calamardo (personaje).

Judith: Bob Esponja (personaje).

Juan: La casa de Bob Esponja (Escenario).
Matias: Patricio (personaje).

Javier: La casa de Calamardo (escenario).
Rafael: El sefior Cangrejo (personaje).

Comienzan a trabajar cada uno con lo que le ha
tocado y me piden usar el ordenador para poder
fijarse en imagenes de la serie original. Rafa
pregunta que si el proximo dia se pueden traer la
plastilina a lo que les contesto que vale pero que
deberian terminar primero el boceto y el croquis.
Al rato, veo gue estan hablando en hacer un bote
para comprar entre todos y poder usar los mismos
colores. Veo que se estan organizando solos por
lo que no intervengo.

INTERPRETACION

El proyecto va avanzando, en esta fase veo que no
les motiva mucho dibujar el escenario o el
personaje que les ha tocado. Estan deseando de
comenzar con la plastilina, pero es importante tener
claro hacia dénde vamos y qué queremos hacer.

Con el sorteo realizado, he observado que nadie se
ha quejado de lo que le ha tocado. También, me ha
gustado que haya salido de ellos la idea de hacer un
bote para comprar plastilina entre todos. Esto va a
facilitar el trabajo en equipo.

Ahora en adelante, creo que voy a poder pasar a un
segundo plano o incluso “un tercer plano” ya que
no quiero influir en la creacion de los personajes y
escenarios.




OBSERVACION

N°4. Terminar el boceto y el croquis y
comenzar con la plastilina.

Al llegar clase, observo que tienen hecho un
corrillo mirando una bolsa donde deduzco que
tienen la plastilina. Al verme, Rafa me dice mira
maestro ya la hemos comprado ensefiandome una
gran bolsa de plastico blanca llena de pastillas de
plastilina de diferentes marcas. Rafa me indica
que ha tenido que ir a comprarla a Castellar, un
pueblo mas grande cercano, porque en
Aldeahermosa no habia. Le muestro mi agrado
por el esfuerzo y les indico que pueden comenzar
a trabajar.

Comienzan a repartirle la plastilina en funcion de
la que creen que necesitan cada uno y cogen el
ordenador para ir mirando imagenes. Mientras les
pido el boceto y el croquis, y veo que algunos
alumnos no lo han terminado... Les pido por
favor que primero lo terminen y que lo coloreen.

Al terminar la clase, todos los alumnos han
terminado su boceto y el croquis. Algunos les ha
dado tiempo a comenzar con la plastilina.

INTERPRETACION

En esta sesion al igual que la anterior, se observa el
gran interés y motivacion de crear “ya” los
mufiecos de plastilina, pero sin haber terminado el
boceto y el croquis. La idea de que su mufieco y
escenario estén con unas medidas proporcionadas
ha sido clave para intentar motivarles a realizarlo
primero, claro no podemos tener unos personajes
mas altos que otros. Al fin este paso, lo hemos
terminado y el préximo dia podran ponerse a tope
con la plastilina.

Les noto algo mas motivados y méas independientes
que al principio del proyecto.




OBSERVACION

N°5. Construccion de los personajes con
plastilina y de los escenarios.

Al llegar a clase es la 1° vez que observo que
estdn ya todos trabajando, en su personaje 0
escenario con el ordenador encendido con una
imagen de los dibujos de Bob Esponja.

Les digo lo habéis cogido con ganas a lo que me
responden con una sonrisa. Les dejo trabajar y a
lo largo de la sesion observo que hay algunos
alumnos mas independientes a la hora de darle
forma a sus mufiecos, por ejemplo, Pedro me dice
que para hacer la casa de Patricio va a hacer
primero una gran bola de papel y luego la va a
cubrir de celo y después de plastilina. Pero por
otro lado, hay alumnos que les esta costando mas
y no saben como empezar, por ejemplo, Javi me
pregunta como puede hacer la casa de Calamardo
a lo que le respondo que la haga primero en
carton y ya va pegando después la plastilina.

El resto va trabajando a su ritmo y sin problemas.

INTERPRETACION

Esta sesidn se les ha pasado volando, les ha gustado
mucho trabajar de nuevo con plastilina ya que me
habian contado que llevaban sin hacerlo desde
infantil que ellos se acuerden...

Veo mucha incertidumbre a la hora de hacer los
mufiecos porque han comenzado muy rapido pero
después he ido viendo que iban mas de una vez a
ver imégenes al ordenador para intentar hacerlos
mejor.




OBSERVACION

N°6. Construccion de los personajes con
plastilina y de los escenarios.

Al igual que la sesion anterior, también me los he
encontrado trabajando en sus mufiecos. Algunos
se les ve bastante contentos con el resultado que
van tomando sus obras.

Maram me indica que le estad costando que
Calamardo se mantenga de pie, entonces sale el
tema de que podiamos haber hecho un esqueleto
interno como en el video documental que vimos
pero claro eso ahora mismo es tarde para hacerlo,
por lo que reflexionamos que por ejemplo eso
seria una propuesta de mejora de nuestro
proyecto.

Al final se soluciona haciendo que los pies sean
mas grandes para poder aguantar el peso de la
figura.

INTERPRETACION

En esta sesion ya he tenido un papel de mero
observador, el proyecto estd en marcha y va por
muy buen camino. El alumnado ha disfrutado con
el disefio de los personajes y de los escenarios, a
pesar de que pensaban que les iban a salir peor.




OBSERVACION

N°7. Creacion del storyborad y prueba de la
apliacion Stop Motion.

Al mismo entrar en clase, Rafael me indica que
se ha traido el moévil para poder grabar.
Anteriormente, habiamos estado  mirando
aplicaciones para poder grabar y nos decantamos
por su gratuidad por la app “Stop Motion”.

Les indico que antes tienen que hacer el
storyboard, para ver qué escenas vamos a grabar.
Se ponen manos a la obra.

Durante la Gltima parte sesion, se cred un tripode
artesanal con libros y los alumnos estuvieron
probando a grabar con la aplicacion del movil. Se
hicieron varios videos, pero claro la
inexperiencia hacia que no salieran bien por
diversas causas: hacer pocas fotos, no poner la
velocidad adecuada del video, que se movieran
los personajes o la camara...

Al final de la clase, se realizd con un video ya
realizado bastante correcto pero ellos mismos se
decantan por mejorarlo el proximo dia.

INTERPRETACION

Hoy ha sido una sesién muy divertida ya que por
fin se ha podido empezar a grabar, practicamente la
sesién se ha llevado a cabo dibujando el storyboard
y “trasteando la aplicacion”, Rafa ha llevado el
protagonismo al traerse el movil e ir haciendo las
fotos. El resto de la clase ha ido ayudando
colocando la zona de grabacién y moviendo los
personajes.

El alumnado se ha sentido muy motivado al ser el
protagonista de la creacion del video y poder
empezar a utilizar los personajes y escenarios
creados.




OBSERVACION
N°8. Grabacion del video.

Con la experiencia previa de la sesién anterior,
comienzan a preparar la zona de grabacion con
una mesa de la clase, el tripode lo realizan con
libros y un bote para colocar los lapiceros.

Colocan los personajes y comienzan a hacer
fotos, siguiendo el proceso muy pacientemente:
foto, mover personajes y viceversa.

Observo pacientemente, y tras realizar varios
videos se deciden por uno y se preguntan entre
ellos si se quedan con ese. Al estar todos de
acuerdo, me indican que ya lo tienen y me lo
ensefan.

Les digo que si les gustaria ponerle musica o
editarlo y todos responden que si pero que no
saben como hacerlo, lo dejamos para el proximo
dia ya que toca el timbre.

INTERPRETACION

Esta sesion ha sido una continuacion de la anterior
donde el alumnado ya tenia una experiencia previa
con la aplicacién y con el modo de grabacion.
Durante toda la hora, he sido un mero observador y
creo que ha sido la culminacion del trabajo en
equipo realizado durante todo el proyecto, el
alumnado se veia muy comprometido con la
realizacion del video y no me han pedido ayuda en
ningln momento.




OBSERVACION
N°9. Edicion del video y reflexion sobre el
trabajo.

Una vez terminado el video en la sesion anterior,
dejamos a medias el editarlo con musica o con
algo mas. Comienza una lluvia de ideas y
proponen que todo sea como un suefio de Bob
Esponja ya que por lo visto hay un capitulo en la
serie original donde se hace stop motion y todo
es suefio. Buscamos en Youtube escenas de la
serie hasta que encontramos una que nos gusta.

Me dicen que ellos no saben editar un video
pidiendome ayuda, les dejo el Ipad y les indico la
aplicacion de edicion de videos donde esta. Les
voy ayudando hasta que por fin entienden como
funciona la aplicacion, y pueden ir ya haciéndolo
solos.

El resultado es un video que se puede observar en
el siguiente link de Youtube:

https://www.youtube.com/watch?v=xY2IFtv0 fA

INTERPRETACION

En esta sesion, he vuelto a coger el protagonismo
de la clase al tener que ayudarles con la edicion del
video, he intentado ser un guia y ensefiarles lo
basico para que puedan hacerlo ellos solos. La
interfaz sencilla de la aplicacion del ipad ha
resultado esencial para que rapidamente cojan la
idea de como funciona y hayan terminado el video.

Les he preguntado que si les gustaria subirlo a
Youtube y todos me han dicho que si, el problema
s que no tienen cuenta y tampoco saben como
funciona por lo que les digo que lo subiré a mi
canal pero que esto se nos queda como pendiente
para aprender durante el proximo proyecto.



https://www.youtube.com/watch?v=xY2lFtv0_fA

OBSERVACION
N°10. Presentacion del proyecto en 1° de
ESO.

Con la misma aplicacion con la que se editd en
video, Imovie, realizamos otro video que
recoge nuestra experiencia durante el proyecto.
Les pregunto que si les gustaria ensefirselo a
sus compaferos del colegio y me indican que
quieren que si. Judith dice vamos a ensefiarselo
a los de 1° de la ESO.

Les digo que de acuerdo y me dispongo a tocar
a la clase de 1° de ESO, le explico a la tutora
que estaba dando clase de lengua que cuando
podriamos ir a ensefiarles nuestro proyecto.
Los nifios de 1° de ESO se entusiasman y dicen
que ahora, a lo que la tutora cede y nos invita a
venir.

Mis alumnos se cortan para explicar lo que han
hecho porque claro no se han preparado nada
antes pero Pedro se anima y explica con sus
palabras el proyecto. Después buscamos les
ponemos el video realizado y vemos que les ha
gustado bastante. Comienzan a hacer preguntas
de como lo han hecho y si era dificil...

Cuando nos damos cuenta el timbre suena y
salen los nifios al patio. Por mi parte le pido
disculpas a la tutora por la intromisién a lo que
me responde que no importa que vaya proyecto
chulo habéis hecho y gue se copia la idea.

INTERPRETACION

En esta Gltima sesion del proyecto stop motion, los
nifios han disfrutado muchisimo ya que han podido
ensefiar todo su trabajo a otros compafieros y les
motiva ya que estan muy orgulloso de lo que han
realizado. Para mi ha sido un alivio después de tantas
semanas dedicadas donde ha habido momento donde
el proyecto estaba parado y no sabiamos cémo iba a
salir el producto final.

Creo que ha sido una bonita experiencia y muy
reconfortante tanto para los nifios como para mi. Me
atreveria a decir que los nifios han mejorado, a la hora
de trabajar en equipo y han cogido mayor autonomia
a la hora de trabajar por si mismos. También, han
mejorado sus habilidades dibujando, disefiando y con
las nuevas tecnologias.

Este proyecto se puede repetir con garantia de exito
en otros cursos. Lo mejor de todo es que este
proyecto ha salido directamente de los nifios y con la
incertidumbre de que ha ido evolucionando a lo largo
de las sesiones dando lugar a un producto final muy
chulo.

El producto final se puede ver en el siguiente enlace
de Youtube:

https://www.youtube.com/watch?v=4goem|dOMyg&t=3s



https://www.youtube.com/watch?v=4qoemldOMyg&t=3s

OBSERVACION
N°1l. Presentacion y charla sobre Primeros
Auxilios. Evaluacion inicial.

Al entrar a clase, Matias me dice hoy empezamos
con Primeros Auxilios ¢no? A lo que respondo
afirmando con la cabeza. Comienzo la clase
preguntando si saben qué son los primeros
auxilios a lo que me responden que si y me lo
explican con sus palabras.

Con el guion que he preparado, comenzamos a
hablar del uso del botiquin a lo que me responden
lo que ellos piensan que debe de tener un
botiquin. Llegamos a la conclusion que en el
botiquin de casa podemos tener lo que queramos
pero en el de un sitio pablico es diferente porque
por ejemplo los socorristas acuaticos no pueden
darte ningun tipo de medicacion via oral.

Después, hablamos de las distintas posiciones de
seguridad, a lo que Javier comenta que le suena
la posicion lateral de seguridad porque lo
ensefian en las academias de conducir.

Pasamos al tema de atragantamientos, donde los
alumnos ponen mucho interés ya que todos
tienen alguna experiencia de haber tenido algun
susto comiendo o conocer a alguien. También,
hablamos de las distintas heridas, contusiones y
quemaduras a lo que tienen experiencias con
todas ellas sin peligro grave.

Por dltimo, hablamos de la reanimacion
cardiopulmonar a lo que ponen mucho interés y
les resulta gracioso por lo del boca a boca y asi
finalizamos la primera sesion.

INTERPRETACION

He preparado un guién con lo principal de este
contenido para hablar con los alumnos y conocer
sus conocimientos previos sobre este tema.

En esta clase, he vuelto a tener el protagonismo,
pero he intentado ser un moderador y dejarles
hablar todo lo que quieran hasta que el tema este
agostado. He notado que los alumnos se expresan
mejor y les agrada el poder contar anécdotas
relacionadas con los primeros auxilios. Se les ve
motivados y muy interesados en aprender sobre
este tema.

Ha sido una suerte que este tema que han elegido lo
dominé muy bien al haber trabajado de socorrista
durante 5 afios y ademas al haber realizado un
curso de reciclaje unos meses antes.




OBSERVACION
N°2. Eleccion de los temas a investigar y
repartimos el trabajo entre todos.

Comenzamos la clase con una lluvia de ideas de
lo mas importante de lo que hablamos la sesion
anterior. De lo que sacamos los diferentes temas
a investigar:

1. ¢Qué contenido tiene que tener un
botiquin?

2. Posiciones de seguridad: posicion de

seguridad lateral, posicion antishock,

posicion anti Tendelemburg, posicion de

abdomen agudo y posicién Fowler.

Atragantamientos, causas y actuaciones.

Quemaduras, tipos y actuaciones.

La regla de los 9 de Wallace.

Heridas, causas, tipos y actuaciones.

Contusiones, grados y actuaciones.

Picaduras, tipos, actuaciones y personas

alérgicas.

9. RCP. Resucitacion o
cardiopulmonar.

N OGAW

reanimacion

Una vez elegidos los temas, los alumnos
comienzan a dialogar y se los reparten a su gusto
sin ningun tipo de problema. Al finalizar me
preguntan que ahora que hacen y les sugiero
buscar informacidn y hacerse expertos sobre su
tema para el proximo dia.

INTERPRETACION

Esta sesion es una continuacién de la anterior
donde vimos los conocimientos previos del
alumnado sobre primeros auxilios. Aqui ya hemos
concretado en 9 temas a investigar y el alumnado
se los ha repartido en funcion de su mayor interés a
la hora de buscar una cosa u otra. Me ha parecido
curioso como algunos alumnos si que tenian mucho
interés en estudiar un tema en concreto mientras
que otro les daba igual el que les tocase.

El proximo dia veremos la informacion que han
buscado y su capacidad para investigar sobre su
tema y explicarselo a sus comparieros.




OBSERVACION
N°3. Lectura de la informacion buscada por
cada uno de los alumnos.

Al comenzar la clase, les pregunto si han buscado
informacidn sobre su tema a lo que me responden
todos que si. Rafael me indica que hay fotos muy
desagradables en internet sobre heridas,
quemaduras, etc. Les digo que tengan cuidado y
que no es necesario ver imagenes reales para
aprender que eso lo dejen para cuando sean mas
mayores.

Les pregunto quién quiere empezar y me dicen
que si vamos en orden, estupendo, pues en orden
comienzan a hablar de la informacion buscada. El
orden es el siguiente:

Javier

1. ¢Qué contenido tiene que tener
botiquin?

2. Posiciones de seguridad: posicién de
seguridad lateral, posicion antishock,
posicion anti Tendelemburg, posicion de
abdomen agudo y posicién Fowler.

Rafael

3. Atragantamientos, causas Yy actuaciones.
Pedro

4. Quemaduras, tipos y actuaciones.

5. Lareglade los 9 de Wallace.
Matias

6. Heridas, causas, tipos y actuaciones.
Juan

7. Contusiones, grados y actuaciones.
Judith

8. Picaduras, tipos, actuaciones y personas
alérgicas.

Maram

9. RCP. Resucitacion o

cardiopulmonar.

un

reanimacion

De esta forma terminamos la clase habiendo
realizado un rico debate.

INTERPRETACION

La clase de hoy ha sido muy enriquecedora ya que
todos los alumnos han tenido su tiempo de
exposicion para explicar al resto lo que habian
buscado y ensefidrselo. Durante la exposicion de
cada alumno, se nota las diferencias entre unos y
otros, aunque en general se expresan bastante bien.

Ha llamado mucho la atencion del alumnado dos
maniobras muy importantes: la maniobra de
Heimlich para evitar atragantamientos y la RCP
para activar el corazon. El resto de temas también
ha promovido el debate pero en un nivel inferior.

Les ha gustado poder hacer de victimas en el suelo
y practicar las maniobras. Este tema les interesa
mucho.




OBSERVACION
N°4. Elaboracion de una presentacion con
diapositivas.

Comenzamos la clase encendiendo el ordenador
fijo del aula y un portatil del centro ya que no
disponemos de ninguna aula de informaética, les
indico que se dividan en dos grupos. Los
alumnos se dividen y se ponen a realizar sus
diapositivas con el programa Power Point. Al
rato, Javier me llama y me dice que se les
mueven las cosas de la presentacion le echamos
un vistazo y resulta que el programa es pirata con
lo cual no esta dando problemas, les digo que
sigan y que mientras voy a buscar otro
ordenador. Compruebo que el resto de
ordenadores portatiles tampoco tiene el paquete
de Windows y que tiene un programa similar de
Guadalinex pero muy obsoleto. Por lo tanto, les
indico que sigan trabajando en la medida que
puedan y que buscaremos una solucion para el
proximo dia.

INTERPRETACION

En esta sesion he podido observar el nivel inicial de
mis alumnos en la creacion de diapositivas, el
problema es que solo tenemos dos ordenadores por
lo que el trabajo se ralentiza ya que solo puede
trabajar dos alumnos directamente con el
ordenador. Por otro lado, he comprobado que el
nivel que tienen es muy basico y se limita a
introducir texto y copiar alguna imagen, pero
desconocen todas las opciones que se pueden
realizar en el programa. Por Gltimo, esta sesion es
un claro ejemplo de como muchas veces los centros
escolares no estan preparados para trabajar con las
TIC’s ya bien sea por la cantidad o el estado de los
dispositivos. Le intentaremos dar solucion el
proximo dia.




OBSERVACION
N°5. Creaciobn de una cuenta de correo
electrénico de Google. Aprendiendo a utilizar
Documentos de Google y a grabarlo en Google
Drive.

Al entrar a clase, los alumnos me preguntan que
como vamos a solucionar lo del programa Power
Point porque es un rollo trabajar y que se te
vayan moviendo las cosas... Les indico que
vamos a crear una cuenta de correo electronico
de Google y a ver todas posibilidades que nos da.
Pregunto que quien se anima para realizarlo en el
pc y levanta la mano Pedro. Por pasos le voy
indicando como crear la cuenta mientras el resto
de la clase observa en la pantalla digital, una vez
realizada la cuenta:
incertidumbreenelaula@gmail.com : les
ensefio como guardar documentos en Google
Drive y la solucion a nuestro problema del dia
anterior  mostrandoles a usar  Google
Documentos.

El resto de la clase se ponen a utilizar
Presentaciones de Google para realizar la
presentacion de primaros auxilios.

INTERPRETACION

Esta clase ha sido muy enriquecedora para los
alumnos ya que muchos de ellos no disponen de
dispositivos actualizados con el paquete office y de
esta forma han aprendido a realizar documentos en
linea y a guardarlos en la nube sin temor a ser
perdidos o borrados.



mailto:incertidumbreenelaula@gmail.com

OBSERVACION
N°6. Elaboracién de videos sobre Primeros
Auxilios.

Comenzamos la clase revisando la presentacion
de Primeros Auxilios y retocandola para dejarla
perfecta. Les indico que ahora pueden realizar
videos sobre todo lo que han aprendido, se ponen
a pensar en qué videos pueden realizar. Cuando
lo han pensado Judith me avisa y me dice que
tienen pensando hacer 3 videos:

1. Posicion lateral de seguridad.
2. Maniobra de Heimlich.
3. Reanimacion Cardiopulmonar.

Les indico que muy bien que todo eso es muy
importante pero que tienen que pensar como sera
cada uno de los videos, quién harad de victima,
etc. Terminan la clase pensando como haran cada
uno de los videos.

INTERPRETACION

Me alegra observar como el proyecto ya va
encaminado totalmente y como los alumnos son
cada vez méas autbnomos ya que en esta sesion no
he intervenido en nada. El proximo dia realizaran
los videos.




OBSERVACION
N° 7. Elaboracion de videos sobre Primeros
Auxilios.

Al mismo entrar por la puerta, Rafael me dice
que se ha traido el mavil para realizar los videos.
Nos salimos todos al patio del colegio, y mientras
ensayan yo me voy dando un paseo. Cuando
tienen claro cémo realizar el primer video me dan
el movil y procedemos a grabarlo. Tras varios
intentos, grabamos el primer video: posicién
lateral de seguridad. Nos hemos reido bastante
porque Juan no realizaba un centro correcto y al
final se ha tenido que cambiar por Matias.

Después, se han puesto a ensayar el segundo
video que ha sido mas facil y lo hemos
conseguido grabar en la 2° toma.

Por altimo, nos hemos salido a la calle a grabar el
ultimo video simulando un accidente donde
atropellan a una persona. También, ha resultado
sencillo realizarlo.

Para terminar la clase, hemos visto los videos en
el movil.

INTERPRETACION

Esta clase ha sido muy divertida, los alumnos
disfrutan actuando aunque les de algo de
verglienza, también pienso que es muy
enriquecedor poner en précticas las maniobra
aprendidas en situaciones simuladas.




Fecha: 29 de marzo de 2019
Fase del proyecto: Proyecto n°2 Primeros Auxilios.

NuUmero de sesion: 20.

Investigador: Alberto Tébar Diaz.
OBSERVACION

N°8. Edicion de videos sobre Primeros

Auxilios.

Comenzamos la clase encendiendo, los
ordenadores y pasando los videos del movil a
Google Drive. Después los vemos y deciden
editarlos ya que no disponemos ningun programa
en los ordenadores, les dejo mi Ipad. Con el
mismo programa utilizado en el proyecto anterior
se realizan las ediciones de los videos. Por
altimo, los subimos a mi canal de Youtube y
quedamos en que nos queda pendiente subirlos a
un canal de youtube creador por ellos mismos.

Una vez subidos le echamos un vistazo a todo y
se decide que el proyecto estd listo para ser
presentado en otras clases.

INTERPRETACION

A algunos alumnos les interesa mas la edicion de
videos como a Rafael y a Pedro, a otros alumnos
esta clase les aburre algo méas ya que mientras un
alumno edita un video el resto tiene que mirar.




OBSERVACION
N°9. Presentacion del trabajo realizado al
grupo de 1° de ESO.

Tras acordar una hora para realizar la exposicion
con 1° de ESO, nos vamos a su clase para
hacerlo. Hay un ambiente de juerga en 1° de ESO
ya que les divierte que vayan a exponerles y mas
siendo los de 2° que a estas edades pues tienen
sus “cosas propias” de la adolescencia.

Javier pide silencio y comienza la exposicion.
Los alumnos van exponiendo cada uno la parte
que trabajaron individualmente y respondiendo a
las preguntas realizadas por los alumnos. Al
finalizar la exposicion, se procede a la
visualizacién de los videos. Por ultimo, se
realizan las maniobras realizadas en los videos
pidiendo voluntarios en la clase.

OBSERVACION
N°10. Presentacion del trabajo realizado al
grupo 6° de Educacion Primaria.

La tutora de sexto curso se interes6 por el
proyecto y nos pidié que lo realizaramos en su
clase. Entramos a su aula y Javier presento el
proyecto y comenzd con la exposicién oral,
seguido por sus compafieros, después se
visionaron los videos y se respondieron a las
preguntas de los nifios. Por ultimo, ensayaron las
maniobras con los alumnos de sexto

INTERPRETACION

Les he visto algo cortados y no han hablado todo
lo que sabian sobre todo al principio, luego en el
turno de preguntas se han soltado algo mas. Se
notaba el interés en el tema también de los
alumnos de 1° de ESO, les ha divertido mucho ver
los videos pero luego les ha dado vergienza a la
mayoria salir de voluntarios a realizar las
maniobras. Creo que ha sido una buena
exposicion pero mejorable en algunos sentidos ya
que he tenido que intervenir cuando se les
olvidaba alguna cosa o pasaban de largo sin
explicar bien algun concepto.

INTERPRETACION

Durante esta presentacion los alumnos estaban
mas relajados y tranquilos, la exposicion se
realizo de una forma mas natural que dio lugar a
un rico debate hablando de anécdotas de los nifios
de sexto y de ellos mismo relacionadas con los
primeros auxilios. Al contrario, que en 1° de ESO
los nifios de sexto si querian ensayar las
maniobras y no les daba verglienza salir de
voluntarios. Fue una clase muy enrigquecedora
tanto para los de 2° de la ESO que se les vio mas
autonomos como para los alumnos de sexto que
aprendieron muchas cosas interesantes. De esta
forma dimos por finalizado el proyecto n°2 ya que
ningdn tutor mas nos solicitd ir a mostrarselo.




OBSERVACION
N°l. Presentacion del tema y evaluacién
inicial.

Entro dando los buenos dias y me responden
todos los alumnos. Pedro me pregunta que si
vamos a empezar el 3° proyecto y les digo que
claro. (Tenéis ganas? Y me contestan que si.
Comienzo la clase preguntando las razones que
han tenido para elegir el tema del acoso escolar y
la defensa personal. Rafa contesta que el tema del
acoso esta a la orden del dia y que hay chiquillos
que se suicidan y todo. A lo que el resto asiente.
Después, se habla de la defensa personal para
sentirte mejor y mas seguro. La clase se pasa
hablando sobre estos temas, definicion, tipos,
ejemplos que ellos piensan que son acoso o no...
Finalizamos la clase, proponiendo una busqueda
de informacion sobre el tema.

OBSERVACION
N°2. Divisién y busqueda de informacion.

Comenzamos la clase todos sentados como de
costumbre en una gran mesa cuadrada formada
por las mesas pequefias individuales. En la sesién
anterior quedamos en buscar informacién para
indagar mas en el tema. Pregunto quién quiere
empezar y levanta la mano Javier que nos habla
de la definicién del acoso escolar y sus tipos.
Rafael nos habla de la defensa personal y de que
es multidisciplinar, es decir, hay varias
disciplinas para poder elegir. Matias nos habla
también de la defensa personal y hace hincapié
de que no se basa Unicamente en la fuerza.
Maram nos habla de las diferentes actitudes
frente al acoso escolar, y finalmente Judith, Juan
y Pedro indagan aun mas en los tipos de acoso

INTERPRETACION

Se nota que tenian ganas de empezar un nuevo
proyecto, me doy cuenta de que los proyectos
deben tener una duraciébn minima como para
poder sacar resultados satisfactorios pero que hay
que tener cuidado con alargarlos demasiado
porque si no el alumnado también se cansa.

Se les ve bastante comprometidos y sensibilizados
con el tema de acoso escolar como también el
maltrato sufrido por mujeres y la violencia
doméstica. No saben diferenciar entre una
conducta disruptiva aislada y acoso escolar,
tampoco sobre sus tipos y como evitarlo. Todo
ello, se convierte en tema de investigacion para el
proximo dia.

INTERPRETACION

La clase ha sido muy buena ya que la gran
busqueda e indagacion realizada por los nifios les
ha permitido sentir que dominan mas el tema y
hacer diferentes subtemas dentro del tema global
como definicion, tipos, actuaciones, prevencion,
etc.

Se nota que ya llevan dos proyectos a sus espaldas
ya que el alumnado es muy auténomo y ha sabido
buscar informacion relevante sobre el tema
propuesto y argumentarlo delante de sus
comparfieros.




escolar y en su prevencion.

Terminamos la clase habiendo realizado un rico
debate sobre el tema.

OBSERVACION
N°3. Disefio de la presentacion.

Al llegar a clase les veo con el ordenador ya
encendido y me indican que si hacen una
presentacion con la informacion recabada, les
digo que claro que lo que ellos quieran. Mientras
se dividen en dos grupos cogiendo los
ordenadores comienzan a realizar la presentacion
utilizando Google y haciéndola en linea. Antes de
finalizar la clase la juntan entre los dos grupos y
la suben a Drive. Pedro dice que se la guarda por
si acaso en el pendrive y le digo que de acuerdo.

OBSERVACION
N°4. Charla Maestra del proyecto Espacio de
Paz.

Comenzamos la sesién juntandonos con el
alumnado de 1° de ESO para la charla que va a
dar la maestra coordinadora del Proyecto Espacio
de Paz. La charla comienza pidiendo silencio e
indicando que quien moleste estard invitado a
salir del aula, después empieza a preguntar a los
nifios su opinién sobre el acoso escolar, su
definicidn, sus tipos, su prevencién y actuaciones
para después ponerles un cortometraje realizado
por adolescentes donde se visualizan mucha de
las cosas ya aprendidas por el alumnado, el
alumnado lo visualiza en silencio.

Al terminar, se realiza un pequefio coloquio con

INTERPRETACION

Estd clase ha sido un éxito debido al trabajo
realizado en sesiones anteriores ya que el
alumnado ya sabe realizar presentaciones en linea
y subirlas a la nube. En algo menos de una hora
han sido capaces de organizarse utilizando los dos
ordenadores disponibles y realizar en conjunto
una presentacion con todo lo aprendido.

INTERPRETACION

Nos ha venido genial que en el Proyecto Escuela
de Paz hubiera actividades relacionadas con la
prevencion y sensibilizacion sobre el Acoso
Escolar. La maestra de PT controla muy bien el
tema y ha sido una sesion que nos ha servido para
afianzar y aprender conceptos.




las opiniones del alumnado y el profesorado.

El cortometraje era el siguiente: NADA SERA
IGUAL - "Nadie Hace Nada"
https://www.youtube.com/watch?v=jc3yq5cAxod

OBSERVACION
N°5. Disefio de casos de acoso escolar.

La visualizacién del corto visto en la sesion
anterior les ha dejado huella ya que al mismo
entrar en clase, me comentan los alumnos que les
gustaria realizar un corto similar. A lo que les
animo y comienzan a escribir su historia. La
sesion se desarrolla escribiendo situaciones de
acoso donde se reparten diferentes roles para su
representacion.

OBSERVACION
N°6.Grabacion de videos y subirlos a Youtube.

La sesion anterior, habian escrito tres situaciones
de acoso escolar:

1. Jugando en el parque del pueblo.
2. Encierro en el aseo.
3. Zancadilla en el pasillo

Después de varios intentos para cada video y
muchas risas conseguimos grabar las tres
situaciones. Quedamos que en horario no escolar
van a grabar un video reflexionando sobre el
tema.

INTERPRETACION

Me he dado cuenta de que ha sido una gran
motivacion contar con ayuda externa ya que la
sesion realizada por la maestra de PT les ha
gustado mucho y les ha animado a realizar videos
de concienciacion y sensibilizacion sobre el acoso
escolar.

INTERPRETACION

Esta sesion ha sido muy divertida ya que a los
alumnos les encanta grabar y representar los roles
que han elegido. Les ha quedado muy claro que el
acoso escolar se da cuando son conductas
repetidas y no aisladas, de ahi que Pedro que
representaba a la victima siempre le pasen a él
dichas situaciones por el mismo grupo de
acosadores.

Se desestimo la idea de realizar un cortometraje
por todo lo que conlleva para su éxito por lo que
los alumnos eligieron realizar diferentes
situaciones de acoso, aqui se demuestra la gran
autonomia que han conseguido a lo largo de todos
los proyectos realizados.



https://www.youtube.com/watch?v=jc3yq5cAxo4

OBSERVACION
N°7. Presentacion del proyecto en 1° de ESO y
sexto.

Como ya es costumbre, se organiz6 una sesion
con el alumnado de 1° de ESO vy los de sexto que
son poquitos nifios para presentar el proyecto. En
un principio el alumnado realizé una exposicion
gracias a la presentacion que realizaron
previamente. Después se visualizaron los videos
realizados y se llevo a cabo un coloquio sobre la
prevencion del acoso escolar y sus determinadas
forma de actuar.

OBSERVACION
N°8. Creacion del canal de Youtube y de la
cuenta de Instagram. Difusion del proyecto.

En esta Gltima sesion, la hemos dedicado a crear
el canal con la cuenta que teniamos ya realizada
y subir todos los videos del proyecto
Incertidumbre en el Aula. Por Ultimo, me dicen
que si crean una cuenta de Instagram a lo que les
animo para poder difundir todo el trabajo.

La cuenta de youtube es la siguiente:
https://www.youtube.com/channel/UCsg2Der
eaJvZOTAyaXEabCO

La cuenta de Instagram: @incertidumbreenelaula

INTERPRETACION

Esta clase ha sido la conclusion a tantas sesiones
y horas de trabajo, el alumnado se nota que ha
mejorado en su expresion oral y en su capacidad
de indagacién creando recursos educativos como
son la presentacion con toda la informacion y los
videos para su posterior difusion.

Es una maravilla verlos exponer de una forma tan
natural y abierta habiendo mejorado muchisimo.

INTERPRETACION

Una vez finalizado el proyecto de Acoso Escolar y
a su vez el Proyecto Global Incertidumbre en el
Aula puedo decir que he observado como el
alumnado ha mejorado en su capacidad de
expresion oral, en su trabajo en equipo, en la
indagacion y busqueda de informacion relevante,
en su pensamiento critico ademas de aprender a
trabajar con proyecto donde ellos son los
protagonistas.

Estoy muy satisfecho con el trabajo realizado y les
di mi enhorabuena al finalizar todo. Ahora queda
la recogida de informacion a través de las
entrevistas y las encuestas para poder sacar
resultados mas exactos que mi observacion
directa.



https://www.youtube.com/channel/UCsq2DereaJvZQTAyaXEabCQ
https://www.youtube.com/channel/UCsq2DereaJvZQTAyaXEabCQ

8.2. Guion de la entrevista

GUION DE ENTREVISTA

-BLOQUES DE PREGUNTAS

e INTRODUCCION

En este curso habéis tenido la oportunidad de crear una asignatura independiente creada
por y para vosotros, gracias al Proyecto Incertidumbre en el Aula. Los contenidos que
habeis elegido para su estudio han sido: la técnica Stop Motion, Primeros Auxilios v,
Defensa Personal y Acoso Escolar.

Imagina que tienes que explicar este proyecto a un compafiero del colegio de otra clase,
¢como lo harias?

e EL PROYECTO

¢Qué te ha parecido la idea de poder crear una asignatura y elegir libremente cualquier
contenido para investigar?

¢ Te habian dado la oportunidad de poder realizar algo similar alguna vez?
¢Crees que hay temas importantes que no son abordados por la escuela?
¢Podrias poner algin ejemplo?

¢Por qué elegisteis esos contenidos para la asignatura?

e VENTAJAS Y OPORTUNIDADES

¢De los tres proyectos que habéis realizado cual te ha gustado mas? ;Por qué?
¢Qué has aprendido en cada proyecto?

¢ Crees que esos aprendizajes hubieran sido posible en otra asignatura?

¢Qué ventajas crees que ha tenido este proyecto?

¢En qué crees que has mejorado gracias al proyecto?

¢ Te gusta trabajar en equipo? ¢Crees que es importante?

¢Ha mejorado vuestra forma de trabajar en equipo?

¢Ha mejorado tu forma de utilizar las nuevas tecnologias para aprender? ¢De qué
forma?




e DIFICULTADES Y DEBILIDADES

¢Qué proyecto te ha gustado menos? ;Por qué?
¢Qué dificultades te has encontrado en cada proyecto? ;Como se solucionaron?
¢Como crees que podia mejorar el proyecto?

e VALORACION DE LO APRENDIDO

¢Qué aspectos positivos destacarias del proyecto Incertidumbre en el Aula?

¢Qué aspectos a mejorar destacarias del proyecto Incertidumbre en el Aula?

e ESCALABILIDAD

Todo lo que habéis aprendido, ¢se podria relacionar con alguna asignatura del colegio?
¢Que os ha parecido la idea de exponer vuestro trabajo con otras aulas del colegio?
¢Crees que eso ha mejorado vuestro aprendizaje?

¢Os gustaria realizar un proyecto asi con ayuda externa? Por ejemplo, traer un médico o
enfermero a dar una charla sobre primeros auxilios.

e GRADO DE SATISFACCION

¢Os ha gustado participar en un proyecto de estas caracteristicas? ¢Por qué?
¢Lo veis Gtil?
¢ Te gustaria repetirlo el curso que viene?

¢Crees que seria igual que el realizado este curso?




8.3. Modelo de encuesta

PROYECTO “INCERTIDUMBRE EN EL AULA”

ENCUESTA DE SATISFACCION

Estimado alumno, esta encuesta
es confidencial y and6nima.
Gracias a su colaboracion
podremos mejorar el proyecto
“Incertidumnre en el Aula” para
cursos venideros.

VALORE DE 1 A 5 (1: insatisfaccion total, 5: satisfaccidn total) |

8 La libre eleccion de contenidos ha ayudado a adquirir aprendizajes significativos. @ @ @ @ @
pd
L
'_
é Los proyectos se han tratado con la profundidad que esperaba. @ @ @ @ @
La duracién del curso ha sido adecuada. @ @ @ @ @
< 2
\6 \9
g % La metodologia ha favorecido el aprendizaje significativo. @ @ @ @ @
Q z
° 3
w x Las condiciones ambientales (aula, mobiliario, recursos utilizados) han sido
= 0 adecuados para facilitar el aprendizaje. @ @ @ @ @
8 El profesor ha dado libertad al alumnado durante el proyecto. @ @ @ @ @
&
ﬁ El profesor ha servido de guia en el proceso de investigacion. @ @ @ @ @
LL
@)
g El profesor motiva y despierta interés del alumnado. @ @ @ @ @
La participacién en este proyecto ha sido es Util para mi formacion. @ @ ® @ @
) Seriale aspectos para mejorar la calidad del proyecto “Incertidumbre en el Aula”.
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Gracias por su colaboracion




8.4. Transcripcion de las entrevistas

ENTREVISTAS

ALUMNO N°1
Fecha: 05/06/2019
Hora: 8:09.
Duracion: 10:40.

Investigador. Bueno vamos a comenzar la primera entrevista. Introduccion. Imagina
que tienes que explicar este proyecto a un compariero del colegio, de otra clase que no
tiene ni idea de lo que hemos hecho, ;como lo harias?

Alumno 1. Yo creo que lo hariamos mediante un Power Point porque ahora las
tecnologias estan bastante avanzadas y mediante esquemas, esquematizado, con
imagenes, videos...

Investigador. Vale, estd muy bien. Asi estaria muy bien porque se puede ver. ;Y como
lo explicarias ta? O sea ¢como dirias hemos hecho esto?

Alumno 1. Pues hemos hecho un proyecto de tal tal tal y vamos a explicarlo cada uno
se aprenderia un trozo, una parte, y lo expondriamos a distintas clases.

Investigador. Vale, ¢y los contenidos que teniais que buscar? ¢los buscabais vosotros
los que queriais o los mandaba el profesor?

Alumno 1. Libres
Investigador. ;COMo vosotros quisierais no?
Alumno 1. Si.

Investigador. Bueno vamos a empezar la segunda parte, ¢queé te ha parecido la idea de
poder crear una asignatura y de elegir liboremente vosotros los contenidos que teniais
que investigar?

Alumno 1. Me ha parecido bien porque no habiamos tenido ninguna oportunidad para
buscar sobre tres proyectos y me ha parecido bien.

Investigador. Vale, muy bien. La siguiente pregunta dice ;te habian dado la
oportunidad de realizar algo asi alguna vez?

Alumno 1. No, nunca.

Investigador. ¢(Nunca? En ninguna asignatura os han dicho buscar lo que vosotros
querais.




Alumno 1. Creo que no.

Investigador. Vale, puede ser. ;crees que hay temas importantes que no son abordados
por la escuela?

Alumno 1. Si.
Investigador. ¢Podrias poner algun ejemplo?

Alumno 1. Pues de acoso escolar, yo creo que deberia haber al menos una charla a la
semana.

Investigador. El acoso escolar si que es verdad que es un tema importante y como
hemos visto no se trata demasiado. ¢Algun ejemplo méas que se te ocurriria?

Alumno 1. No.

Investigador. ¢(No? Vale. ;Por qué elegisteis vosotros esos contenidos para la
asignatura? Te recuerdo que los contenidos eran: Stop Motion, Primeros Auxilios y
Defensa Personal y Acoso Escolar. ¢Por qué elegisteis esos?

Alumno 1. El Acoso Escolar es una cosa reciente, de ahora y por eso lo hemos
investigado.

Investigador. Muy bien, ¢y Primeros Auxilios por qué lo elegisteis?

Alumno 1. Pues porque puede salvar vidas. Eso mucha gente no lo sabe pero en
primeros auxilios se pueden evitar por ejemplo atragantamientos.

Investigador. ¢Y la técnica Stop Motion con plastilina que...?
Alumno 1. Eso seria algo mas informal.

Investigador. ¢Pero crees que es interesante también?
Alumno 1. Yo creo que si.

Investigador. Si bueno. Yo creo que hicisteis un proyecto bastante chulo. Bueno,
ventajas y oportunidades. De los tres proyectos de los que acabamos de decir, ¢cuél te
ha gustado mas y por qué?

Alumno 1. El que mas me ha gustado ha sido el de primeros auxilios. Porque yo creo
que puede salvar la vida de muchas personas.

Investigador. Vale, muy bien. ;podrias decir que has aprendido en cada proyecto?
Empezamos por ejemplo con stop Motion, ;qué crees que antes no sabias y ahora has
aprendido?

Alumno 1. Pues lo que no sabia es que todas las fotos se podian meter en un video y
hemos aprendido bastante con las técnicas de plastilina. En primeros auxilios, muchas




técnicas para los atragantamientos, la reanimacion cardiopulmonar, y todo eso. Y el
acoso escolar, como defenderlo, distintos tipos de acoso.

Investigador. Muy bien. ¢(Crees que esos aprendizajes hubieran sido posible en otras
asignaturas: lengua, matematicas? Todo lo que has aprendido.

Alumno 1. No, yo creo que no.

Investigador. Vale, ;qué ventajas crees que ha tenido este proyecto?
Alumno 1. ;Cual?

Investigador. Todos, en global.

Alumno 1. Aprender varias cosas.

Investigador. ;Crees que has mejorado gracias al proyecto de incertidumbre, 0 sea
englobando todo todo?

Alumno 1. Pues si porque he aprendido nuevas técnicas, muchas cosas de la vida
cotidiana por ejemplo en primeros auxilios si alguien se atraganta sabes como
socorrerlo. Y en bullying por ejemplo defenderlo al acosador (se confunde con la
victima).

Investigador. Vale, muy bien. ;Te gusta trabajar en equipo?
Alumno 1. Si.
Investigador. ¢Crees que es importante que en el instituto trabajemos en equipo?

Alumno 1. Yo creo que si porque en la universidad vamos a hacer bastantes trabajos y
nos van a pedir que trabajemos en equipo.

Investigador. Vale, muy bien. ;crees que, con este proyecto, todo en global, ha
mejorado tu forma de trabajar en equipo?

Alumno 1. Si, creo que si. Bastante.

Investigador. Vale. ¢crees que también ha mejorado tu forma de trabajar con las
nuevas tecnologias?

Alumno 1. Creo que no mucho.

Investigador. Estas igual que estabas, ¢;no? Vale. Bueno, vamos ahora al apartado
cuatro, que dice dificultades y debilidades porque claro no va a ser todo bueno. Vamos a
ver qué cosas malas puede haber. ;Qué proyecto te ha gustado menos? De los tres que
habéis hecho.

Alumno 1. Pues... el de... yo creo que el de Stop Motion. Me han gustado todos pero
un poco menos el de Stop Motion.




Investigador. Te han gustado todos pero claro un poco menos el de Stop Motion.
Alumno 1. Porque en ese aprendes menos cosas de la vida. Ese es mas informal.

Investigador. Es més informal, vale. (Qué dificultades te has encontrado en cada
proyecto? Es decir, en Stop Motion, en Primeros Auxilios, y en Acoso Escolar.

Alumno 1. Yo creo que en Stop Motion era un poco dificil moldear los mufiecos, que te
salieran perfectos y luego a la hora de la grabacion habia unas pocas complicaciones.

Investigador. Si, es verdad.
Alumno 1. En primeros Auxilios, yo creo que no habia ninguna complicacion.
Investigador. Vale, ¢y en el Gltimo?

Alumno 1. En el de Acoso Escolar, yo creo que deberiamos haber grabado algin video
mas.

Investigador. Si, ¢no? Quizas si hubiéramos tenido mas tiempo podriamos haber
grabado una pelicula o un corto como el que vimos, o alguna cosita mas larga.

Investigador. Vale, ;Como crees que podria mejorar el proyecto en general? El
proyecto en general me refiero sabes que hemos hecho estos tres proyectitos estos
chiquitillos.

Alumno 1. ;los tres?

Investigador. Si, juntos. Lo que es la asignatura...
Alumno 1. Yo creo que teniendo mas tiempo.
Investigador. ¢ Teniendo méas tiempo?

Alumno 1. Podiamos haber hecho alguna cosa mas.

Investigador. Si, es verdad. Se quedo en el aire hacer el tema de redes sociales, por
ejemplo. Bueno vamos a pasar a la siguiente hoja que ya vamos terminando. Valoracion
de lo aprendido. ;Qué aspectos positivos destacarias del proyecto incertidumbre en el
aula? Cuando digo incertidumbre en el aula ya sabes que es todo. Aspectos positivos.

Alumno 1. Pues mira el primero, el de Stop Motion yo no sabia que se podian meter
fotos en un video es lo que a mi me ha gustado. En el de primeros auxilios, hemos
aprendido varias cosas como que deberia contener un botiquin, todo eso y es muy
practico para salir por ahi y llevarte el botiquin con todas las cosas, y luego el de
bullying hemos visto los tipos de personajes que intervienen y algunos lo hacen mal
porque no intervienen.




Investigador. Muy bien, ahora con aspectos positivos también nos referimos a la forma
de trabajar en este proyecto. En la que yo os he dejado libremente que creéis una
asignatura, ;queé crees que tiene eso de positivo?

Alumno 1. Pues que hicimos una lluvia de ideas, cada uno puede buscar lo que quiere y
todos aportamos algo.

Investigador. Vale, muy bien. ¢y cosas para mejorar? Aparte del tiempo que antes lo
has citado. Si yo el afio que viene lo hago en otro colegio, con otros nifios, ¢qué cosas
podriamos mejorar? Aparte de tener mas tiempo.

Alumno 1. Yo creo que intentar mejorar lo que hemos hecho, por ejemplo intentar
hacer mejores mufiecos, moldearlos mejor, superarse siempre.

Investigador. Vale, y si fueran otros contenidos que no fueran los de Stop Motion o
primeros auxilios que fueran otra cosa.

Alumno 1. Pues, probar un tema que fuera més facil y asi saldria mejor.

Investigador. Vale, bueno vamos a pasar al siguiente punto que se llama escalabilidad.
Vale, todo lo que habéis aprendido ¢se podria relacionar con alguna asignatura del
colegio? Con Educacion Fisica, Lengua, Matematicas, Inglés, ;se puede relacionar con
alguna?

Alumno 1. Creo que no.

Investigador. Crees que no. Vale, (qué te ha parecido la idea de exponer vuestro
trabajo con otras aulas del colegio?

Alumno 1. Buena, porque asi lo que nosotros hemos aprendido se lo transmitimos a
ellos mediante una exposicion y algo se les queda en la cabeza.

Investigador. Vale, ¢y 0s hace mejorar a vosotros tambien?

Alumno 1. Si.

Investigador. ¢Hace que se os quede mejor?

Alumno 1. Si.

Investigador. Vale, ¢Crees que eso ha mejorado vuestro aprendizaje?
Alumno 1. Si, bastante.

Investigador. Yo creo que también porque claro hablais y os lo tenéis que aprender.
Todo eso hace que se 0s quede mejor. ;Os gustaria realizar un proyecto asi con ayuda
externa? Y te pongo un ejemplo, por ejemplo: en el tema de primeros auxilios traer a un
enfermero 0 a un medico a dar una charla.




Alumno 1. Si. Algunas cosas que no supiéramos o si nos faltara en el trabajo pues ellos
nos lo dirian y lo pusiéramos y quedaria mas completo el trabajo.

Investigador. Claro, por ejemplo, en el tema de Acoso Escolar, la charla que dio la
maestra Cande eso seria contar con ayuda externa. Y venga ya estamos terminando, ¢te
ha gustado participar en un proyecto de estas caracteristicas?

Alumno 1. Si.
Investigador. ;Por qué?

Alumno 1. Porque yo creo que te ayuda mucho a trabajar en equipo, a hacer varias
cosas y me lo he pasado bien.

Investigador. Bueno eso es importante también, pasartelo bien. ;Lo ves Gtil?
Alumno 1. Muy util.

Investigador. Vale, o sea que mereceria la pena. Dedicarle una hora a la semana.
Alumno 1. Si.

Investigador. Vale, ¢te gustaria repetirlo el curso que viene?

Alumno 1. Si, porque no.

Investigador. ¢Crees que seria igual que este afio?

Alumno 1. Creo que no. Un poco mas de nivel pero no seria igual.

Investigador. No seria igual, yo creo que tampoco porque ademas quien sabe el afio
que viene los contenidos que saldrian en clase para estudiarlos. Pues muchas gracias y
ya hemos terminado la primera entrevista.

ALUMNO N°2
Fecha: 05/06/2019
Hora: 8:35
Duracion: 11:37

Investigador. Bueno vamos a comenzar con la segunda entrevista. Bueno el primer
blogue. Introduccion. Imagina que tienes que explicar este proyecto a un compafiero de
otra clase, ;cémo lo harias?

Alumno 2. Pues lo primero que diria es que son pues temas que hemos seleccionado los
alumnos que no se dan normalmente en los colegios para tratarlos para averiguar
sobre...




Investigador. Si, para investigar y aprender cosas.
Alumno 2. Si.

Investigador. Vale, muy bien. Ahora vamos a comenzar con el bloque 2. El proyecto.
¢Qué te ha parecido la idea de crear una asignatura y elegir vosotros libremente los
contenidos para investigar?

Alumno 2. Pues bien porque no se hace.... normalmente no se hace.

Investigador. Normalmente no dejamos los maestros que elijais vosotros lo que
querais.

Alumno 2. Si.

Investigador. Vale, esto viene a juego con la siguiente pregunta que dice: ¢te habian
dado la oportunidad alguna vez de hacer algo similar?

Alumno 2. Um no.

Investigador. En ninguna asignatura, ¢no? Vale, ;crees que hay temas importantes que
no son abordados por la escuela?

Alumno 2. Si.

Investigador. ¢podrias poner algun ejemplo?

Alumno 2. El de primeros auxilios.

Investigador. El de primeros auxilios ¢el qué? Asi algo que hayas aprendido...
Alumno 2. Pues la RCP, que eso también es importante para cualquier situacion.

Investigador. Vale, muy bien. Bueno pasamos al siguiente ;por qué elegisteis esos
contenidos para la asignatura? Me refiero a que vosotros elegisteis la técnica Stop
Motion que es lo de la plastilina, primeros auxilios y acoso escolar. ¢Por qué elegisteis
€sos tres?

Alumno 2. Porque son lo mas importantes, porque son los temas que mas destacan
ahora en estos tiempos.

Investigador. Vale y para elegirlos ¢cémo lo hicisteis?
Alumno 2. Pues pusimos varias...
Investigador. ¢Te acuerdas o no?

Alumno 2. Si, una lluvia de ideas y elegimos.




Investigador. Vale elegisteis los que vosotros quisisteis. Vale, bueno vamos a pasar al
blogue 3. Ventajas y oportunidades. Venga, de los tres proyectos, es decir, de stop
Motion, primeros auxilios y acoso escolar. ¢Cuél te ha gustado méas?

Alumno 2. El de... Stop Motion.
Investigador. Vale, ¢y por qué?

Alumno 2. Pues porque...porque mezcla dos cosas: grabar y hacer cosas,
manualidades.

Investigador. Y hacer manualidad ¢no? Las cosas de los mufiequillos de plastilina que
hicisteis de Bob Esponja. Vale, ahora me gustaria que me dijeras qué has aprendido en
cada proyecto. Primero en Stop Motion, luego en primeros auxilios y después en acoso
escolar.

Alumno 2. Pues en el del Acoso Escolar pues lo tipos porque solo sabia unos cuantos.
Investigador. Los tipos de acoso por ejemplo.

Alumno 2. Y... como tratarlos como actuar ante la situacion. En primeros auxilios la
como...

Investigador. A ver te ayudo un poquito como actuar por ejemplo en la RCP que lo has
dicho antes y que mas cosas, ademas de la RCP vimos mas cosas.

Alumno 2. El de los atragantamientos.

Investigador. ;Y en el de Stop Motion que piensas tu qué has aprendido qué antes no
sabias?

Alumno 2. Pues como se grababa todo, todo eso, el proceso.
Investigador. La aplicacion.
Alumno 2. (Asiente)

Investigador. Vale, icrees que esos aprendizajes hubieran sido posible en otra
asignatura? Por ejemplo: en lengua, matematicas. ..

Alumno 2. No.

Investigador. ;Qué ventajas crees que ha tenido el proyecto? Entero, todo, todo lo que
hemos hecho.

Alumno 2. Pues aprender, aprender sobre cosas nuevas.

Investigador. Vale, muy bien. Pasamos. ¢En qué crees que has mejorado? Gracias al
proyecto, a todo. Claro cuando empezamos y después de todo lo que hemos hecho, ¢en




que crees que has mejorado? Cosas que tu dijeses yo esto antes no lo sabia antes y ahora
me ha servido.

Alumno 2. Pues lo del acoso escolar, eso ya si hay alguna situacién ya sabria como
actuar, a quien avisar.

Investigador. Vale, muy bien. Vamos a seguir, ;te gusta trabajar en equipo?
Alumno 2. Si, asi las cosas se hacen mas rapido y bien.

Investigador. Més facil si se organiza bien. (Crees que es importante? Trabajar en
equipo.

Alumno 2. Si, porque normalmente solo se trabaja de forma individual.

Investigador. De forma individual, eso si que es verdad. ;Has mejorado tu forma de
trabajar en equipo?

Alumno 2. Si porque con los proyectos que hemos hecho...

Investigador. Si me parece estupendo, si es verdad que nosotros hemos trabajado en
esta asignatura totalmente en equipo. Casi todo, todo. Eh, la Gltima pregunta es ¢has
mejorado tu forma de utilizar las nuevas tecnologias para aprender?

Alumno 2. Si.

Investigador. ¢podrias poner algun ejemplo?

Alumno 2. Pues la forma de grabar.

Investigador. La de grabar, ;qué mas cosas hemos hecho con el ordenador?
Alumno 2. Pues el correo electronico, como subir videos a Youtube, utilizar el drive.

Investigador. Si, el drive que hemos hecho mucha incidencia también. Muy bien,
vamos a pasar al bloque 4 dificultades porque no va a ser todo bueno. Vale, (qué
proyecto te ha gustado menos de los tres y por qué?

Alumno 2. ;E1 de menos? Pues la verdad... pues me han gustado todos.
Investigador. ¢Te han gustado todos? ;/No hay ninguno que un poquito menos este?
Alumno 2. No, porque cada uno tenia su...

Investigador. Si, porque cada tenia su... jaja Me parece estupendo, es verdad, si tU
puedes responder lo que tu quieras. Esta perfecto, no hay ninguno con el que te quedes
que menos. (Qué dificultades te has encontrado con cada proyecto? ;Y cdémo se
solucionaron? Es decir, pues haciendo los mufiecos de plastilina pues me encontré con
esta dificultad... En cada uno que cosas, dificultades que hayas encontrado y como se
solucionaron.




Alumno 2. Pues el de los mufiecos, pues hacer bien las figuras que no me salian tan
bien.

Investigador. Que te salieran bien las figuras ¢no? Vale, ¢y en primeros auxilios?
Alumno 2. Pues... en primeros auxilios nada.

Investigador. Bueno, ¢y en acoso escolar?

Alumno 2. Pues tampoco porque fue solo...

Investigador. Vale que te resulto facil.

Alumno 2. Si.

Investigador. ;Como crees que podrias mejoras el proyecto entero? Todo lo que hemos
hecho cosas que podriamos hacer para mejorar.

Alumno 2. Pues, mejorar, mejorar... pues No Sé.

Investigador. Piensa, por ejemplo, cuando empezamos el proyecto ¢elegimos 3 temas o
elegimos mas?

Alumno 2. Mas.

Investigador. ¢Y ha dado tiempo a hacerlos?

Alumno 2. No.

Investigador. ;Qué hubiéramos necesitado para hacer mas?
Alumno 2. Tiempo.

Investigador. Mas tiempo, eso seria por ejemplo una cosa para mejorar. ;Qué mas
cosas? ¢No se te ocurre nada?

Alumno 2. Pues no.

Investigador. Bueno, vale. Pasamos al 5. Valoracion de lo aprendido. (Qué aspectos
positivos destacas del proyecto incertidumbre en el aula? Cosas buenas que tu
destaques.

Alumno 2. Pues, eso, trabajar en equipo, aprender cosas nuevas y cosas que no damos
normalmente.

Investigador. Muy bien. Vale, ¢y aspectos a mejorar? Aspectos negativos, cosas que no
te hayan gustado o que se podrian mejorar.

Alumno 2. Pues el tiempo.




Investigador. El tiempo por un lado, que tuviéramos mas tiempo para hacer los
proyectos. ¢Algo mas? No. Escalabilidad, vale de todo lo que has aprendido, ¢lo podrias
relacionar con alguna asignatura del colegio? Musica, educacién fisica, lengua,
matematicas, ciencias. ..

Alumno 2. Pues, el de stop Motion con pléastica.

Investigador. Si, a la hora de hacer los mufiecos. (Y alguna mas? Por ejemplo, el de
primeros auxilios.

Alumno 2. Pues con Educacion Fisica.

Investigador. Si, si es verdad claro. Si estd muy bien o con ciencias por cémo se
comporta el cuerpo humano.

Alumno 2. Si.

Investigador. Bueno, ¢(qué te ha parecido la idea de exponer vuestro trabajo en otras
aulas del colegio?

Alumno 2. Pues muy buena idea, porque asi los nifios se van a concienciar de todo, de
lo que hemos trabajado.

Investigador. Muy bien, vale. ;Crees que eso ha mejorado vuestro aprendizaje?
Alumno 2. Si, porque... si.

Investigador. Yo también lo creo, ¢sabes por qué? Porque cuando te toca ir a otra clase
para exponer, ;qué tienes que hacer?

Alumno 2. Aprendértelo.
Investigador. Y prepararlo para hablar.
Alumno 2. Si. Para hablar en publico.

Investigador. Vale, ;te gustaria realizar un proyecto asi con ayuda externa? Es decir,
por ejemplo, en primeros auxilios traer un médico o un enfermero para dar una charla.

Alumno 2. Si, porque son los expertos y te darian mas consejos.

Investigador. Claro, por supuesto. Venga pues ya terminamos. Grado de satisfaccion.
¢ Te ha gustado participar en un proyecto de estas caracteristicas?

Alumno 2. Si.
Investigador. ¢Por qué?
Alumno 2. Porque si, porque se trabaja en equipo y se trabaja muy bien.

Investigador. ¢Lo ves til?




Alumno 2. Si.

Investigador. ¢ Te gustaria repetirlo el curso que viene?
Alumno 2. Me encantaria.

Investigador. ¢Si? ;Crees que seria igual que este afio?
Alumno 2. No.

Investigador. ;Por qué no?

Alumno 2. Porque aqui somos muy pocos Y alli (en castellar) no vamos a trabajar de la
misma forma.

Investigador. Vale, pero imaginate que el afio que viene estoy yo con vosotros en 3° de
la ESO, aunque fuéramos mas. ;Crees que seria igual?

Alumno 2. Si, porque asi trabajariamos mas temas.
Investigador. ¢y se trabajarian los mismos temas?
Alumno 2. Algunos, pero no todos.

Investigador. Yo creo que no porque entre todos los nifios sacariais otros temas,
distintos... no se sabe.

Alumno 2. Bueno.

Investigador. Vale, bueno pues ya hemos terminado la segunda entrevista. Muchas
gracias.

ALUMNO N°3
Fecha: 05/06/2019
Hora: 9:03
Duracion: 9:45

Investigador. Vale, ya esta grabando. Vamos a comenzar la entrevista nimero 3.
Empezamos con el blogue de Introduccion. Imagina que tienes que explicar este
proyecto a un compariero del colegio, de otra clase, que no conozca nada de lo que
hemos hecho, ¢;cémo lo harias tu?

Alumno 3. Pues yo primero empezaria explicando porque lo elegimos, después como lo
hemos realizado y ya, por ltimo, las conclusiones que hemos sacado sobre eso.

Investigador. Vale, bien. Bueno el proyecto ya todo junto, ;qué te ha parecido la idea
de poder crear una asignatura y elegir libremente cualquier contenido para investigar?




Alumno 3. Pues bien porque asi hemos podido elegir asignaturas que nos gusten y
pasemos una hora divertida.

Investigador. ¢(Te habian dado la oportunidad de realizar algo similar alguna vez? De
buscar contenidos libremente. ..

Alumno 3. No.
Investigador. ¢{Nunca? ;En ninguna asignatura?
Alumno 3. No.

Investigador. Vale, no. ;Crees que hay temas importantes que no son abordados, que
no se ensefian en la escuela?

Alumno 3. Si.

Investigador. ¢Podrias poner algin ejemplo?
Alumno 3. Primeros Auxilios.

Investigador. Primeros Auxilios, ¢y algunos mas?

Alumno 3. Eh...El de bullying por ejemplo, aunque se sepa pero eso no es lo que se
trata en la escuela.

Investigador. Vale, sabemos un poco lo que es pero no trata en la escuela.
Alumno 3. Eso es.

Investigador. ¢Algun ejemplo mas? ;No? No se te ocurre...

Alumno 3. A ver seguramente haya otros.

Investigador. No, si aqui no hay respuestas correctas ni incorrectas.
Alumno 3. Las redes sociales.

Investigador. Por ejemplo, las redes sociales que no nos dio tiempo.
Alumno 3. Los peligros que hay...

Investigador. Claro eso te acuerdas que lo hablamos pero no nos dio tiempo a hacerlo.
Vale, pues eso también es importante y no se ve mucho en la escuela. Vale, ¢por qué
elegisteis esos contenidos para la asignatura? Me refiero a los contenidos de stop
Motion, primeros auxilios y acoso escolar.

Alumno 3. Primeros auxilios porque lo vemos importante para saber como actuar por si
pasa algo. Stop Motion porque nos divertia y, el del acoso escolar y bullying para
informarnos mas.




Investigador. Y qué proceso, como lo hicisteis para elegir esos tres?
Alumno 3. Hicimos una lista, pusimos varios y fuimos votando lo que més nos gustaba.

Investigador. Lo que méas gustaba, vale muy bien, venga pasamos a la siguiente que
dice: ventajas y oportunidades. De los tres proyectos que hemos hecho, ¢cuél te ha
gustado mas y por qué?

Alumno 3. Stop Motion porque nos lo pasamos muy bien haciendo lo mufiecos,
grabando y editando.

Investigador. Muy bien, vale. ;Qué has aprendido en cada proyecto? O sea, una cosilla
0 dos mas...

Alumno 3. En Stop Motion he aprendido a editar, a realizar mufiecos, el compafierismo
porque grabar no podiamos hacerlo todos a la vez. En primeros auxilios, pues hacer las
reanimaciones, los atragantamientos... Y en acoso escolar, bullying, los tipos de acoso
que hay porque yo conocia algunos pero no todos.

Investigador. Estupendo, muy bien. Vale, ;crees que esos aprendizajes hubieran sido
posible en otras asignaturas?

Alumno 3. No.
Investigador. ¢Por qué?

Alumno 3. Porque por ejemplo, te voy a poner un ejemplo en lengua eso no son temas
que se den 0 en matematicas o en otras asignaturas no son temas de los que se hablan.

Investigador. ;Qué ventajas crees que ha tenido este proyecto?

Alumno 3. Pues nos hemos concienciado mas, nos hemos metido mas a fondo, por
ejemplo, en el bullying conociamos algo pero no lo conociamos a fondo y ahora ya
sabemos muchas mas cosas de lo que puede causar el bullying.

Investigador. Vale, ¢en qué crees tu que has mejorado gracias al proyecto? De todo lo
que hemos hecho, ¢en qué crees que has mejorado?

Alumno 3. Pues si te digo la verdad no lo sé.
Investigador. No lo sabes...

Alumno 3. A ver en eso de los atragantamientos yo por ejemplo sabia que se podia
hacer pero no sabia codmo y ahora por ejemplo si sé como se hace.

Investigador. Eso es una cosa muy importante, ya sabes hacer la maniobra de
Heimlich.

Alumno 3. Heimlich.




Investigador. ¢ Te gusta trabajar en equipo?
Alumno 3. Si.
Investigador. Vale, ¢crees que es importante?

Alumno 3. Si porque a lo mejor en un futuro te encuentras en un trabajo que tienes que
trabajar en equipo y si tu no has trabajado en equipo desde pequefio después no vas a
saber coordinarte.

Investigador. Muy bien, vale. ;Ha mejorado tu forma de utilizar las nuevas tecnologias
para aprender?

Alumno 3. Si.
Investigador. ¢De qué forma?

Alumno 3. Pues por ejemplo yo no sabia pasar... no sabia editar bien y juntar videos y
todo eso.

Investigador. Y ahora si sabes, ¢y mas cosas?
Alumno 3. Subir a Drive.
Investigador. A drive, por ejemplo.

Alumno 3. El youtube, yo sabia que se podia subir videos pero no sabia crear la cuenta
y €S0...

Investigador. ¢Y de drive que has aprendido?

Alumno 3. Pues que ahi, es muy bueno porque si se te pierde algo lo tienes todo ahi. Se
puede subir a... que todo lo que hagas se sube ahi y ya aunque se te borre lo tienes ahi.
Y asi lo pueden ver mas personas.

Investigador. Lo puedes compartir también, tiene muchas ventajas. Vale vamos a pasar
a la siguiente: dificultades y debilidades. ;Qué proyecto te ha gustado menos? De los
tres que hemos hecho, ¢cual te ha gustado menos?

Alumno 3. El de bullying.
Investigador. Vale, ¢por qué?

Alumno 3. Pues no sé lo veia como aunque sea también importante pero lo veia mas
aburrido, es solo aprender cosas... por ejemplo en el de Stop Motion hemos aprendido y
nos lo hemos pasado bien y el de primeros auxilios hemos aprendido a salvar vidas.

Investigador. Vale, muy bien. ;Qué dificultades te has encontrado en cada proyecto y
coémo se solucionaron? O sea cosas, ti por ejemplo en el de stop Motion...




Alumno 3. En el de stop Motion yo al principio tenia muchas dudas de si me iba a salir
el mufieco y conforme lo fui desarrollando pues si vi ... y al grabar también tuve
muchas dificultades.

Investigador. Si que no sabiamos muy bien si iba salir bien o no iba a salir.
Alumno 3. El de primeros auxilios no...

Investigador. El de primeros auxilios no has tenido ninguna dificultad.
Alumno 3. Y el del bullying... pues tampoco.

Investigador. ;Como crees que podria mejorar el proyecto, todo, todo en general de lo
que hemos hecho?

Alumno 3. Pues alguna vez que hemos discutido por algo, ponernos de acuerdo.

Investigador. Vale, ahora vamos a hacer la segunda parte que empezamos con
valoracion de lo aprendido. ¢(Que aspectos positivos destacaras del proyecto
Incertidumbre en el Aula? O sea de todo.

Alumno 3. El comparierismo sobre todo.
Investigador. El compafierismo.
Alumno 3. En realidad eso es fundamental para el aprendizaje.

Investigador. Mas cosas positivas, sabes que hemos estado 5 meses estudiando e
investigando lo que vosotros habéis querido.

Alumno 3. Nos hemos metido mucho mas a fondo en todos esos temas.
Investigador. ;Qué aspectos a mejorar destacarias? ¢Qué cosas podriamos mejorar?
Alumno 3. El video en stop Motion, el de bullying y primeros auxilios no lo sé.

Investigador. Si, pero te pregunto por todo el proyecto, por el proyecto de
incertidumbre en el aula. Si yo el afio que viene lo quiero hacer en otro cole, ¢qué cosas
me dirias ta para mejorar?

Alumno 3. No lo sé.

Investigador. No lo sabes, vale. Venga de todo lo que has aprendido, ;se puede
relacionar con alguna asignatura del colegio?

Alumno 3. No.
Investigador. ;(No? ¢Con ninguna?

Alumno 3. Bueno si, por ejemplo el del bullying con Educacién Fisica porque siempre
hay mas... te picas con alguien cuando estas jugando y ya pues... te puedes pelear.




Investigador. Vale, muy bien. ;Alguna méas que podrias tu relacionar?

Alumno 3. La Educacién Fisica también la puedes relacionar con primeros auxilios,
porque te puede pasar algo jugando y que tengas que actuar.

Investigador. Vale, ;qué te ha parecido la idea de exponer vuestro trabajo en las aulas
del colegio?

Alumno 3. Pues muy bien porque asi otros nifios se pueden enterar no solo nosotros.
También pueden saber la importancia que tiene saber eso.

Investigador. Vale muy bien, ¢crees que eso ha mejorado tu aprendizaje?
Alumno 3. Si.
Investigador. ¢De qué forma?

Alumno 3. Pues yo por ejemplo no tenia mucha idea del stop Motion, lo habia
escuchado...

Investigador. Pero a la hora de exponer, ¢crees que exponer el trabajo ha mejorado tu
aprendizaje?

Alumno 3. Si porque ahi si td a lo mejor lo escribes pero luego lo haces ahi y a lo mejor
se te olvida. Pero asi te lo tienes que estudiar, y mas o menos se te van quedando las
cosas.

Investigador. ¢Te gustaria realizar un proyecto asi con ayuda externa? Es decir, un
ejemplo traer un médico o un enfermero a dar una charla sobre primeros auxilios.

Alumno 3. Si.
Investigador. ¢Por qué?

Alumno 3. Porque aunque nosotros investiguemos, un médico sabe mas cosas que las
gue hemos investigado.

Investigador. Vale, grado de satisfaccion y ya terminamos. ;Te ha gustado participar
en un proyecto de estas caracteristicas?

Alumno 3. Si.

Investigador. ¢Por qué?

Alumno 3. Me lo he pasado bien.
Investigador. ;Te lo has pasado bien?
Alumno 3. Si, y hemos tenido compafierismo.

Investigador. Vale, ¢lo ves til?




Alumno 3. Si.
Investigador. Vale, ;te gustaria repetirlo el afio que viene?
Alumno 3. Si.

Investigador. Vale, (crees que seria igual que este afio? Suponiendo que yo estuviera el
afio que viene con vosotros.

Alumno 3. No, porque ya tratariamos otros temas y a lo mejor seria diferente.
Investigador. Claro. Exactamente, porque quien sabe lo temas que podemos elegir.

Alumno 3. Ya no vamos a tratar los mismos temas que este afio. Nosotros ya por
ejemplo con el proyecto de stop Motion que era el de hacer los mufiecos, a lo mejor, a lo
mejor hacemos otra cosa que aunque sea también de hacer fotos y eso pero no es lo
mismo. Por ejemplo, hacer doblaje.

Investigador. Claro lo del doblaje también lo podiamos haber hecho. Hay tantas cosas,
podiamos haber elegido cualquier tema. Vale pues asi queda finalizada la tercera
entrevista. Muchas gracias.

ALUMNO N°4
Fecha: 05/06/2019
Hora: 9:35
Duracion: 9:24

Investigador. Ya estd grabando. Vale vamos a empezar la entrevista nimero 4. Venga
blogue de introduccidn, sabes que hemos hecho un proyecto que se llama Incertidumbre
en el Aula y habéis buscado los contenidos de Stop Motion, Primeros Auxilios y Acoso
Escolar. Pues tu imagina que todo lo que hemos hecho en este proyecto, se lo tienes que
explicar a otro nifio, a otro alumno del cole que no tenga ni idea de lo que hemos hecho.
¢Como lo harias?

Alumno 4. Primero les pediria que buscaran informacion de los temas que mas les
interesan.

Investigador. Si.

Alumno 4. Después que busquen por ejemplo del tema que elijan, de lo que quieren
trabajar y después ir proponiendo actividades para que las vayan realizando.

Investigador. Vale, actividades ;como qué?

Alumno 4. Pues como por ejemplo nosotros, en primeros auxilios pues hemos hecho la
posicion lateral de seguridad que es una de las mas importantes.




Investigador. Muy bien, bueno pues empezamos el bloque 2, el proyecto, que te ha
parecido la idea de poder crear una asignatura y elegir libremente los contenidos que
teniais que investigar?

Alumno 4. Pues me ha parecido bien porque en ninguna &rea nos han dejado hacer
nunca esto.

Investigador. Vale, muy bien. Pues eso viene justo con la siguiente pregunta: te
habian dado la oportunidad de poder realizar algo similar en otra asignatura?

Alumno 4. Nunca.
Investigador. {|Nunca?
Alumno 4. Nunca.

Investigador. Vale, ¢crees que hay temas importantes que no son abordados o
ensefados por la escuela?

Alumno 4. Um si, por ejemplo, el acoso escolar en la escuela en pocas areas se trabaja.
Pues muchos nifios no saben que esta muy avanzado y que, si tl estds y ves un caso de
acoso escolar y no se lo dices a un profesor 0 a una persona cercana, Yo no sabia que
estaba integrado en el acoso.

Investigador. Vale, muy bien. (Podrias poner algin otro ejemplo?
Alumno 4. Pues...
Investigador. De cosas que no se ensefian en la escuela y que son importantes.

Alumno 4. Por ejemplo, problemas de la vida cotidiana. Por ejemplo, si yo estoy
cocinando, el ejemplo que nos pusiste de la sartén y el fuego... Normalmente siempre
tendemos a echar agua y es un mantel o algo, un trapo.

Investigador. Vale, muy bien, medidas de seguridad por ejemplo en peligros
domésticos. Vale, ¢(por qué elegisteis esos contenidos para la asignatura?

Alumno 4. Um...por ejemplo, primeros auxilios porque es muy importante saber.
Actualmente, muy pocas personas saben de primeros auxilios y es muy importante
porque puedes salvar vidas.

Investigador. Vale, y acoso escolar, por ejemplo, ¢por qué lo elegisteis?
Alumno 4. Um, también estd muy avanzado y cada vez hay mas.
Investigador. Vale, ¢y la técnica Stop Motion?

Alumno 4. Lo elegimos para hacer el video de plastilina con lo de Bob Sponja.
También, nos gusto esa idea.




Investigador. Y ahora més importante, estos tres contenidos los elegisteis vosotros,
pero ;cémo lo hicisteis?

Alumno 4. Pues primero buscamos informacion de todos los contenidos que podiamos
elegir, y fuimos descartando ideas y de las que méas nos gustaron pues fueron estas.

Investigador. Vale, muy bien. Vamos a pasar al siguiente: ventajas y oportunidades. De
los tres proyectos que habéis realizado: stop Motion, primeros auxilios y acoso. ¢Cual te
ha gustado mas?

Alumno 4. El que mas me ha gustado es el de primeros auxilios.
Investigador. Primeros auxilios, ¢por qué?

Alumno 4. Pues porque te puede salvar... Por ejemplo, yo ahora mismo salgo a la calle
y me puedo encontrar a una persona que este inconsciente y le puedo realizar alguna
maniobra y le puedo salvar la vida.

Investigador. Vale, estupendo. ;Qué has aprendido en cada proyecto?

Alumno 4. En primeros auxilios, hemos aprendido la posicion lateral de seguridad, la
reanimacion cardiopulmonar y la maniobra de Heimlich. En...

Investigador. En Stop Motion, por ejemplo.

Alumno 4. En Stop Motion, hemos aprendido por ejemplo a con la aplicacion Stop
Motion a hacer videos.

Investigador. Vale, muy bien ¢y el acoso escolar?

Alumno 4. En acoso escolar, hemos aprendido que cada vez esta mas avanzado, lo que
te he dicho antes, y que si hay un caso escolar y si tu lo estas mirando y no se lo dices a
ninguna persona pues que tu también estas implicado.

Investigador. Claro, ta también estas participando. Muy bien, vamos a ver ;crees que
esos aprendizajes hubieran sido posible en otra asignatura?

Alumno 4. No, porque en casi todas las areas nos centramos mas en lo que es el
temario.

Investigador. Vale, lo que es el libro.

Alumno 4. Si.

Investigador. {Qué ventajas crees que ha tenido este proyecto?

Alumno 4. Pues que hemos aprendido mucho, yo por lo menos de primeros auxilios.
Investigador. Vale, muy bien. ;En qué crees que has mejorado gracias al proyecto?

Alumno 4. ;Gracias al proyecto?




Investigador. Si, de todo lo que hemos hecho pues cosas que tu digas yo he mejorado
en esto.

Alumno 4. Pues por ejemplo en acoso escolar. Si hay algin caso de acoso escolar, yo
ya sé que se lo tengo que decir a algun profesor o también hay nimeros an6nimos para
comentar ese caso.

Investigador. Vale, muy bien. ;Te gusta trabajar en equipo?
Alumno 4. Si.
Investigador. ;Crees que es importante?

Alumno 4. Si, porque la coordinacién también es muy importante. Si estamos
trabajando en equipo, cada uno se reparte su trabajo y el trabajo podemos hacerlo méas
rapido.

Investigador. Muy bien, ¢ha mejorado tu forma de trabajar en equipo?
Alumno 4. Si, porque nos coordinamos mejor.

Investigador. Vale, ¢ha mejorado tu forma de utilizar las nuevas tecnologias para
aprender?

Alumno 4. Si, por ejemplo, yo no sabia utilizar Google Drive, ni subir videos a
Youtube.

Investigador. Vale, muy bien. Vamos a pasar al siguiente bloque dificultades y
debilidades, venga porque todo no va a ser bueno. ;Qué proyecto te ha gustado menos?

Alumno 4. Stop Motion.
Investigador. Vale, ¢y por qué?

Alumno 4. Porque me parecia menos interesante. Bueno a ver también esta chulo, pero
me ha llamado menos la atencion.

Investigador. Vale, ¢qué dificultades te has encontrado en cada proyecto?

Alumno 4. Pues por ejemplo en Stop Motion, yo al principio no sabia como hacer mi...
a mi me toco la casa de patricio y no sabia como hacerla. Ya fui paso a paso, haciéndola
en carton, dibujandola y pues poco a poco la hice.

Investigador. Muy bien, ¢y por ejemplo en primeros auxilios?

Alumno 4. En primeros auxilios por ejemplo ninguno sabiamos ninguna maniobra e
ibamos buscando informacidn y después la hemos realizado en clase.

Investigador. Muy bien y en acoso escolar, ¢qué dificultades te has encontrado?




Alumno 4. En acoso escolar pues dificultades... tampoco sabia todos los tipos que
habia porque hay bastantes tipos y... ya esta creo.

Investigador. Vale, ;cémo crees que podria mejorar el proyecto en general? Todo.
Alumno 4. Con més tiempo, porgue nos ha faltado tiempo.

Investigador. Vale, muy bien. Venga vamos a pasar al segundo folio: valoracion de lo
aprendido. ¢Qué aspectos positivos destacarias del proyecto Incertidumbre en el Aula?

Alumno 4. Eh.. aparte de que es una asignatura que la hemos escogido nosotros, que
nos gusta. Destacaria primeros auxilios y poco mas... El acoso escolar también es
importante.

Investigador. ;Crees que es importante que 0s den a vosotros a elegir contenidos?
Alumno 4. Si, porque si queremos saber informacion sobre algo pues ya aprovechas.

Investigador. Vale y ahora lo contrario. ;qué aspectos se podian mejorar del proyecto
Incertidumbre en el Aula?

Alumno 4. Pues por ejemplo, si hubiéramos tenido mas tiempo podriamos haber
trabajado mas a fondo cada una de las asignaturas que hemos escogido.

Investigador. Vale, muy bien. Escalabilidad, vamos a por el siguiente bloque. De todo
lo que has aprendido, ¢se puede relacionar con alguna asignatura del colegio? Con
Educacion Fisica, con Musica, con Ciencias...

Alumno 4. Si, con Educacion Fisica por ejemplo si te caes o algo puedes realizar alguna
maniobra... site quedas inconsciente claro.

Investigador. Vale, ¢qué te ha parecido la idea de exponer el trabajo en otras aulas del
colegio?

Alumno 4. Pues a mi bien, igual que nosotros lo hemos aprendido las otras clases han
aprendido algo mas.

Investigador. Muy bien, ;crees que eso ha mejorado vuestro aprendizaje? EI hecho de
ir a exponerlo.

Alumno 4. Claro, aparte de que hablamos en publico de esos temas también se nos
queda mads... claro el punto que yo he trabajado pues se te queda mejor.

Investigador. Claro, eso siempre pasa. Vale, ¢0s gustaria realizar un proyecto asi con
ayuda externa? Es decir, por ejemplo lo de primeros auxilios, traer un médico o un
enfermero/enfermera que os de una charla.

Alumno 4. Si, pues un médico por ejemplo en primeros auxilios, sabe mas que ta y te
puede decir mas maniobras también.




Investigador. Vale, muy bien. Pasamos ya al final: grado de satisfaccién. ;Te ha
gustado participar en proyecto de estas caracteristicas?

Alumno 4. Si.

Investigador. ¢Por qué?

Alumno 4. Porque he aprendido mucho, hay cosas que no sabia y ahora las se.
Investigador. ¢Lo ves Gtil?

Alumno 4. Si.

Investigador. ¢ Te gustaria repetirlo el afio que viene?

Alumno 4. Siy trabajar mas a fondo en cada uno de los aspectos.

Investigador. Vale, suponiendo que el afio que viene yo os vuelva a dar clase en 3° de
la ESO. (Crees que seria igual el proyecto?

Alumno 4. No seria igual pero si elegimos lo mismo pues trabajariamos méas a fondo
cada aspecto. Por ejemplo, en acoso escolar, nos centrariamos en cada uno de los tipos.

Investigador. Claro pero tU date cuenta que el afio que viene si lo hiciésemos,
volveriamos a hacer la lluvia de ideas.

Alumno 4. Claro entonces saldrian otros temas.

Investigador. Vale pues ya hemos terminado, muchas gracias.

ALUMNO N°5
Fecha: 05/06/2019
Hora: 10:05
Duracion: 8:14

Investigador. Bueno ya esta grabando, vamos a empezar la entrevista namero 5. ¢Vale?
Como ya sabes hemos hecho un proyecto de incertidumbre donde habéis elegido los
contenidos de Stop Motion, Primeros Auxilios y Acoso, la primera pregunta es: Imagina
que tienes que explicar este proyecto a un alumno, imaginate de sexto o de 1° de la ESO
que no lo conozca, ¢,como explicarias tu este proyecto?

Alumno 5. Pues que vamos a hacer cosas nuevas, vamos a tratar los temas que ellos
quisieran y... se explicaria bien despacio.

Investigador. Vale, pero ;como? Van a elegir los temas que ellos quieran ¢y luego qué?

Alumno 5. Pues tratariamos esos temas, investigariamos a fondo sobre esos temas y se
dividirian los temas por tiempo o por grupos y cada uno expondria después su parte.




Investigador. Vale, pasamos al bloque 2: el proyecto. ;Qué te ha parecido la idea de
poder crear una asignatura y elegir libremente los contenidos para investigar?

Alumno 5. Pues ha estado bien porque nos has dado libertad para elegir lo que
quisiéramos y lo que hemos elegido han sido temas que se pueden tratar, que estan al
dia y ha sido facil tratarlos.

Investigador. Vale, ;te habian dado la oportunidad de realizar algo similar alguna vez?
Alumno 5. No.

Investigador. {|Nunca?

Alumno 5. Nunca.

Investigador. ¢Crees que hay temas importantes que no son abordados o ensefiados en
la escuela?

Alumno 5. Si, por ejemplo, primeros auxilios.
Investigador. ¢Y algun ejemplo mas?
Alumno 5. No sé, algo de...

Investigador. No se te ocurre ninguno, vale, no te preocupes. ;Por qué elegisteis esos
contenidos para la asignatura?

Alumno 5. Pues porque nos parecian importantes y queriamos investigar sobre ellos un
pOCO MAs.

Investigador. Vale, ¢y cdmo lo hicisteis? ;Como fue el proceso para decir vamos a
elegir estos?

Alumno 5. Pues nos juntamos en grupo y nos pusimos de acuerdo. Cada uno dijo el
tema que le gustaba mas y elegimos entre todos.

Investigador. Vale, muy bien. Pasamos al bloque 3: ventajas y oportunidades. De los
tres proyectos que habéis realizado, es decir, primeros auxilios, acoso y stop Motion.
¢Cudl te ha gustado mas?

Alumno 5. El de acoso escolar.
Investigador. Vale, ¢y por qué?

Alumno 5. Porque ha estado bien, gracioso, los videos han estado bastante chulos como
han quedado y nuestra opinion personal que hemos dado.

Investigador. Vale, ¢qué has aprendido en cada proyecto?

Alumno 5. Pues...




Investigador. Si, por ejemplo ¢en stop Motion qué has aprendido?
Alumno 5. Moldear mejor con la plastilina.

Investigador. Y en primeros auxilios?

Alumno 5. Bastante maniobras para poder salvar la vida a alguien.
Investigador. ¢Y en acoso escolar?

Alumno 5. Pues movimientos de defensa personal que vimos un compafiero y yo, y los
tipos que hay de acoso escolar.

Investigador. Vale, icrees que esos aprendizajes hubieran sido posible en otra
asignatura?

Alumno 5. Yo pienso que no.
Investigador. ;Qué ventajas crees que tiene este proyecto?

Alumno 5. Pues que hemos aprendido muchas cosas nuevas y en un futuro se lo
podemos ensefiar a alguien lo que hemos preparado.

Investigador. Vale, ¢en qué crees que has mejorado tu gracias al proyecto?

Alumno 5. Pues he aprendido bastante cosas que no sabia y hemos trabajado en equipo
y he estado a gusto.

Investigador. ¢ Te gusta trabajar en equipo?

Alumno 5. Si.

Investigador. ¢Crees que es importante?

Alumno 5. Si, porque fomenta el compafierismo.

Investigador. ¢Ha mejorado vuestra forma de trabajar en equipo?

Alumno 5. Si, porque hemos... ha sido toda la clase un grupo y todos hemos trabajado
codo con codo.

Investigador. ¢Ha mejorado tu forma de utilizar las nuevas tecnologias para aprender?
Alumno 5. Si.
Investigador. ¢De qué forma?

Alumno 5. Por ejemplo, subir a drive no sabia. Hemos realizado varios power point y
sé muchas cosas que antes no sabia.

Investigador. Vale, pasamos al bloque de dificultades y debilidades, porque no todo va
a ser bueno. ¢Qué proyecto te ha gustado menos?




Alumno 5. El de Stop Motion.
Investigador. ¢Por qué?

Alumno 5. Porque al principio me gusté mucho, pero conforme ibamos trabajando me
parecié aburrido. Luego al final me gusto, pero no tanto como los otros.

Investigador. (Qué dificultades te has encontrado en cada proyecto? Pues en Stop
Motion me encontré esta dificultad... ;y como la solucionaste?

Alumno 5. En stop Motion los mufiecos creia que iban a ser mas dificiles, pero luego
salieron bastante bien. En primeros auxilios, pues los power point porque ibamos muy
lento y pensabamos que no nos iba a dar tiempo. Y en defensa personal y acoso escolar,
pues tuvimos que quedar una tarde para poder acabarlo, pero al final estuvo bien.

Investigador. Vale, ;cOmo crees que se podria mejorar el proyecto? O sea todo lo que
hemos hecho, ;coOmo se podria mejorar?

Alumno 5. Pues habiéndolo dividido en cada grupo de las materias que hemos dado y
habriamos buscado mas informacion.

Investigador. Vale, vamos a pasar al segundo folio: valoracion de lo aprendido. ;Qué
aspectos positivos destacarias del proyecto Incertidumbre en el Aula? Cosas buenas de
todo lo que hemos hecho.

Alumno 5. Me ha parecido innovador, sorprendente y no nos lo esperabamos. Nos ha
gustado bastante, yo pienso que a toda la clase.

Investigador. Y ahora, ¢aspectos a mejorar? Por si quiero hacer el afio que viene el
mismo proyecto. ;Qué cosas crees que deberiamos mejorar?

Alumno 5. Pues la organizacion porque al principio empezamos un poco desordenados
y hemos ido un poco con el tiempo raspando pero ha estado bien.

Investigador. {Qué quieres decir con que hemos ido con el tiempo “raspando”?
Alumno 5. Que hemos ido un poco lento, pero luego ya hemos ido bien.
Investigador. Si, que ha costado un poco al principio.

Alumno 5. Si, arrancar.

Investigador. Vale, bloque 6: escalabilidad. De todo lo que has aprendido, ;se puede
relacionar con alguna asignatura del colegio?

Alumno 5. Pues no sé.

Investigador. Con Educacién Fisica, con Musica, con Lengua, con Matematicas...
Piensa tu.




Alumno 5. Plastica con stop Motion por la habilidad con los mufiecos, defensa personal
y acoso escolar con Educacioén Fisica a lo mejor pero no sé, y no sé lo otro.

Investigador. Vale, no pasa nada. ;Qué os ha parecido la idea de exponer vuestro
trabajo con otras clases?

Alumno 5. Pues bastante bien porque a lo mejor las otras clases no lo sabian y nosotros
se lo hemos explicado y han aprendido bastante yo creo con eso.

Investigador. ;(Crees que eso ha mejorado tu aprendizaje? El tener que ir a exponerlo a
otras clases.

Alumno 5. Si porque nos quitamos el miedo a hablar en publico y nos soltamos mas.

Investigador. ;Te gustaria realizar un proyecto asi con ayuda externa? Es decir, invitar
a un medico/medica, enfermero/enfermera para dar una charla por ejemplo de primeros
auxilios.

Alumno 5. Si, hubiera estado bien.

Investigador. Vale, terminamos: grado de satisfaccion. ¢Te ha gustado participar en
proyecto de estas caracteristicas?

Alumno 5. Si.
Investigador. ¢Por qué?

Alumno 5. Pues... pues no sé... porque es innovador, me ha parecido sorprendente y
me ha gustado bastante.

Investigador. ¢Lo ves Gtil?

Alumno 5. Si, porque primeros auxilios es muy util, sobre todo defensa personal y
acoso escolar, las llaves que vimos para intentar defenderte, avisar, no tener miedo a
denunciar o avisar.

Investigador. ¢Te gustaria repetir el afio que viene?
Alumno 5. Si.

Investigador. Imaginate que el afio que viene, estoy yo con vosotros en 3° de ESO,
¢ccrees que el proyecto que hemos realizado de Incertidumbre seria igual en otro curso?

Alumno 5. Yo pienso que no.
Investigador. ¢Por qué?

Alumno 5. Porque somos ya mas grandes y nos pedirias mas esfuerzo y mas cosas. Lo
explicarias mejor.

Investigador. Vale, ¢y ta crees que los temas saldrian los mismos?




Alumno 5. A lo mejor todos no, pero a lo mejor alguno si.
Investigador. ;Alguno, ti crees que te gustaria repetir?
Alumno 5. Si.

Investigador. Vale, pues muy bien ya hemos terminado. Muchas gracias.

ALUMNO N°6
Fecha: 05/06/2019
Hora: 10:37
Duracion: 8:51

Investigador. Ya esta grabando, vamos a comenzar con la entrevista numero 6, vale,
sabes que en este curso habéis tenido la oportunidad de crear una asignatura vuestra y
habéis elegido los contenidos que vosotros queriais. Si tu te tuvieras que imaginar que
tuvieras que explicar este proyecto a algun alumno de sexto, de 1° de ESO, de quinto
que no sabe nada de lo que hemos hecho. ;Cdémo lo explicarias?

Alumno 6. Pues yo buscaria informacion del proyecto y haciendo, por ejemplo, para
que él me entienda mejor pues lo explicaria con Power Point o un trabajo como hemo
hecho hasta ahora.

Investigador. Vale, ;como le dirias hemos hecho esto? Si se lo tuvieras que explicar a
algin amigo o amiga.

Alumno 6. Um no sé.
Investigador. ;Con un Power Point?
Alumno 6. Si, con un Power Point.

Investigador. Empezamos con el bloque 2, el proyecto, vale, ¢qué te ha parecido la idea
de poder crear una asignatura y elegir libremente cualquier contenido para investigar?

Alumno 6. Pues me ha parecido buena idea porque nunca me habian dado a elegir
alguna asignatura que a mi me gustara vamos.

Investigador. Vale, ¢te habian dado la oportunidad alguna vez de hacer algo similar?
Alumno 6. Nunca.

Investigador. Nunca, /crees que hay temas importantes que no son abordados por la
escuela? Es decir que no se ensefian en la escuela.

Alumno 6. Si, por ejemplo, primeros auxilios pues ya sabes ¢no?




Investigador. ¢Y otros que no hayamos dado nosotros? Pero que no se ensefien en la
escuela y sean importantes.

Alumno 6. Pues cosas de la vida cotidiana que nos sirvan para el dia de mafiana. Por
ejemplo, a ver que se te esté quemando algo en la cocina y no sepas que hacer.

Investigador. Vale, muy bien. ;Podrias poner algin ejemplo? Pues ya lo has puesto.
¢Por qué elegisteis estos contenidos para la asignatura? O sea, ;,como lo hicisteis para
elegir esos contenidos?

Alumno 6. Pues entre todos mis comparieros investigamos varias cosas que nos gustan
y después las pusimos en una hoja y elegimos las que mas nos gustaban.

Investigador. Vale, bien. Pasamos al bloque 3: ventajas y oportunidades. De los tres
proyectos que habéis realizado, aqui me refiero a la técnica Stop Motion, a Primeros
Auxilios y Acoso. ¢Cual de ellos te ha gustado méas?

Alumno 6. Primeros auxilios.
Investigador. ¢Por qué?
Alumno 6. Porque me ha servido para mucho, he aprendido bastante.

Investigador. ;Qué has aprendido en cada proyecto? Vale, empezamos si quieres con
Stop Motion y vamos pasando.

Alumno 6. En Stop Motion, he aprendido pues a hacer videos, por ejemplo, el que
hemos hecho de Bob Esponja, que no sabia y que por fotos se puede hacer un video.

Investigador. Vale.

Alumno 6. En primeros auxilios, pues como he dicho antes, cosas de la vida cotidiana
gue me sirven para mucho.

Investigador. Vale.

Alumno 6. Y en defensa personal y acoso escolar pues... Este tema habiamos hablado,
pero tanto como hemos investigado no lo conocia.

Investigador. No lo conoces tanto.
Alumno 6. No lo habia conocido.

Investigador. Vale, ¢crees que estos aprendizajes hubieran sido posible en otra
asignatura? En lengua, matematicas, inglés, educacion fisica...

Alumno 6. Creo que no.
Investigador. Vale, ¢qué ventajas crees que ha tenido este proyecto?

Alumno 6. Ventajas... que hemos aprendido.




Investigador. ;Qué habéis aprendido cosas nuevas?
Alumno 6. Si.

Investigador. ;En qué crees que has mejorado t? O sea, llevamos 5 meses haciendo
todo el proyecto, ¢en qué crees que has mejorado tu, qué cosas has aprendido?

Alumno 6. Pues que, por ejemplo, no sabia como hacer videos ni subirlos a Drive ni
subirlos a Youtube para que otra gente aprenda de lo que hemos hecho.

Investigador. Vale, esta muy bien. Venga seguimos. ¢ Te gusta trabajar en equipo?
Alumno 6. Si.
Investigador. ;Crees que es importante?

Alumno 6. Si, porque asi haces compafierismo con... te relacionas con gente y es
importante.

Investigador. ¢Ha mejorado tu forma de trabajar en equipo?

Alumno 6. Yo creo que si.

Investigador. ¢Ha mejorado tu forma de utilizar las nuevas tecnologias para aprender?
Alumno 6. Si.

Investigador. ¢De qué forma?

Alumno 6. Pues subiendo videos a Youtube, utilizando Drive.

Investigador. Vale, muy bien. Drive por ejemplo me acuerdo yo que no lo conociais.
Venga bloque 4 aqui ya empezamos, al contrario: dificultades, debilidades. A ver qué
proyecto de los tres que hemos hecho, ¢cual te ha gustado menos?

Alumno 6. Stop Motion.
Investigador. ¢Por qué?

Alumno 6. Porgue yo creo que eso es menos importante que los otros, que le hemos
dado menos importancia que a los otros.

Investigador. ;Qué dificultades te has encontrado en cada proyecto? Es decir, haciendo
Stop Motion me encontré con esta dificultad y lo solucioné asi, ¢vale? En cada
proyecto, dificultades. ..

Alumno 6. Pues en Stop Motion no tenia ninguna dificultad. En primeros auxilios si,
porque si a alguien le pasa algo yo no sabia como actuar. Y en acoso escolar, pues
ayudar a gente que lo necesitaba...




Investigador. Si, pero la pregunta se refiere a problemas que hayas encontrado tu al
trabajar, al crear tu parte...

Alumno 6. No he tenido ninguno.

Investigador. Vale, ahora en general. ;Como podriamos mejorar el proyecto? Todo
junto.

Alumno 6. Pues para mejorar... dandole mas importancia a unos que a otros.
Investigador. Pero a unos y a otros, el qué?
Alumno 6. De... no lo sé.

Investigador. Vale, pasamos a la siguiente hoja. ;Qué aspectos positivos destacarias
del proyecto Incertidumbre en el Aula? O sea, cosas buenas positivas de todo lo que
hemos hecho.

Alumno 6. Pues hemos ensefiado a nifios que no sabian esto y que ahora han podido
conocer muchas cosas por nosotros.

Investigador. Vale, ¢y aspectos a mejorar? Cosas que pudiéramos mejorar si lo
hiciésemos otro afio.

Alumno 6. Si lo hiciésemos otro afio pues a ver...

Investigador. Por ejemplo, ¢nos ha dado tiempo a ver todos los temas?
Alumno 6. Yo creo que si.

Investigador. ¢Tu crees que si?

Alumno 6. Bueno todo lo que nos gustaria que hiciésemos no porgue solo elegimos los
mas importantes.

Investigador. Pero tu te acuerdas que elegimos mas temas que no nos dio tiempo.
Alumno 6. Si.

Investigador. Pues ea por ejemplo eso. Venga blogue 6: escalabilidad. De todo lo que
has aprendido, ¢se puede relacionar con alguna asignatura del colegio?

Alumno 6. Por ejemplo, defensa personal con educacion fisica.
Investigador. Vale, ;Algin ejemplo mas?

Alumno 6. Stop Motion por ejemplo con tutoria que podriamos haber aprendido algo, a
hacer los videos a subirlos, el Instagram...

Investigador. Vale, si esto esta genial. ;Qué te ha parecido la idea de exponer vuestro
trabajo con otras clases?




Alumno 6. Pues me ha parecido muy bien, porque ahora casi todos los nifios conocen
cosas de estos temas.

Investigador. ¢Crees que eso ha mejorado tu aprendizaje? El hecho de ir a exponer.

Alumno 6. Si, porque yo no sabia como explicarselo a la gente y gracias a esto y al
power point he aprendido muchas cosas y a explicarme junto a mis comparieros.

Investigador. Muy bien, vale. ;Te gustaria realizar un proyecto asi con ayuda externa?
Es decir, en primeros auxilios traer un médico o una médica para que, de una charla, por
ejemplo.

Alumno 6. Si.

Investigador. Vale, grado de satisfaccion. ¢Te ha gustado participar en proyecto de
estas caracteristicas?

Alumno 6. Si.

Investigador. ¢Por qué?

Alumno 6. Porque yo creo que lo veo conveniente para estas cosas.
Investigador. Vale, ¢lo ves util?

Alumno 6. Si.

Investigador. ¢ Te gustaria repetirlo el afio que viene?

Alumno 6. Um pues si.

Investigador. Imaginate que el afio que viene soy yo vuestro maestro y estoy en 3° de
la ESO, ¢crees que el proyecto lo que hemos hecho, lo que hemos buscado saldria
exactamente igual?

Alumno 6. Yo creo que seria mas dificil o... bueno no mas facil porque como ya
sabemos mas cosas podriamos aprender mas cosas.

Investigador. Vale, ¢t crees que saldrian los mismos contenidos, los mismos temas?
Alumno 6. No, yo creo que no.

Investigador. ¢Saldrian otros?

Alumno 6. Saldrian otros.

Investigador. Yo creo que también saldrian otros. Bueno asi finalizamos, vamos a darle
a pause. Muchas gracias.




ALUMNO Ne°7
Fecha: 05/06/2019
Hora: 11:06
Duracion: 8:52

Investigador. Bueno empezamos con la Gltima entrevista, la namero 7. Bloque de
introduccién. Mira te tienes que imaginar que en el proyecto de Incertidumbre que
hemos hecho donde vosotros habéis elegido lo contenidos que habéis querido. Se lo
tienes que explicar por ejemplo a tu hermano en 1° de ESO o a otro compariero que no
haya estado con nosotros, ¢,cdmo lo harias? ;Cémo lo explicarias?

Alumno 7. Pues le diria que buscara informacion en la casa, el proximo dia en la
escuela lo irfamos viendo como iba mas 0 menos y ya en las clases hicieramos trabajos.

Investigador. Vale, bueno vamos al bloque 2. El proyecto. ;Qué te ha parecido la idea
de poder crear una asignatura y elegir libremente los contenidos para investigar?

Alumno 7. Me ha parecido bien porque hemos aprendido cosas que yo no sabia.

Investigador. Vale, ¢y la idea de que vosotros elijais los contenidos que querdis? En
vez de que los elija el maestro.

Alumno 7. Pues para mi ha sido buena idea porque yo a lo mejor en defensa personal
no sabia tanto como primeros auxilios.

Investigador. ¢Te habian dado la oportunidad alguna vez de hacer algo similar, de
elegir los contenidos que tu quieras?

Alumno 7. No, nunca.

Investigador. ¢Crees que hay temas importantes que no se ensefian en la escuela?
Alumno 7. Si.

Investigador. ¢Podrias poner algin ejemplo?

Alumno 7. Por ejemplo, defensa personal o primeros auxilios que hemos dado ha sido
una buena idea porque por ejemplo en la calle si alguien te ataca o te esta diciendo algo
te puedes defender.

Investigador. Te puedes defender, vale. ;Por qué elegisteis esos contenidos? Es decir,
Stop Motion, Primeros Auxilios y acoso. ¢Y como lo hicisteis?




Alumno 7. Primero nos juntamos en equipo, los de nuestra clase. Vimos los temas que
eran mas importantes y los que eran menos importantes. Después, vimos que primeros
auxilios era una cosa que ibamos a ver mucho en nuestra vida.

Investigador. Vale, muy bien. Pasamos al bloque 3: ventajas y oportunidades. De los
tres proyectos que habéis realizado: stop Motion, primeros auxilios y defensa personal.
¢Cuadl te ha gustado mas?

Alumno 7. A mi defensa personal porque me ha ensefiado como defenderme mas o
menos.

Investigador. ;Qué has aprendido en cada proyecto? Es decir, en stop Motion que has
aprendido; en primeros auxilios que has aprendido...

Alumno 7. Pues en stop Motion como hacer formas de animales.
Investigador. ;Como que forma de animales?

Alumno 7. Bob Esponja.

Investigador. Ah las figuras de plastilina.

Alumno 7. El guion también. En primeros auxilios como hacer maniobras y ya en
defensa personal como defendernos y en acoso escolar como me sentia yo en mi
situacion.

Investigador. Vale, en tu papel. Vamos a seguir, ;crees que esos aprendizajes, todo lo
que has aprendido, hubiera sido posible en otra asignatura? Por ejemplo, inglés
matematicas, lengua...

Alumno 7. Si, porque es una cosa que podemos ir viendo todos los dias.

Investigador. Pero, a ver ;tu crees que eso lo habrias dado en matematicas por
ejemplo?

Alumno 7. No.

Investigador. Es que la pregunta es esa. Es si tu crees que lo que has aprendido lo
hubieras aprendido en otra asignatura.

Alumno 7. No.

Investigador. Vale, ¢qué ventajas crees que ha tenido este proyecto todo lo que hemos
hecho?

Alumno 7. Pues que hemos aprendido muchas cosas.

Investigador. ¢En qué crees que has mejorado? Gracias al proyecto sabes que llevamos
5 meses, hemos visto 3 cosas, ;en qué crees tu que has mejorado?




Alumno 7. Pues en no insultar a los comparieros, en manejar mejor el ordenador.

Investigador. Por ejemplo, manejar el ordenador es importante. Vale. ;Te gusta
trabajar en equipo?

Alumno 7. Si.
Investigador. ;Crees que es importante?

Alumno 7. Si porque un compafiero dice una idea, otro dice otra y vamos debatiendo
ideas. A ver cual es mas importante si una u otra.

Investigador. ;TU crees que ha mejorado tu forma de trabajar en equipo?
Alumno 7. Si porque antes ddbamos voces y ahora ya no damos tantas voces.

Investigador. Vale, ¢ha mejorado tu forma de utilizar las nuevas tecnologias? Los
ordenadores, los moviles...

Alumno 7. Si.
Investigador. ¢De qué forma? ;Podrias poner algun ejemplo?
Alumno 7. Por ejemplo, yo las tildes de las palabras no lo sabia.

Investigador. Las tildes de las palabras, por ejemplo, ¢y alguna cosa mas que td hayas
aprendido?

Alumno 7. La arroba también. Buscar informacién, subir videos a Youtube...

Investigador. Muy bien, vamos. Dificultades y debilidades, porque no va a ser todo
bueno. ¢Qué proyecto de los tres que hemos hecho, cuél te ha gustado menos?

Alumno 7. Stop Motion.
Investigador. ¢Por qué?
Alumno 7. Porque no me ha llamado mucho la atencion, lo de la plastilina y eso...

Investigador. Vale, ;qué dificultades te has encontrado en cada proyecto? Es decir, en
cada proyecto, cosas que hayas encontrado como dificultades, por ejemplo, en stop
Motion.

Alumno 7. Para hacer los mufiecos de plastilina.
Investigador. ¢Y como lo solucionaste?

Alumno 7. Buscando informacion y videos en Youtube, y pidiendo ayuda a algun
compariero.

Investigador. Y por ejemplo, ¢en primeros auxilios qué dificultades te encontraste?




Alumno 7. Para buscar informacion, no sabiamos buscar en el ordenador.
Investigador. ¢(No sabiais manejar mucho el ordenador?

Alumno 7. No lo hemos utilizado mucho.

Investigador. Al hacer el power point?

Alumno 7. También.

Investigador. ;Y como la solucionaste?

Alumno 7. Pues con un amigo que tenia al largo que le preguntaba como se pone las
tildes, como se pone la arroba como se sube a Youtube... y ya pues me ayudaba.

Investigador. Vale, y en el ultimo el de defensa personal y a acoso escolar. (Qué
dificultades te encontraste?

Alumno 7. En el bullying poco porque como aqui nunca habia pasado bullying pues
nunca habia visto una situacion de esas.

Investigador. Vale, ;cOmo crees que podriamos mejorar en el proyecto? En todo, en
general.

Alumno 7. Viendo mas videos y buscando més informacion. Investigando mas.

Investigador. Investigando mas, muy bien. Vamos al siguiente folio que ya estamos
terminando. Vale, valoracion de lo aprendido. ;Qué aspectos positivos destacarias de
todo, del proyecto de Incertidumbre, de todo lo que hemos hecho? Cosas positivas.

Alumno 7. Positivas, pues subir videos, yo que se.

Investigador. ¢Solo eso? ;Mas cosas?

Alumno 7. Pues buscar informacion, trabajar en equipo.

Investigador. ¢Te ha gustado, por ejemplo, buscar el contenido que fuese?
Alumno 7. Si eso también.

Investigador. ;Qué aspectos a mejorar destacarias del proyecto Incertidumbre? Cosas
para mejorar, cosas que no te han gustado y qué se podrian mejorar.

Alumno 7. Pues a mi es que me ha gustado todo lo que hemos hecho.

Investigador. Vale, pasamos al siguiente bloque. Escalabilidad. De todo lo que has
aprendido, ¢se podria relacionar las cosas que has aprendido con alguna asignatura?
Con educacion fisica, con inglés. ..

Alumno 7. Con tutoria es una cosa que si se podria dar ya que es hablar con el profesor
y decir las cosas que te han pasado.




Investigador. Vale, y por ejemplo de lo que has aprendido en stop Motion, en primeros
auxilios o en acoso escolar lo puedes relacionar con lengua, con matematicas...

Alumno 7. Si, porque es una cosa importante y que te puede pasar.

Investigador. ¢Podrias poner algin ejemplo? De algo que hayas aprendido, por
ejemplo, en acoso o en primeros auxilios con alguna asignatura.

Alumno 7. Defensa personal por ejemplo cuando estamos en lengua y damos alguna
voz 0 le decimos tonto al comparfiero.

Investigador. Vale, ¢qué te ha parecido la idea de exponer vuestro trabajo en otras
aulas?

Alumno 7. Pues buena idea porque los otros chiquillos de otras clases no sabian mas o
menos la informacion. Y nosotros llegamos y les explicamos como defenderse, las
maniobras...

Investigador. Muy bien, ¢crees que eso ha mejorado tu aprendizaje? EIl hecho de ir a
exponerlo a otras clases.

Alumno 7. Si.

Investigador. ¢Por qué?

Alumno 7. Porque los chiquillos no sabian tanto...

Investigador. No, pero a ti mismo. ¢ TU crees que has aprendido mas al exponer?
Alumno 7. Si, porque se te quita la vergienza al hablar en pablico.

Investigador. Vale, ite gustaria realizar un proyecto asi con ayuda externa? Por
ejemplo, traer un médico o una médica a dar una charla sobre primeros auxilios.

Alumno 7. Si.

Investigador. Si que te gustaria, vale vamos a terminar. Grado de satisfaccion. ¢Te ha
gustado participar en un proyecto de estas caracteristicas?

Alumno 7. Alguna vez, otras...

Investigador. Algunas veces ¢no?

Alumno 7. Si.

Investigador. Valey, ¢por qué?, ¢por qué si'y por qué no?

Alumno 7. Cuando me interesa el tema que es si, pero si no me gusta el tema no.

Investigador. ¢Lo ves til?




Alumno 7. Si.
Investigador. ;Te gustaria repetirlo el afio que viene?
Alumno 7. Si, porque ampliariamos informacion.

Investigador. Vale imaginate que el afio que viene soy yo vuestro maestro en 3° de

ESO vy repetimos todo el proyecto, volveis a elegir temas y todo, ¢crees que saldria
igual?

Alumno 7. No, saldria mejor.

Investigador. Vale, pues muy bien. Ya hemos terminado, vamos a parar la grabacion.
Muchas gracias.
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