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Aplicar y llevar la magia a la Escuela

1. INTRODUCCION Y JUSTIFICACION DEL TEMA

Sorprenderte al sacar una moneda de detras de la oreja, que hagan aparecer un
conejo de la chistera, o consigan hacer real lo dibujado previamente... son casos
reales que he visto con mis propios ojos, que te envuelven en un mundo donde

se mezclan fantasia y realidad.

Recuerdo como de nifia, y no tan nifia, he asistido a espectaculos de Magia,
donde desde que comenzaban hasta que finalizaban estaba perpleja e
ilusionada. Cémo un dia en un cumpleafios familiar, mi Abuela contraté a un
Mago para que viniera a hacernos Magia y..jqué Magia! y ahora, mi hermano se
dedica a este noble arte. Con lo que puedo decir que he estado rodeada
"magicamente” de Magia toda mi vida. Es algo fabuloso. Una sensacion de

asombro e ilusién Unica.

Siempre he querido ser MAESTRA DE INFANTIL, poder ensefiar a nifios desde
edades tempranas, y ser el comienzo de su aprendizaje, experimentar ese

sentimiento de ser una persona que forma parte de sus vidas.

Con este trabajo pretendo mostrar la importancia que tiene para los nifios
disfrutar aprendiendo, y como se puede ver modificado tanto su comportamiento

como su aprendizaje con un giro diferente en las explicaciones.

Para ello voy a hacer hincapié en dos puntos de vista diferentes: cuando era

alumna y cuando he sido maestra en practicas.

El momento de ser alumno, es una situacion que todos hemos pasado, que es
obligatoria y que si nos paramos a pensar, recordaremos sensaciones de
aquellos afos. Echando la vista atrds y situdndome en cuando era alumna,
recuerdo como he ido atravesado todas las etapas y sensaciones posibles,
desde la motivacion, ilusion, e incertidumbre, hasta la desmotivacion,
aburrimiento e incomprension, estableciendo una linea extremista y no

encontrando la estabilidad hasta mi etapa universitaria.
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Ahora, todo ello me hace recapacitar, buscar y encontrar soluciones, pudiendo
facilitar la etapa educativa de muchos nifios todo cuanto esté en mi mano y

descubriendo el rumbo adecuado para disfrutar aprendiendo.

En cuanto a mi periodos de maestra en practicas, he podido observar como en
mis dos etapas, muy diferentes entre si, los nifios manifestaban emociones y

sentimientos opuestos frente al aprendizaje.

Ahora que estoy finalizando mis estudios de maestra, y tras empatizar con el
alumnado, he llegado a la conclusién de que los nifios se aburren muy facilmente
si no encuentran una motivacién que los impulse a disfrutar con el aprendizaje, si
no hallan el sentido a la educacién, con el peligro de caer en la rutina y en la
incomprension de las cosas, llegando, incluso a cuestionarse: ¢pero para que

me va a servir esto a mi?.

Cuando a un nifio le envuelve el aburrimiento, la desmotivacion y la pasividad,
digamos que entra en una linea peligrosa, en la que si no se adoptan las
medidas oportunas, puede ser un claro caso de fracaso escolar. Para combatir
con la frustracion, y tras mucho tiempo de observacion, llegué a la conclusion de
gue seria Unico y fantastico encontrar una motivacion que fuera factible para los

maestros y eficaz para los nifios, llegando a la Magia Educativa.

En conclusién, la escuela es un hecho inevitable de la vida, por el que todos
pasamos y en la que se forman personas, no solo se aprenden materias, sino
también valores.

Los maestros debemos de adoptar la responsabilidad propia y empatizar con
todo tipo de alumnos, desde aquellos que hacen todo correctamente, hasta los
que se muestran insatisfechos, pudiendo rescatar a todos y evitar que se pierdan

por el camino.

La finalidad de mi trabajo es acercar la Magia a la Educacion, fomentar la
autoestima en los nifios, desarrollar la ilusion y las ganas por aprender a través
de estos dos artes, y enfocar la Magia como recurso didactico, presentandola
como una posible futura asignatura para la carrera de Magisterio, puesto que
trabaja muchas de las habilidades que ha de tener un maestro, como la
creatividad, puesta en escena, seguridad, confianza, respeto por uno mismo y

por los demas, educacién corporal, y las habilidades linguisticas.
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Es por ello que desde mi opinion, ambos artes deberian cohesionarse desde la
Universidad, desde el aprendizaje como maestros, creando educadores
creativos, innovadores y llenos de ilusion, e iniciindolos en la Magia, con el
objetivo de enlazar las explicaciones con las materias creando nuevas

sensaciones, tanto en maestros como en alumnos.

Pensando, decidi unir el arte de Educar con el arte de ilusionar, creando lo que
hoy presento aqui, mi Trabajo Fin de Grado con el fin de poder hacer recapacitar

sobre la educacion actualmente, y cémo disfrutar aprendiendo.

Mi TFG supone un reto personal, puesto que hay muy poca informacién sobre la
aplicacion de la Magia en la Educacién, con una finalidad extraordinaria, pero
confio en mi trabajo, y en aquellas personas de las que iré hablando, que de una

u otra forma, aportan luz y frescura a mi trabajo.

Creo que la aplicacién de la Magia en Educacién, nos puede abrir grandes
posibilidades en la escuela, tanto a maestros como a alumnos, facilitando el
aprendizaje de contenidos educativos, y despertando el interés de los més
pequefios provocando también que ellos piensen en el cémo.

No hay forma mas inteligente que aprender sin percatarse, jugando, y llamando
la atencién de una manera Unica e increible, como puede ser a través de esta
habilidad.

El talento de la Magia, lo podemos aplicar a las tres areas del curriculum de
Educacion Infantil, como el Conocimiento de si mismo y autonomia personal,
Conocimiento de entorno y Lenguajes: comunicacion y representacion. De esta
manera, voy a intentar centrarme, sobre todo en el area de Conocimiento de si
mismo y autonomia personal, creando en el nifio la construccion de su propia
identidad y madurez emocional al relacionarse con los demas y lograr, poco a

poco, ser mas autonomo. Con ello, trabajaremos el juego y el cuerpo.

A su vez, dentro del Area del conocimiento del entorno, haré uso de los
elementos de los que disponemos. Y, por ultimo, y no por ello menos importante,
en cuanto al Lenguaje: comunicacién y representacion, aprenderé a emplear

adecuadamente el lenguaje verbal, artistico y corporal, asi, como los medios
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audiovisuales de los que pueda disponer para apoyarme en ellos y de las

tecnologias de la informacion y comunicacion.

En este sentido, me planteo un trabajo que me enriquezca no sélo profesional
sino también a nivel personal. Entiendo que la Magia permite un desarrollo de la
inteligencia emocional de los alumnos de Educacién infantil, ya que a través de
los juegos magicos o “trucos” podemos alcanzar en nuestros alumnos
capacidades que ni ellos mismos son capaces de detectar a priori, lo que nos

lleva a despertar una autoestima generalizada y una mejora en el trabajo diario.

Como estamos en la etapa de Educacion Infantil, la magia es un auténtico juego
y placer que aumenta la fantasia y la sorpresa en aquellos que la experimentan.

Es ahi donde quiero influir para lograr objetivos educativos que hagan de la
magia un instrumento eficaz en el desarrollo personal de los alumnos de 3 a 6

anos.

2. Definicién de magia, disciplinas y componente psicolégico.

Definicidn

La Magia es un arte, cuya meta es hacer creer en la mente de los espectadores

que las cosas imposibles resultan posibles.

Nos transporta a esa etapa infantil, inocente y pasiva, donde no habia
preocupaciones, en la que creiamos en los Reyes Magos, en el ratoncito Pérez y
donde no existian limitaciones, en definitiva, que todo era posible. Esa es la
emocion que quiero lograr y que deberiamos de percibir al contemplar sesiones

de Magia donde se apoderen de nosotros la ingenuidad, la ilusion y la inocencia.

Nos hace evadirnos del mundo real, experimentando sensaciones y sentimientos
que al crecer y madurar, vamos perdiendo, u olviddndonos de ellos y es
importante recordar que todos llevamos un nifio dentro, y que el ilusionarnos por
algo no es cosa exclusivamente de nifios, sino de personas, y todos, somos

personas.
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Permite, desde la ilusion, alcanzar expectativas que nos lleven al éxito desde el
punto de vista personal, colectivo y de interaccién. De esta manera, voy a aplicar
la Magia en la Educacién, con la objetivo de lograr metas educativas reales y
novedosas, que considero muy atractivas a la hora de aprender.

Hacer magia es tener el poder de todo en tus manos, siendo capaz de cambiar la
realidad negativa de las personas.

Es confundir sin crear confusion, donde el cerebro esta acostumbrado a asumir
gue cuando parece hacerse algo, se hace ese "algo". Quiza sea la esencia de la
aplicacién de la Magia.

En cuanto a qué es la Magia para un niflo, conviene aclarar que Magia es
cualquier experiencia nueva, aquello que no sea comun para él, aunque se algo
muy simple, de hecho, los Juegos Magicos realizados a nifios, son con cosas
simples y que utilizan a diario, como lapices, folios, pinturas, porque si sucede

algo magico con esos materiales, veran Magia.

Disciplinas

Debido a que existen distintas disciplinas de la Magia (Magia de cerca, Magia de
salén, Magia de escenario, Magia en la calle, Magia infantil y Magia cémica), voy
a dar una explicaciéon de cada una de ellas esclareciendo sus diferencias muy
brevemente, y posteriormente podréis ver en la parte practica como me he
centrado mas en la Magia infantil y en la Magia de cerca, ambas fundamentales
para el desarrollo de mi Trabajo Fin de Grado, y primordiales para su posterior
aplicacion en el aula, fomentando asi la ilusion, autoestima y confianza de uno

mismo.
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Pero, no importa cual sea la disciplina elegida, sino entender que el objetivo
general que persiguen todas es asombrar y hacer brillar los ojos a cada
espectador.

De esta manera, existe otra clasificacion, segun los objetivos utilizados:

Segun los objetos empleados:

Componente psicoldgico

Si quisiéramos hablar de porcentajes, seria dificil determinar una proporcion
determinante sobre cuénto de psicologico guarda la Magia, ya que cada método
tiene una carga de psicologia desigual.

Pero en lineas generales, puedo decir que la psicologia es la cimiento de este

talento, puesto que se encarga de educar los procesos mentales en sus tres
dimensiones: cognitiva, afectiva y comportamental.
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Si bien es cierto, un ejemplo de ilusionista, y que muchos conocemos, es Jorge
Blass, estudiante de Psicologia durante dos afios. El afirma que dicha formacion
es de gran utilidad para esta profesion.

Segun dice, es un 70% de psicologia ( Blass,2008) :"engafar a la percepcion,
conocer a los espectadores, saber de un grupo de personas quién es el lider,
desviar su atencion, hacer que miren donde ta quieres o simplemente hacer que

recuerden lo que ta quieras..., engafiar entre comillas".

Para entender el componente psicolégico, voy a mostrar ambas caras del
espectaculo. Por un lado esta el Mago, quien ha de tener dotes psicolégicas para
logar captar la atencién del espectador y conseguir ilusionarlo como él quiere,
llevarlo a su terreno, y por otro, tenemos al espectador, que muy atento a todo el
proceso magico, puede adoptar dos posturas: o quedar perplejo ante la maravilla
de la Magia, o ser analitico. El espectador crea una ilusion interpretando lo que

ocurre, interpretacion que el mago sabe del espectador.

Uno de los términos acufiados en este arte es la suspension de la incredulidad,
es hacer parecer que algo es real cuando no lo es, invadiendo de forma
involuntaria nuestros sentidos, haciendo del juego magico algo fascinante, Unico

y asombroso.

Los tres grandes componentes de la psicologia: motivacion, aprendizaje y
percepcién, interactian constantemente, de esta manera, la motivacién
persuade al aprendizaje, pero este también influye en la motivacion. Las

personas tienden a ver el mundo desde su propio punto de vista.

El término "defensa perceptiva" hace referencia a aquello que las personas no
ven lo que les resulta desagradable ( Postman et al., 1948). Por ello, se puede
decir que la percepcién depende de la motivacion, ésta de la percepcion, y
ambas del aprendizaje. Por ejemplo, un alumno que no le guste la asignatura de
inglés puede no ver los deberes del dias siguiente, aunque el profesor los haya
escrito en lo mas alto de la pizarra; pero ese mismo alumno, puede mostrar toda

su atencion si lo que aparece escrito en la pizarra es "mafiana no hay clase"

3. OBJETIVOS
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Planteé objetivos en gran grupo por el motivo de no dejar a ningdn nifio sin
Magia, y también apreciar en sus caras la ilusion y el brillo de un nifio ante algo
tan real y cercano. Aunque es verdad, que en un principio no tenia pensado
aplicarlo en gran grupo, luego, modifiqué mis ideas y las orienté hacia dos lineas
de intervencién. Las genéricas relativas a mi TFG y las especificas de la
aplicacion préactica en el de las sesiones concretas con alumnos

OBJETIVOS GENERALES :

Observar y analizar la evolucion de los alumnos a través de una propuesta

basada en la ilusion y la magia.

Conocer y experimentar un estilo diferente de educar

Intervenir de manera innovadora en la educacion infantil.

Fomentar el interés y la ilusion por aprender, a través de juegos magicos.

Aplicar la Magia a la ensefianza educativa como recurso motivador en Educacion

Infantil.
Enlazar a través de juegos educativos el aprendizaje de conocimientos.
OBJETIVOS ESPECIFICOS DE LA PRACTICA EDUCATIVA

Conseguir avances en la motivacion individual y colectiva
Llegar a experimentar el factor sorpresa y la adquisicién de la ilusién
Mejorar el pensamiento magico

Valorar sus conocimientos tras la aplicacion de la Magia Educativa.

4. ESTADO DE LA CUESTION Y RELEVANCIA DEL TEMA

4.1. Etimologia e historia

La palabra magia, proviene del mati "magia" y deriva del griego payeia .
El mago ha evolucionado con el paso del tiempo. Retrocedemos mas de 50.000

afos, situandonos con el hombre Neanderthal, cuando empezé a realizar magia

sin él saberlo, realizdndola con la mano, manifestdndolo en las pinturas
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rupestres. Asi, el primer acto magico del hombre, fue lograr hacer fuego con

palos y piedras.

Aunque la Magia antigua realmente no es como hoy la entendemos, hace
muchos afos, era considerada como una medida para persuadir a las masas.
El primer mago del que se tiene constancia es Dedi, un mago egipcio que

actuaba en el palacio de piedra de Menphis.

Antes se consideraba a la figura del mago como un personaje que llevaba junto
a él un gran show. Posteriormente, se produjo una crisis debido a la falta de
interés de la poblacién por las exhibiciones de este tipo. Por ello, nacia el mago

"parlante" que hablaba con el publico actuando durante 10-12 minutos.

Mas tarde aparecié el mago atraccion, que trabajaba con un fondo musical para
evitar los problemas que pudieran existir por el idioma, pudiendo asi, actuar por
todas partes.

La evolucion de la magia se ha visto manifestada a través de diferentes

personajes que han alcanzado altos niveles de ilusionismo.

Robert Houdin(1805-1871) empezd a realizar, en su tiempo libre, juegos
magicos, convirtiéndose en el aprendiz del mago De Grissi. A él le debemos que
la magia se popularizara. Por encargo del Gobierno de Francia en 1856, evitd
una rebelion en Argelia gracias a la Magia. Se le conoce como el " Padre de la

magia moderna"

Desde hace 20 afios, primero en América y luego en Europa, se ha producido

una alteracién de esta tendencia, retomandose el gran espectaculo.

Asi, los referentes del arte de la Magia son: San Juan Bosco, Robert Houdini,

Carlos Duran, Juan Tamariz, David Copperfield.

He seleccionado a estos cinco artistas, porque de una manera u otra han

marcado mi infancia, mi juventud, y mi desarrollo de este trabajo.

@ San Juan Bosco ( 1815-1888), sacerdote, educador y escritor italiano.
Patron de los ilusionistas. Naci6 en ltalia en 1815 dedicado a la ayuda de los
mas necesitados. Sacerdote moderno, supo ganarse la amistad de los jévenes
mas pobres con técnicas inspiradas en el ilusionismo, animéndoles a través de

ellas a ser honrados ciudadanos. De joven, solia ir de pueblo en pueblo mirando
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a acrébatas, malabaristas y magos. Después, de tanto mirar, lograba descubrir

como hacian los juegos.

Después de la Misa, los domingos unia a todos los jovenes de su pueblo para
contarles las historias de la Biblia que habia aprendido en la iglesia y mientras

les narraba las historias, utilizaba trucos de magia para mantener su atencion.

En 1953 fue nombrado patrono protector de los Magos e llusionistas, en un
congreso celebrado en Segovia. Posteriormente, en el afio 2002, durante una
audiencia general con el Papa, cientos de magos europeos Yy americanos
presentaron una peticion a Juan Pablo Il pidiéndole que declarara a San Juan
Bosco, oficialmente , como su Santo Patron. Durante esa audiencia se le regal6
al Papa una varita magica. La festividad de San Juan Bosco, se celebra el dia de
su fallecimiento, el 31 de Enero. Ese dia, podemos encontrar a magos reunidos

en cenas magicas o celebrando galas magicas en su honor.

El hacia mencion a la magia siempre, como en la frase "Los ilusionistas llevan al

diablo en las manos y a Dios en el corazén" ( Don Bosco, 1888).

@ Carlos Duran , creador de la buena Magia

Naci6é en Sevilla en el afio 1969 y su primer contacto con el arte de la Magia fue
por medio de unos libros de Wenceslao Ciurd. Asiste a su primer Congreso
Magico Nacional en el afio 1989, donde conoce a otros magos que empiezan a
despuntar

Fundo la Asociacion de Magos Sevillanos y con 20 afios debut6 en el Canal Sur
Television "Como mago de cerca" un programa presentado por Emilio Aragon.
Posteriormente, presenta y dirige un programa de radio semanal titulado " El
pais de las Maravillas", en Canal Sur Radio. Colabora, ademas con Canal Sur
Television . En 1994 debuta como "mago escénico". Trabaja en publicidad

realizando importantes campafas publicitarias.

@ Juan Tamariz.
Nacioé en Madrid el 18 de Octubre de 1942. Empez6 todo cuando a los 4 afios
sus padres lo llevaron al teatro a ver a un mago. En cuanto pudo se preparé para
ingresar en la Sociedad Espafiola de llusionismo ( SEI), Como para ingresar en
dicha sociedad era indispensable tener 20 afios, le dijeron que volviera cuando
no fuera un mocoso. Dos afios mas tarde, regresé mintiendo sobre su edad,

dejando embelesados a los examinadores. No finalizo la carrera de Ciencias
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Fisicas puesto que su verdadero interés estaba en el cine, pero tampoco se
gradu6 como director porque la escuela fue cerrada por el gobierno en 1970, lo
gue dio paso a la fundacion junto con dos compaferos de la Escuela Magica de
Madrid. Cre6 el método de las pistas falsas, conforme un juego debe ser
presentado de tal manera que se suprima el deseo de los espectadores de

analizarlo, de modo que la sensacidn magica se potencie.

Fundé y es propietario de la Editorial Frakson, que estd orientada a la
publicacién de libros que estan relacionados con el ilusionismo.

En las facultades de Bellas Artes de Estados Unidos, estudian su magia.

@ David Copperfield

Nacié el 16 de septiembre de 1956, ilusionista estadounidense que combina
ilusiones con narracion.

Empezé a los 12 afios siendo la persona mas joven en ser admitida en la
Sociedad Estadounidense de Magos, mostrandose a los 16 afios ya como
profesor de magia en la Universidad de Nueva York.

En 1982 fundaba el Proyecto Magico,

Destac6 en 1983 haciendo desaparecer la Estatua de la Libertad, y en 1986,
atravesando la Muralla China.

Otro magos de relevancia internacional, son: Butchinger, Fawkes,Cagliostro,
Pinetti, , Doebler, Robertson, Houdin, El Gran Brujo del Norte, San Juan Bosco,
Canonge, Partagas, Los Hermann, Los Davenport, Las Hermana Fox, El Gran
Lafayette, Malini, Leipzig, EI Gran Carmo, Goldin, Houdini, Okito, Blackstone,
Chang, René Lavand, Ascanio, Daja- Tarto. Entre otros.

4.2. La Magia ayer y hoy

Ya hemos conocido a diferentes personajes relacionados con el mundo del
llusionismo; Un lugar que reune a los diferentes aficionados a este don, son las
llamadas Asociaciones o circulos magicos. Estan repartidos por todo el mundo,
pero destaca "International Brotherhood of Magicians”, nacida en los Estados
Unidos, pero que cuenta con ramificaciones por todo el mundo, recibiendo el
nombre de Ring, como representacion de la relacion que une a todos los

aficionados.
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La sociedad guia los hilos de esta facultad manifestando su aprobacién o
rechazo y es rigurosa ante las exigencias del guién en la television y el cine,

mostrando lo que verdaderamente interesa.

Si nos paramos a pensar, son muchas las peliculas sobre Magia e ilusionismo
gue abalan este arte y que hacen despertar la ilusion y el interés por quedarse

embelesados ante cosas maravillosas.

De esta forma, coexisten peliculas infantiles, juveniles y para adultos,

exponiendo la Magia, como algo fantastico.

Por ello haremos un viaje por el tiempo, recordando las peliculas en las que la

Magia ha sido la principal protagonista.

Pelicula Ano Idea

El mago de Oz (1939) Adapta el cuento de Frank L. Baum 'y
las inolvidables aventuras de
Dorothy en el mundo de Oz.

Aproximacion al universo magico

Fantasia (1940) Coleccién de interpretaciones
animadas de grandes obras de

musica clasica.

El gran Houdini (1953) Recorrido por los trucos mas

famosos del maestro del escapismo

Merlin, el encantador (1963) Batalla de poderes magicos final
entre Merlin y la bruja Madame Mim.
Una de las mejores peliculas Disney
de la historia, hoy quiza tristemente

olvidada.

El cuervo (1963) Terror y comedia con toques suaves

de erotismo
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Magia

(1978)

Un mago incorpora a sus shows a un

siniestro mufieco de ventriloquia.

Practicamente magia

(1998)

Maria, lanza una maldicién mediante
la cual todo el que se acerca a una
Owen, debe morir

irremediablemente.

Saga Harry Potter

La saga mas magica de la historia, la
gue nos transporta al colegio

Hogwarts de magia y hechiceria.

The prestige

(2006)

Ambientado en el mundo del

ilusionismo definitivo

El ilusionista

(2006)

Edwar Norton, cautiva al publico con
sus espectaculos de magia e
ilusionismo. Sus poderes
sobrenaturales llegan a oidos del
principe heredero Leopold.
Sospechando un fraude por parte de
Eisenheim, el principe encarga al
perspicaz inspector de policia que lo

vigile de cerca.

El truco

2006

Competicion sin limites.
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El Gltimo gran mago (2007) Aproximacion a la figura de Harry Houdini

El aprendiz de brujo (2010) Un prestigioso hechicero intenta
defender la ciudad de su enemigo.
Un chico aparentemente normal que
oculta grandes poderes

Alica en el pais de las| 2010 Mundo maravilloso

maravillas

Luces Rojas (2012) El cerebro casi siempre nos
transmite una imagen distorsionada
de la realidad.

Oz, un mundo de fantasia (2013) Un mago de circo de dudosa

reputacion se traslada a Oz. Unas
brujas se interponen en su camino y
para poder triunfar, ha de averiguar
quiénes son los buenos y quiénes

los malos.

En cuanto a la television, son muchos los programas que han apoyado este arte

ante los ojos de millones de espectadores mostrando horas de ilusién y

embelesamiento que cautivaban a la audiencia y nos han hecho evadirnos de la

realidad y acompafar al propio mago a un mundo maravilloso, donde se

abandona la idea de que es un mero pasatiempo de bar y se convierta en lo que

siempre ha sido, un arte escénico, sin olvidar el elemento que la hace Unica: el

asombro.

La trayectoria que ha seguido la Magia por las pantallas de la televisién se puede

apreciar en el siguiente cuadro:

Programa televisivo Afo
Buenas tardes 1972
Tiempo de Magia 1976

Un, dos, tres... responda otra vez 1976

Por arte de magia 1981-1982
Magia Potagia 1992
Chantatachan 1992
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Carta Banca 2006
Nada por aqui 2006-2008
Por arte de magia 2013
0.123El mago pop 2014

4.3. Importancia del tema y situaciéon real de la educacién

actualmente

La forma de ensefanza, varia de un maestro a otro, de un centro educativo a
otro, al igual que la manera de aprender de un nifio a otro, en definitiva, varia

tanto la ensefianza como el aprendizaje.

Es por ello, que considero muy importante encontrar puntos clave para una
buena educacion, y por consiguiente un buen aprendizaje, donde entran en
juego la perseverancia, la motivacion, la ilusion y la autoestima. Si un maestro
sabe llegar a los nifios, a todos y a cada uno de los nifios, habra logrado lo méas
maravilloso de la educacion: ensefiar. De esta manera ha de llevar a cabo
diferentes estrategias que haran posible lo impensable y que lograran aprender

magicamente.

La perseverancia es lo que cada persona se empefa en lograr, investigando
diferentes recursos a las dificultades que se presentan en la vida de las
personas. De esta manera, lo que pretendo conseguir con la magia educativa, es
que el niflo, encuentre variedad en el aprendizaje, que si no lo aprende de una
forma, lo puede aprender de otra, siempre y cuando por su parte, tenga

disposicién. Todo esto lo puedo recoger en una frase. "El que persevera, triunfa".

A la hora de hablar de la motivacion, enfocandolo a que es uno de los pilares
basicos mas importantes en la educacion, puesto que es un proceso psicoldgico
cuyo objetivo es enfrentar y lograr las actividades, es muy frecuente encontrar a
maestros que se quejan de que sus alumnos no tienen interés por aprender. Es
ahi, donde quiero poner de manifiesto, que a través de la Magia educativa,
podemos conseguir esa motivacion que hace falta en algunos nifios, y conseguir,
asi, una mejora académica y personal de éstos en la escuela en particular, y en

la vida en general.

Si no hay motivacién, es muy complicado que exista un aprendizaje, y si éste no

se encuentra, no habra conocimientos, con lo que ensefiar a través de
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experimentos basados en la perseverancia y la motivacion pueden resultar el

apogeo de la educacion.

Seguimos con la ilusion, entendiéndola como la confianza que se tiene frente a

algo, es el motor que cada persona deberia de tener.

Con ello, pretendo despertar en los nifios la ilusién por el aprendizaje, mezclando
sesiones de magia educativa, con sesiones de contenidos curriculares. Con ello,

favoreceré y fomentaré en los nifios las ganas por aprender.

Sin olvidarme de la autoestima puesto que la considero de suma importancia,
trabajarla y fomentarla en los alumnos a través de la magia educativa, desde

edades tempranas.
Realidad de la que partimos

Muy poco hay escrito sobre el arte de unir Magia y Educacion, y nada sobre
Maestros- Magos. Por consiguiente, si existen peliculas, paginas web, dedicadas
al mundo Magico, pero no enfocandolo a la Educacion.

La proposicion inicial de este tema brota de dos artes que para mi son
esenciales, por un lado, las experiencias que he tenido en mi vida con la Magia,
lo que me ha supuesto este arte para mi, y aquello que ha despertado en mi
interior, que unido al arte de la Ensefianza, se puede observar una fusién que se

puede lograr con trabajo, esfuerzo, perseverancia, motivacion, e ilusion.

Asimismo, la Magia nos puede acercar a diferentes tipos de alumnos, llegando

mejor a ellos, porque no nos ven como "el profe" sino como un Mago.

Desgraciadamente, este tema aun no ha explotado en la Educacion, aunque si
bien es cierto, se han producido algunos pasos respecto a ello, donde nos
podemos encontrar a un profesor de Andalucia que ha elaborado esta fusion de
Magia y Educacion con éxito entre sus compafieros y alumnos, y que ademas
imparte charlas informativas sobre su libro "Educando con magia" alla donde

puede.

Posteriormente, en Septiembre, se lanzard a impartir una Conferencia en
Zamora, con el pretexto de las Jornadas Internacionales de Magia, que se
celebran cada afio desde 1993, donde acuden una seleccién de los mejores

artistas del mundo, convirtiendo a Zamora en la capital mundial de la Magia
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La idea naci6 de Paulino Gil, coordinador de estas jornadas, en quién nacio la
idea de llevar a cabo un Festival de Magia en 1981, al asistir a un Congreso de
Magia Nacional exclusivamente para Magos, en Santander.

Se cuestiond una pregunta: "¢ Si viesen esta Gala en mi ciudad el pablico seguro
cambiaria de opinion respecto al arte de la Magia? Su objetivo fue crear un
Festival para publico con continuidad para acercar y dignificar al maximo la
Magia. De hecho, Zamora ha sido la inspiracion de los demas festivales que han
surgido en Europa, siendo pioneros incluyendo Magia de Calle, Magia Solidaria y

las Galas Internacionales.

Pero, ademas, el tutor que respalda mi trabajo, Antonio Sanchez Martin, junto
con Ceferino Francisco Pérez y Marcos Martinez Miguel han publicado un
documento titulado " Escuela de MAGIA: competencias desde la ilusion y la
fantasia en movimiento", articulo publicado en 2013 y que me ha aportado otra
visién de la Magia y que Sicilia (1997) sefiala que:

“la intervencidn didactica ha de llevarse a cabo como una
forma de interaccion social que facilite el aprendizaje del

alumno hasta finalizar con su autorregulacién”,
afiadiendo, ademas: "uno de los principales retos de la
educacién se encuentra en la necesidad de conseguir en
el estudiante una mayor autonomia en la adquisicién y
reconstruccion del conocimiento escolar. Para ello, el
aula debe ser entendida como un lugar de negociacion
donde se precisa la participacion activa del alumnado, a
través de la cudl tenga oportunidad de asumir roles y
tomar responsabilidades en situaciones que le son

relevantes".

5. APLICACIONES DE LA MAGIA EDUCATIVA

La magia, la podemos aplicar en diferentes materias educativas que impartimos
en nuestra jornada, como las matematicas, lengua, psicomotricidad, etc.
favoreciendo otras areas importantes y que muchas veces no se le da el valor

que requieren.
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Empezaré diciendo que la magia aplicandola a las matematicas, se llama
"Matemagia", y ayuda a que los nifios vean los numeros de otra forma, se
diviertan con ellos, siendo motivo de juego, ilusibn y entretenimiento. Ello
favorece que los alumnos pierdan el miedo y quiten esa desconfianza que les

aporta los numeros, desarrollando su atencion y concentracion.

La magia con las palabras, la llamaremos "Lenguagia" se resume en la siguiente
frase de Albert Einstein: “Si quiere que su hijo sea inteligente, cuéntele historias,
Si quiere que su hijo sea mas inteligente, cuéntele mas historias”

(Albert Einstein, Premio Nobel de Fisica ( 1879-1955).

Para la psicomotricidad utilizaré un proverbio chino: “Dime y olvidaré, Enséfiame

y recordaré, Implicame y aprenderé”.

Para la aplicacion de la magia con el cuerpo, utilizaré una frase de un escritor y
politico inglés, Joseph Addison (1672- 1719) que decia lo siguiente: “ La lectura

es a la mente, lo que el ejercicio al cuerpo”.

La magia fomenta el desarrollo de la creatividad, John Cleese (1939), escritor,
actor y humorista britanico, decia lo siguiente “Si quieres trabajadores creativos,

dales tiempo suficiente para jugar”.

Debemos ensefiar a utilizar la creatividad del hemisferio derecho y la mejor
manera es hacerlo jugando.

Las ilusiones Opticas son los “espejismos magicos” que engafan a nuestros ojos
y confunden nuestra percepcion. La ilusién se crea debido a la cantidad de luz, al
angulo de visién o a la forma en que se realiza el efecto. Los ojos captan
impresiones pero es el cerebro quien las interpreta. El cerebro trata siempre de

dar sentido a lo que ve.

Pero no solo me voy a centrar a las materias que se imparten en la escuela, voy
a abrir el abanico y a hacer mencion de esas materias que también se ensefian
en la escuela pero que muchas veces no se les da la importancia que merecen,

en ocasiones mas importantes que las propias asignaturas.

La mas significativa es la motivacion, muy desarrollada en la educacién, pero

gue aplicandose de diferente manera podria exprimir mas en la captacion de la
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atencion para lograr un aprendizaje divertido, dindmico y motivando a los
alumnos para que ellos mismos quieran aprender, de esta forma, podremos

lograr una mayor eficacia en la ensefianza,;

También podemos utilizar la magia como descanso entre actividades, es decir,
descansar divirtiéndose.

Otra aplicacién es la técnica de la llamada de atencion, de esta manera,
utilizaremos la magia dentro de la rutina de las aulas, aportando un instante

asombroso.

De esta manera, otra aplicacién es la aplicacion como recurso polivalente de tal

manera que podamos fomentar la creatividad en los nifios.

Como elemento de meditacién para resolver algunos problemas de convivencia
que surjan con los alumnos y como método de relajacion de una clase o de
vuelta a la calma en la clase de Educacion Fisica, de tal forma que podemos
utilizar la Magia como relax, invitando a los alumnos a un mejor comportamiento
en la relajacion o vuelta a la calma, y para la clase de Educaciéon Artistica,

fomentando el invento, la fabricacién, la construccion.

Por consiguiente, la magia educativa tiene muchas utilidades, como estimular,
desarrollar la creatividad, mejorar la expresion oral, la comunicacién escrita y
desarrollar la psicomotricidad. Para desinhibirse, aumentar la autoestima y
aprender a comunicarse, reducir la tension del aula, explicar contenidos y ayudar
a recordar conceptos, hacerles pensar, desarrollar la atencién de los alumnos
mejorar las relaciones profesores- alumnos y alumnos- alumnos, ensefiar habitos
que fomenten la seguridad, trabajar ciertas areas del curriculo, mejorar la imagen
del maestro, dinamizar actividades en la escuela, y controlar el comportamiento

de alumnos conflictivos e interdisciplinados.
Hay diferentes formas de apreciar la magia, en funcion de la edad, de esta
manera los nifios de entre 5 y 10 afios la aceptan como mero entretenimiento. A

partir de 11 o 12 afios, la ven como una especie de puzzle.

La expresién “truco” nos lleva a la adquisicion de poderes, alguien que “sabe

hacer algo que ellos no saben”. Un truco es 1puzzle sin resolver, en cambio, un
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juego de magia, o efecto magico es una presentacion de una historia interesante

donde sucede algo imposible y magico que emociona.

Una rama de la educacion muy importante, sin duda, es la psicologia en la
magia, para poder sorprender a los alumnos es imprescindible conocer los
mecanismos psicologicos de su cerebro.

Conocer gué fallos tienen sus mecanismos de atencién, memoria o percepcion y

usarlos a favor del maestro para lograr esa ilusion.

Como sabemos, la psicologia de un adulto no tiene nada que ver con la de un
nifio. Es por ello, que la aplicacién de la Magia para un adulto es muy diferente a

la realizacién de la Magia para un nifio.

Entra en juego el pensamiento magico, caracteristica de la cognicién que tendra
especial importancia en la aplicacion de la Magia, donde la ilusion, y la
percepcion de lo fantastico primara por encima de todas las cosas.

Pero haciendo un balance sobre todos los valores que conozco, he hecho una

seleccidn, con los que para mi, son sacados a la luz a través de la Magia.

VALORES QUE APORTA LA APLICACION DE LA MAGIA EN LA ESCUELA

Aprendizaje Bienestar Comparierismo
Confianza Creatividad Educacién
Estabilidad Exito Humildad
Humor Madurez Participacion
Productividad Progreso Seguridad

5.1. El Maestro- Mago

Los roles de un maestro y un mago tienen semejanzas, como son:
# Dotes comunicativas.
# Practica y disciplina.

# Transmision de ilusion, entusiasmo y novedad.

Como se ve, no se alejan tanto ambos artes, pudiendo convivir y desenfocar en
algo "Edugico".
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El maestro ha de captar la atencion de los alumnos para transmitirles
conocimientos y el gusto por aprender, mientras que el mago capta la atencion
de su publico y posteriormente transmite emocion, intriga, humor, e ilusion.

Ambos profesionales han de tener habilidades similares, y por ello el motivo de
mi trabajo, porque ambas habilidades se pueden aprender, usando el llusionismo

para favorecer el proceso de ensefianza-aprendizaje.

De esta manera, el mago necesita parte de nuestra atencién, pero no toda,
convirtiéndose, por unos minutos en el director de nuestra vida, manejandola
hasta despertarnos la ilusibn que yace muerta muchas veces, la fantasia, y en

definitiva, la Magia.

La palabra Maestro engloba multitud de conceptos, como globalidad, respeto,
admiracion, dedicacién, esfuerzo, superacion, individualidad, carifio, pasién...Es
acudir a la escuela a descubrir pequefias estrellas que brillan con luz propia,
porque cada nifio es especial en una u otra rama, solo hay que saber el camino

para encontrar aguello en lo que destaque.

Por ello, considero imprescindible estimular a los nifios, y conocer lo que mejor
se les da de forma individual, es labor del maestro, para poder dirigir sus clases

en una u otra direccion.
Andrés Manjon (1986-1923), pensaba que:

"No es, pues, el mejor maestro el que mas sabe,
sino el que sabiendo lo necesario, tiene el don de
saberlo ensefiar, esto es, de saberlo ver y entender,
pensar y relacionar y, sobre todo, de excitar y acrecentar el
deseo de aprender, unido al método y habito de estudiar y

discurrir".

El alumnado, lo que desea cuando acude a la escuela es divertirse, aprender,
conocer a comparfieros y descubrir multitud de sensaciones, experimentar e

innovar, y a través de la magia educativa, eso lo pueden percibir.

Asi, se pueden apreciar como elementos basicos de una buena educacion, que
son: la motivacion, la autoestima, la perseverancia y la ilusion. La combinacion

de estos 4 elementos, conlleva una educacion basada en la innovacion, en la
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sorpresa y en el aprendizaje, lo que favorece en el alumno nuevas expectativas

sobre si mismo. M&s adelante hablaré de estos componentes.

Es por ello, que considero necesario, apropiado e importante hacer que los nifios
no se aburran en la escuela, que se diviertan, que disfruten aprendiendo, para lo

cual he recurrido a la Magia como estimulo cercano al alumno.

Los nifios han de tener establecidas ciertas rutinas, pero eso no implica un
aprendizaje monotono y aburrido. Considero que en la profesion de maestro,
tanto la invencién como el descubrimiento de un nuevo método para motivar al
alumno, ayudara a trabajar mejor, fomentara la disciplina, hara que el nifio preste
mas atencion, con lo que tendra mas ilusiébn por aprender, desembocando en

gque para nosotros sea mas facil ensefar y trabajar.

Asi, me parece adecuado y viable realizar un analisis sobre este don en la
Educacién, donde entran en juego valores como la confianza, el respeto, la

empatia y la ilusion.

Es por ello que la aplicacion de esta habilidad en la carrera de Magisterio, creo
qgue ofertaria muchas posibilidades tanto a nivel personal como profesional,
cambiando la trayectoria del maestro y ofreciéndole diferentes oportunidades
gue podria aplicar en sus clases, fomentando el dinamismo, la espontaneidad, la

diversion y, en definitiva, el aprendizaje significativo.

Por consiguiente, tanto un maestro como un mago emplean el término
Misdireccién, con el fin de dirigir la atencién del publico o de la clase sobre un
objeto en concreto. La Misdireccién es el apariencia de cautivar la atencién del
publico hacia un punto inofensivo, mientras en otro lugar se realiza una accién

secreta, que de ese modo, resulta invisible e insospechada.

En cuanto al papel que tiene el maestro, después de los padres, es quién mas
horas esta con el nifio, aportando un posicionamiento ventajoso al tener la
fortuna de observarlo en diferentes situaciones. La motivacion relacionada con
los resultados académicos nos ayuda a conocernos como personas, y a ser

libres.
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Mostrando curiosidad adquieres motivacion. Harru F. Harlow afirma que ha observado
a monos intentando arreglar una cerradura de metal. y D.E. Berlyne declara que,
cuando una persona ( 0 animal) esta en una postura en la que son ejecutables varias
respuestas, se crea un empuje de curiosidad que motiva a la persona ( o0 animal) para
gue busque la informacién suficiente como para satisfacer ese impulso. (Harlow et al.,
1971)

Y tras haber logrado la Misdireccién y la curiosidad, los maestros-magos atraviesan
por situaciones desagradables donde los alumnos les ponen a prueba mediante
actuaciones inapropiadas. Estoy hablando del efecto onda (Kounin, 1970).

Pero, el profesor puede prevenir dicho efecto, a este impedimento, Koumin lo llama
Carisma ( Kounin, 1970) y Cronbach entusiasmo ( Cronbach, 1977) .

El profesor carismético produce en sus alumnos la impresiébn de tener "una mano
firme", es decir, que tiene la situacion bajo control. Por contra, el profesor que no tiene
carisma deja que la situacién vaya demasiado lejos. Finalmente, cuando quiere actuar
no le queda mas remedio que reprender a toda la clase o castigar al Gltimo nifio que le

interrumpio.

Por ello es muy importante ser un ejemplo para cada nifio, mostrando respeto
ante la figura del maestro, puesto que muchos nifios reproducen los modelos de
conducta de sus profesores, actuando como ellos en el &mbito Itdico.

Al ser un ejemplo para ellos, y significar una persona muy importante en su vida,
debemos mostrarnos muy receptivos con cada cosa que ensefiemos, puesto que
si mostramos mas pasion por las matematicas que por la musica, por ejemplo,
estamos transmitiéndolo a nuestros alumnos, algo que puede repercutir

negativamente en ellos mismos

Es por eso, por lo que trabajar de forma cooperativa y tener un amplio abanico de
posibilidades de organizacién favorece el trabajo y desarrollo académico del nifio. El
aprendizaje cooperativo es una estrategia comoda y eficaz. Esta claro que existen
diferencias tanto individuales como diferentes tipos de aprendizaje, distinto bagaje
cultural y familiar, que determinara la forma que tenga cada alumno de aprender ante
distintas situaciones, pero lo mas importante es establecer la variedad de formatos

organizativos, adecuandolos a cada situacion y a cada estilo de aprendizaje.

Raquel Simé Bouzas



Aplicar y llevar la magia a la Escuela

5.2. La magia educativa como llave para el aprendizaje. ¢, porqué educar a

través de la magia?

El llavero de un maestro se compone, de un juego entero de llaves maestras,
gue permiten abrir cada cerradura que exista sin detenerse ante los obstaculos.
Existe la llave de la creatividad, de la motivacion, de la espontaneidad, del
carifio, de la ilusién, etc. que desde que entra en clase ya lo estan poniendo a

prueba.

Despertar el interés en diferentes momentos durante las clases resulta a veces
dificil, pero no imposible, por ello considero creativo y novedoso poder educar a
través de la Magia, puesto que estimula la mente de los nifios, convirtiéndose en
un atractivo para los mas pequefios y en una de las llaves para el conocimiento,

provocando que ellos piensen.

Unas clases divertidas, innovadoras y creativas, tienen asegurada la atencién y
el aprendizaje de los alumnos, y por consiguiente la motivacion y el deseo de
acudir a la escuela. Por ello hay que luchar contra la desmotivacion, el
aburrimiento y la monotonia para dar paso a la verdadera motivacion de los
alumnos, trasladando la Magia a la Escuela y convirtiéndola en la clave para
aprender con ilusién. Las aportaciones de la Magia son ilusién, intriga, emocion,
fascinacion, interrogantes... y utilizar este arte para educar, me parece algo

deleitoso con lo que poder trabajar para sacar el maximo partido a la educacion.

Educar a través de la Magia puede aportarnos infinidad de situaciones reales
donde alumno- profesor se encuentren ante un escenario auténtico, con una

situacion verdadera, desenfocando en el éxtasis de la ilusion.

La profesién de maestro va mas alla de explicar lo que el libro dice, es descubrir
diferentes métodos que ayuden a los nifios a aprender, entrar en el pensamiento
de cada alumno e indagar en sus ideas, ha de pensar como él pero con la
madurez que le han ido aportando los afios y las experiencias vividas.

Los nifios necesitan frescura, ideas innovadoras y espontaneidad.

Uno de los aspectos importantes del docente es motivar y lograr que los alumnos
aprendan divirtiéndose, encontrandose a gusto con lo que hagan y descubriendo

cosas nuevas.
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5.3. Tipos de motivacion

Asi, he establecido una clasificacién de la motivacion, con la idea de diferenciar
este proceso intelectual.

A lo largo del presente trabajo he ido recalcando la importancia que tiene la
motivacion en la educacion, sobre todo, en la educacion infantil. De esta manera,
existen diferentes tipos de motivacion:

a) Motivacién intrinseca: Consiste en que lo que se esté realizando en ese

momento es interesante para el alumno.

b) Motivacién de inicio: sentirse con energia para hacer algo

c) Motivacién de valoracién social: En parte es depender de los demas.

d) Motivacién de la consecucién de recompensas externas.

e) Motivacién para la tarea: activacion continua de la decision inicial.

La motivacion es una estrategia que el maestro ha de seguir, asi, despertara el
interés de los alumnos y el entusiasmo, haciendo brotar energias que parecian

inexistentes.

El papel del maestro motivador es muy importante, puesto que la motivacién es
considerada un acto voluntario, con lo que ha de crear un clima agradable, de

confianza y donde el alumnado se sienta a gusto y se muestre participativo.

E.L.Thorndike realiz6 una conexion real entre aprendizaje y motivacion
haciéndola patente en su famosa ley del efecto. Segun él, el aprendizaje esta

reforzado cuando le sigue la satisfaccién de un estado de necesidad.

Los factores motivacionales son cruciales para determinar los resultados
académicos de los alumnos, puesto que el rendimiento académico va unido a las
variables motivacionales y emocionales jugando un papel decisivo para lograr el

triunfo escolar.

La sociedad exige, especialmente a los nifios de clase media- alta, que logren
buenos resultados académicos desde su inicio en la escuela, no dando
importancia al concepto "disfrutar aprendiendo”.

Cordon Allport propuso una teoria de la motivacion, conocida como autonomia
funcional ( Allport, 1967), en la que defiende la presencia de un conjunto de

motivos humanos que no dependen de la aparicion de necesidades bioldgicas,
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sino cuando el medio se convierte en un fin en si mismo. Es decir, que el camino

escogido para saldar una necesidad se transforma en una necesidad.

6. METODOLOGIA Y APLICACION PRACTICA

Este trabajo no acomete la funcion de mostrarme como una ilusionista fantastica,
ojala, para ello es necesario muchos afios de tiempo y dedicacion, y un
aprendizaje adecuado al nivel que se quiera llegar. Pero me gustaria que nos
plantearemos la posibilidad de ver la Magia en las aulas, e imaginarnos como

seria el aprendizaje de las matematicas, por ejemplo, previo juego magico.

La idea principal es abandonar esa percepcion que se tiene de que la magia es
cosa solo de magos, y adentrarnos en un mundo, aun desconocido pero con

muchas posibilidades, que no solo tiene preguntas, sino también respuestas.

La magia es de quién encuentre el valor de aprenderla y la virtud de practicarla,

buscando ir mas alla, y despertar , eminentemente, el nifio que todos llevamos.

El principal cimiento para el desarrollo del trabajo ha sido "Educando con Magia",
de Xuxo Ruiz Dominguez (2013).

A partir de sus ideas he ampliado mas la informacién, para lo cual he consultado
bibliotecas, tanto fisicas como on-line, documentos de mi tutor Antonio Sanchez,
y realizado entrevistas hasta conseguir llegar a mi objetivo. Datos que expongo

en el apartado de bibliografia.
DESARROLLO DE LAS SESIONES

Cuando te dedicas a la educacioén, hay que tener todo muy bien planificado, y
aun asi, es inevitable tener contratiempos, sobre todo en Educacion Infantil, con

los que hay que contar y saber como actuar.

En cuanto al desarrollo de las sesiones para su posterior puesta en practica, han
tenido que ser modificadas al surgir imprevistos. Por un lado, habia adoptado la
postura de aplicar las sesiones de forma individual, para lo que tenia que
seleccionar previamente a los individuos, pero no conté con la posibilidad que
sucedid, y que me encanté: recibir el testigo para dar las clases yo, como una

maestra, durante toda la jornada escolar, de 9-2.
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De esta manera, tuve que modificar por completo toda la programacion, y
enfocarlo a dos momentos fundamentales, sesiones en gran grupo y sesiones

individuales.

Por un lado realicé las sesiones en gran grupo donde han participado todos los
nifios que se encontraban en el aula. Estas han sido llevadas a cabo sobre todo
en la asamblea, enlazando lo que estaba explicando con Juegos MAagicos; pero
también he llevado a cabo estas sesiones antes de una excursion y durante el
momento higiénico-alimenticio, aplicado Juegos Magicos a lo largo de toda la
jornada educativa, bien para hacer un descanso entre actividades, para premiar
el comportamiento del grupo, y para llamar la atencién en algo que queria que
prestaran mas interés.

Y por otro lado sesiones individuales, donde han sido seleccionados tres nifios
previamente, y con un objetivo claro: ser diferentes entre si, tanto personal como

académicamente hablando.

Y finalmente, he llevado a cabo una entrevista al tutor del libro sobre el que me
he apoyado principalmente, Xuxo Ruiz Dominguez, incluida en el anexo 1.

De esta manera, en las sesiones en gran grupo, se han llevado a cabo diferentes
fases, previamente planificadas y posteriormente evaluadas. De esta manera,
estan:

Fase de recogida de documento

Fase de observacion

o

n

R Fase de actuacion

B Fase de comprobacion
ju

Fase de evaluacion

FASE DE RECOGIDA DEL DOCUMENTO

Objetivos: Hacer llegar a las Estrategia: informar a las familias a
familias el documento que se través de un comunicado
presenta en el anexo 3 con el fin de previamente hecho por mi, vy
ser conocedores de lo que se va a revisado por el centro educativo.

llevar a cabo, por quién, con qué

proposito y cuando.

Duracion: dos semanas ( 17 de

febrero-6 de marzo)
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Actividad: Los alumnos han de entregar a sus familias el documento que se les
da para informar a éstas sobre lo que quiero llegar a cabo. El motivo es para
que firmen el consentimiento de la captacién de imagenes para llevar a cabo
este proyecto. Ademas, les informo de lo que voy a llevar a cabo, y cual es la

meta final: presentarlo ante el tribunal en Julio.

Contenido: Hacer a las familias conocedoras de mi trabajo y participes, en la
medida en que éstas pueden, con la firma y, por consiguiente, su

consentimiento para hacer fotos a sus hijos.

Comentarios/ Reflexiones: Esta fase se ha extendido méas de lo que pensaba,
con lo que tuve que mover toda la planificacion posterior. Pero no me supuso un
desajuste importante, porque ya habia contado con que las familias se podian

rezagar en la entrega del documento.

FASE DE OBSERVACION

Objetivos: 1,2,3y 4 Estrategia: Observacion

Instalaciones: Aula de 4 afos Duracion : 2 semanas (del 17-
28 de Marzo)

Actividad
Observar la realidad que tengo frente a mi, 24 alumnos, y conocer sus intereses,

sus valores, inquietudes y comportamiento.

Contenido: Valoracion de las potencialidades de cada alumno, autoestima,

valores y creatividad.

Comentarios/ Reflexiones: La fase de la observacion es fundamental para
poder analizar y llevar a cabo mi posterior practica docente. De esta manera,

percibo las formas de comportamiento de los nifios en su ambiente natural.

A lo largo de esta fase, atravieso por diferentes momentos donde realizo una
observacion general objetiva y posteriormente selecciono los alumnos que
intervendran en las sesiones individuales, teniendo en cuenta tres factores:

comportamiento, actitud y trabajo.

FASE DE ACTUACION

Objetivos: 1,2,3y 4 Estrategia: La profesora, fomenta

entre los alumnos estrategias de
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motivacion e interés por lo que se
esta aprendiendo a través de la

magia.

Instalaciones: aula de 4 afios Duracién: 10 dias (del 10- 21 de

Marzo).

Temporalizacion:
e ;Cuando? Durante la asamblea, momento higiénico- alimenticio y

previas excursiones.

Metodologia: Repasamos lo dado entre todos y ampliamos cada dia, nuevos
conocimientos ( lo nuevo). para ello, tras la explicacion termino con un juego
Magico para sorprender. De esta manera enlazo las explicaciones con Juegos

magicos.

Actividad :

Utilizando la Asamblea como momento complice del proceso de ensefianza-
aprendizaje, introduzco los conceptos que quiero que aprendan y las
explicaciones pertinentes enlazandolas con un par de Juegos Magicos.

Al introducir dicho entretenimiento, y como factor sorpresa el primer dia, consigo
lo que me propuse: una atencidn por parte de cada nifio inmediata, y la

consiguiente respuesta positiva hasta finalizar mis practicas.

Comentarios/ Reflexiones: La aplicacion de estrategias motivadoras como
recurso para educar, permite a los alumnos aprender disfrutando, acentuando el
aprendizaje en el juego, y al maestro le otorga creatividad e ingenio.
Como en todo, se pusieron unas normas:

v" Respetar a los compafieros

v" No hablar cuando la profesora esta hablando

v' Levantar la mano
El incumplimiento de alguna de dichas normas, conllevaba la no practica
magica, eso hizo mejorar el comportamiento tanto individual como grupal, lo que

dio lugar a un mejor resultado académico general.

Durante esta fase he llevado a cabo Juegos Magicos para el aprendizaje de
nameros y colores, donde los nifios han evolucionado con la introduccion del

factor magico, tanto a nivel personal como académico.

Se han visto modificados su comportamiento, mostrandose mas espontaneos,

creativos e impulsivos, asi como su rapidez a la hora de responder,
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despertando a los demas compafieros, lo que ha provocado un trabajo en
equipo y un impulso hacia el aprendizaje colaborativo.

Al acercar la magia a los nifilos, y experimentar en primera persona las
sensaciones al hacerles un juego magico el factor sorpresa ha enlazado

aprendizaje e ilusion.

FASE DE COMPROBACION

Objetivos: 1,2,3y 4 Estrategia: comprobar lo aprendido.
Instalaciones. aula de 4 afios Duracién: 1 semana ( 24-31 de
Marzo).

Actividad: Comprobar las actitudes de mis alumnos con respecto a la Magia, y

evaluar la aplicacion de ésta para favorecer su aprendizaje y comportamiento.

Comentarios/ Reflexiones:

La idea principal es valorar el aprendizaje de los nifios a través de la aplicacion
de los juegos magicos, ver qué han aprendido con la aplicacién de los mismos,
y cédmo lo he conseguido.

Como expligué mas arriba, los nifios tienden a imitar a su figura de apego, y en
esta ocasion, no han sido menos. Hay nifios, que en el momento higiénico-
alimenticio, intentaban hacer "su propia magia", haciendo desaparecer su

bocadillo o sus manos.

Actividad 1: Aprendizaje de los nimeros: primero recordabamos los que
ya sabian, y aprendiamos el ndmero 6. Una vez que
habiamos cantado la cancién de los numeros, y repetido
varias veces los numeros, entraba en juego el momento
magico: con los bits numéricos, yo tenia tapados los ojos
por completo, y ellos escogian una tarjeta,( a veces lo hacia
quién mejor comportamiento habia tenido durante la
asamblea o quienes fueran los "maquinistas del dia". Se lo
mostraban al resto de compafieros, y lo dejaban junto con
las demas tarjetas, ahi, abria los ojos y poniéndonos en
situacion de pensar, todos juntos ( ver anexo 4, fotos 2 y 3),

yo adivinaba el nUmero que habian elegido.

Actividad 2: "Pinturas, pintureras”. Objetivo: trabajar los colores.

Tengo en mis manos 10 pinturas de colores, 12, los que
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pintura se trata.

haya, da igual. Quien mejor comportamiento haya tenido
durante la asamblea, quien haya estado bien sentado y
haya hecho bien la ficha, o haya hecho bien el momento de
la relajacién, sera el elegido por mi "mano magica" que
tocard la cabecita de un nifio y podra, sin que yo vea nada,
porque estoy dada la vuelta y con mis manos hacia atras,
elegird una de las pinturas, se las ensefiard a los demas
nifos, y la dejara junto con el resto de colores. Me daré la

vuelta y de cara al publico, sabré decir de qué color de

FASE DE EVALUACION

Objetivos: 1,3y 4

Estrategia: observacion vy

anotacion

Instalaciones: aula de 4 afos

Duracién: 1 semana ( 1-7
de Abril)

Actividad: La evaluacién a estado enfocada a la investigacion del grado de

consecucion de los objetivos que me propuse.

Completar la evaluacion global del sistema educativo, conociendo en qué

medida la incorporacién de la magia educativa contribuye a la mejora de la

calidad educativa. Tras esta fase, se analizan los resultados y se realizan los

cambios oportunos para mejorar los instrumentos de evaluacion

Comentarios/ Reflexiones: ha sido una evaluacién donde todas las fases han

sido observadas, y valoradas y se ha analizado qué consecuencias ha

ocasionado en los alumnos. El rendimiento de los alumnos ha sido pleno vy

evolutivo, manifestando interés y curiosidad por mejorar cada dia.

Fases: Evaluacion Evaluacion Evaluacion final

inicial continua

Dicha Se ha Tras realizar todas las
evaluacion llevado a fases, se hizo wuna
se llevd a cabo evaluacion final, donde
cabo al durante realizando los diferentes
comenzar la todo el juegos  magicos se
fase de proceso valoraba el "antes" y el

observacioén

registrando

"después" de su
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,donde toda la aplicacion, convirtiendo
pude informacion a la magia, en un
examinar a relevante recurso muy atractivo
cada nifio y en el para alumnos y
valorar cuaderno maestros.

como de notas.

desarrollari

a las

sesiones.

Procedimiento: a través de la observacién previa, de la puesta en marcha y de
la anotacién de la informacion necesaria para mi, donde he observado el

desarrollo de las actividades, y el trabajo de cada alumno.

Informacién obtenida: para continuar con el proceso de ensefanza.
Realizacién del presente trabajo. Aprender a través de toda esta experiencia, la
importancia de buscar y encontrar estrategias motivadoras y diferentes, tanto

para maestros como para alumnos.

Caracteristi Sistematica: Previa preparacion metodolégica y aplicando

cas de la siempre el mismo método.

evaluacion: Continua vy con retroalimentacion: evaluando de forma

constante el proceso educativo, detectando aquellas
situaciones que pueden mejorarse, cambiandolas con la
predisposicion adecuada.

Integral: valorando todos los aspectos a tener en cuenta.

SESION INDIVIDUAL

En las sesiones individuales, he seleccionado tres nifios muy diferentes entre si,
tanto académicamente como personalmente hablando con el objetivo de
analizar el proceso que persiguen con la aplicacibn de la Magia, y
posteriormente expresar tanto las experiencias vividas por ellos como la

evolucion que han manifestado.

Para llevar a cabo todo esto, lo he orientado hacia una planificacion

estableciendo dos puntos clave.
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e Fase de actuacion
e Fase de confrontacion

e Fase de evaluacioén

FASE DE ACTUACION

Objetivos:1,2,3y 4 Temporalizacion:
1 semana (10-14 de Marzo)

Estrategia: la eleccién de estos tres alumnos la hice de forma consciente
durante las primeras semanas de clase, pero para evitar que en los nifios
tuviera un impacto negativo en ellos mismos o hacia los compafieros
seleccionados, lo hice con un juego: "El que tuviera mejor comportamiento de
cada mesa, hiciera mejor las fichas, y cumpliera con las tres normas de clase,
mi "mano magica" el dia 10 ( estaba marcado con un gomet verde en el
calendario, el cual veiamos cada dia y contdbamos los dias restantes hasta el

momento de la sorpresa) iba a tener una premio.

Esto estaba preparado, me explico, al entrar en el aula el primer dia, y estar alli
las siguientes jornadas, observé la mala organizacion de espacios que habia (
para mi), con lo que pregunté a la tutora si podia modificar las mesas y accedio
sin problema. Asi lo hice, no solo cambié la disposicion de las mesas sino que
también la ubicacién de cada nifio, estableciendo un criterio basico para esa
clase, y mis posteriores intervenciones en el aula. A la maestra le gustod, y, aun

hoy en dia, tiene muy buen resultado.

Aprovechando esa estrategia organizativa, les expliqué el juego, y desde ese
momento, ya vi un comportamiento diferente. Ademas, puse encargados de
mesa, que eran mis ayudantes, los cuales iban rotando cada dia. De esta
forma, no solo cambié el comportamiento de la clase en general, sino de cada

nifio en particular.

Asi, lleg6 el dia 10, y en la asamblea mi "mano magica" se pard en tres
cabecitas, las cuales fueron aplaudidas por el resto de compafieros, e incluso
felicitadas. Fue un momento magico. Me puse manos a la obra. Tenia que
hacer los juegos mégicos a nivel individual observando la reaccion de los nifios,

su comportamiento y atencion.

Es la fase mas larga del proyecto donde realizo sesiones especiales y
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dinamicas especificas para modificar la conducta con respecto a la Magia y que
esa modificacibn sirva para mejorar las competencias educativas de los

alumnos.

Misdireccion.

Momentos: Antes de: realizar de forma individual los juegos
magicos, he observado cémo es su comportamiento
en el aula al trabajar y durante las explicaciones.

Ver su implicacion en las mismas, su autonomia,

motivacion e interés.

Después de: llevar a cabo los juegos magicos, he

observado su mejora académica y personal.

Comportamiento: Se ha visto modificado desde el dia que propuse el
juego, pero con la aplicacion de los juegos, su
comportamiento ante los compafieros ha sido:

-De solidaridad, porque les contaban lo que habia
pasado.

-De reflexion: al no saber como se habia hecho

-Ha mejorado incluso en casa ( manifestado por la

familia)

Atencién: Mejorada con la intervencién de la magia educativa
debido al interés del nifio y a la atencion

personalizada.

Trabajo Acrecentado el propio trabajo de cada nifio, de
individual manera que tardaban menos en hacer la ficha, y la
realizaban con mejor técnica, porque no solo era
importante terminar antes que el resto, sino hacerlo

bien, sino, no tenia validez.

Reflexion Alumnado: les ha encandilado, porque se han
sentido Unicos, con una atencién personalizada, y al
haber progresado tanto académica como
personalmente, y no solo en clase sino también en
casa, tanto su comportamiento como sus relaciones

con sus iguales y con los mayores, ha sido
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reconocida publicamente, lo que les ha hecho
aumentar tanto su autoestima, como las ganas de

aprender.

Maestra: tras la aplicacion de esta fase, he
observado una gran mejora, en cada uno de los
nifos y cada cual a su nivel. Han mejorado a nivel de
vocabulario, de expresién, autonomia e interaccion.
Se ha visto incrementado su deseo por aprender, la
curiosidad y la autonomia. En cuanto al trabajo, han
mejorado tanto su comportamiento en la realizacién

de las tareas, como en la consecucién de las fichas.

FASE DE CONFRONTACION

Objetivos:
123y4

Temporalizacién: 1 semana (24-28 de Marzo)

Secuenciacioén:

Dos momentos:
e Antes de trabajar.

e Durante la tarea.

Estrategia

Teniendo en cuenta los tres momentos de cada dia:

En cuanto al primero, se ha examinado la atencién

antes de empezar a trabajar, tras la asamblea y un dia
después de la clase de inglés.

Referente al sequndo: la estrategia llevada a cabo ha
sido observar si mantenian la atencion al cortar su
ritmo de trabajo.

Lo que se ha llevado a cabo en esta fase es una
comparacion de dos premisas: por un lado, ambos
momentos, valorando en cual de ellos ha tenido mejor
resultado, y por el otro, qué repercusién ha tenido en
los nifios seleccionados y de qué manera ha influido la

magia en su aprendizaje.

Alumno a Alumno b Alumno ¢
Comportamiento Asertivo Pasivo Agresivo
Autoestima Positiva Media Baja
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Trabajo individual

Constante Rezagado Pasivo

Resultados

Alumno a: Ha disfrutado y logrado que la magia fuera

un enlace efectivo en sus tareas.

Alumno b: Ha sido el que mé&s ha evolucionado, dando
un cambio impresionante tanto a nivel personal como
académicamente hablando. Ha conseguido tener
interés por las explicaciones, estar motivado durante
toda la jornada educativa, mostrar ilusién frente al
aprendizaje y aumentado su autoestima y su

autoconcepto.

Alumno c¢: Ha mejorado su comportamiento en el
aula, pero aun queda trabajo por hacer. Muestra cierta
tranquilidad a la hora de trabajar, comparte con el resto
de comparieros, y tiene interés por aprender.

FASE DE EVALUACION

Objetivos:
1,23y4

Temporalizacién: 1 semana ( 7-11 de Abril)

Explicacion

En esta fase el objetivo se ver4d marcado por la
repercusion que ha tenido la aplicacion de la
Magia en los nifios seleccionados, en cuanto al
comportamiento, las habilidades sociales y el nivel

académico.

Instalacidon: aula de 4 afios.

Metodologia:

Se cogera a cada nifio durante dos momentos del

dia, una vez a la semana donde se aplicaran Juegos

Magicos.
Técnicas : Estimular la mente de los pequefios con el objetivo
de la conservacion del "pensamiento magico"
Evaluacion Respuestas
Preguntas

¢Qué es parati la

Magia?

Alumno a: Pues cuando algo no esta

Alumno b: lo de antes
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Alumno c: magia

,Qué es lo que Alumno a: Las sorpresas

mas te gusta de Alumno b : Cuando aparece algo

los juegos de Alumno c: Cuando dices nada por aqui, por alla.
Magia?

un Maestro Alumna a: Si, tu

puede ser Mago? Alumna b: Si

Alumno c: Si, porque tu lo eres. Erres maga y profe
y también haces magia.

LISTA DE EVALUACION DEL ALUMNADO DE LAS SESIONES

Es capaz de motivarse con la Magia

Aplica la imitacion como recurso de

socializacién

Participa activamente y colabora con

el resto de companeros

Se ha visto modificado su

comportamiento

Se expresa ante la aplicacion de
Juegos Magicos

Muestra atencién e interés

Para analizar mi practica docente he diferenciado cinco puntos clave:
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1) Motivacién por parte del maestro hacia el aprendizaje de los alumnos
2) Planificacion de las sesiones

3) Estructuray cohesién en el proceso de ensefianza-aprendizaje

4) Seguimiento del proceso de ensefianza/aprendizaje

5) Evaluacion del propio proceso

Para ello trabajo con una serie de tablas de observacion. Pueden consultarse
dichas tablas en el anexo(2).

7. Resultado y analisis de los datos obtenidos

En este apartado incluyo informacion referente a los objetivos que he planteado

sobre este trabajo:

"Observar y analizar la evolucién de los alumnos a través de una propuesta
basada en la ilusibn y la magia". Conseguido, llevandose a cabo una
intervencion pedagdgica y adquiriendo una vision de la magia fuera de los

tépicos adscritos a la misma.

"Conocer y experimentar un estilo diferente de ensefiar". Conseguido. Otorgando
nuevos aprendizajes y asentando conocimientos ya trabajados con la posibilidad

de la magia como factor predominante.

"Intervenir de manera innovadora en la educacion infantil". Logrado. Teniendo en
cuenta que en la educacién hay que crear estrategias nuevas, la intervencién ha

sido esencial para la consecucién de gran parte de los objetivos.

"Fomentar el interés y la ilusiébn por aprender, a través de juegos magicos".
Cosechado. Dejando huella como maestra y como persona, y la puerta abierta a

posibles intervenciones educativas.

"Aplicar la Magia a la ensefianza educativa como recurso motivador en
Educacion Infantil", Alcanzado. Haciendo hincapié, sobre todo en aquellos nifios
cuya autoestima, y autoconcepto estaba muy por debajo de lo que un nifio ha de

estar.

"Enlazar a través de juegos educativos el aprendizaje de conocimientos"
Realizado. Aprendizaje y juego han viajado juntos de la mano durante la

ejecucion de mis practicas, considerandolas un factor clave y anico.
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OBJETIVOS ESPECIFICOS DE LA PRACTICA EDUCATIVA

"Conseguir avances en la motivacion individual y colectiva" despertando el
interés del alumnado por aprender, iniciAndolo en mateméaticas, lengua o
cualquiera materia que se imparta en Educacion infantil, con el objetivo de

animarlo en su educacion.

"Llegar a experimentar el factor sorpresa y la adquisicion de la ilusion" gracias al
cual, se logra una mayor dosis de emocién y, por consiguiente, que quede
patente que el brillo en los ojos de los nifios es algo especial. Cuando crecemos,
esa ilusion parece que la vamos dejando a un lado y tener a nifios cerca,

alimenta y revive esa etapa de nifiez que muchos adultos olvidan.

"Mejorar el pensamiento magico" alimentando a los nifios de su imaginacién, y
su desarrollo y la esencia de creer en algo, creer en la Magia como algo
fantastico, haciéndonos patrticipar de la ilusion.

"Valorar sus conocimientos tras la aplicacién de la Magia Educativa". Durante el
desarrollo del presente trabajo, y sobre todo, en la aplicacién de los Juegos
Magicos, se han recogido los resultados de cémo eran las clases antes y
después de aplicar la Magia, algo que me ha marcado y emocionado, puesto
que los nifios se han visto con mejores resultados académicos cuando habia

algun aliciente de por medio.

8. CONCLUSIONES

Durante todo el proceso de realizacion del presente Trabajo Fin de Grado he
buscado todo tipo de testimonios que me ayudaran en la consecucién del mismo,
mediante libros, articulos, comunicaciones y documentos buscados por internet,

consultas personales y entrevistas.

Quiero constatar la importancia del logro de poder poner en practica la
elaboracion de las sesiones en un colegio y las modificaciones que he tenido que

llevar a cabo para su elaboracion.

La aplicacion a la practica y el aprendizaje que de todo ello se extrae ha sido

muy enriquecedor tanto para los nifios, como para la tutora que me tutorizaba
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mis précticas, e incluso para mi misma, que he visto conseguido practicamente

todo lo que me habia propuesto.

En este sentido, agradezco al CEIP La Vifa las facilidades concebidas para
poder aplicar las sesiones practicas de este TFG.

El trabajo innovador llevado a la practica docente ha proporcionado una
experiencia diferente, creativa y enriquecedora a nivel personal y profesional,
otorgando un nuevo giro a los aprendizajes de los alumnos de Educacién Infantil
y resaltando la importancia de valores como la motivacion, el trabajo en equipo,

la autonomia, o la creatividad.

Asi mismo, en el proceso de participacién, he tenido diversas dificultades, las
cuales he solventado con éxito y de las que he aprendido mucho, destacando,

sobre todo:

Ajustes en la temporalizacion : al tener que adaptarme a las clases y los horarios
del centro me he visto obligada a reestructurar la secuenciacion del trabajo
practico, teniendo que realizar adaptaciones en el desarrollo de las sesiones

especificas.

En principio contaba con un cronograma que se ha visto modificado por el dia a

dia del aula.

De esta manera, tras poder llevar a la practica las sesiones planificadas
previamente, y después de la recogida de los resultados obtenidos, llevé a cabo
un andlisis exhaustivo de cada nifio sobre unos items que previamente habia

marcado.

Es por ello, que al poner en practica mi T.F.G. he podido ver con mis propios
ojos el desarrollo sus habilidades aplicando la Magia, con el objetivo de fomentar
el desarrollo intelectual y personal de los nifios, asi como la autoestima de cada
uno de ellos. De esta manera, llevando a cabo diferentes Juegos Magicos a lo
largo de diferentes momentos del dia, he podido ensefiar divirtiéndolos, han
aprendido jugando vy, lo mas importante, han mostrado ilusion en sus
aprendizajes, haciéndose pasar ellos mismos por Magos, haciendo desaparecer

sus bocatas, sus manos o, incluso sus trabajos.
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Ellos lo han entendido como algo especial, magico y diferente, que surge en las
manos magicas de la profesora, que en este caso era yo, y deseaban con todas
sus fuerzas que llegaran los que llamamos "Momentos MAagicos", y hacian
meéritos para ello. De esta forma, mejoraron su comportamiento, sus destrezas
motoras, sus habilidades en la grafomotricidad y en las mateméticas, e incluso,

mantenian la atencion por mas tiempo.

De esta manera he llevado a cabo de manera mas individual, tres sesiones, las
cuales han realizado tres nifios de manera individual. Mi objetivo ha sido avaluar

la funcién de la Magia y de qué manera ha influido en ellos este arte.

9. REFLEXION PERSONAL

Cuando supe y posteriormente vi factible la oportunidad de poder poner en
practica mi Trabajo Fin de Grado en un aula de verdad con nifios reales, empecé
a trabajar.

Ya desde finales del pasado afio, empecé a documentarme, leer libros, ver
peliculas e incluso, intenté ponerme en contacto con magos importantes, como
Juan Tamariz a través de una de sus hermanas, Ana Tamariz, (no teniendo
éxito), en definitiva a entusiasmarme por mi proyecto.

Después de planificar todo y conocer quiénes serian mis "nifios", tuve que
cambiar toda la planificacién por exigencias del guion, como se suele decir, pero

eso no fue problema, porque tenia claro donde queria llegar.

El poder aplicar la Magia a la Educaciébn ha sido una experiencia muy
enriquecedora y satisfactoria, donde me he encontrado con la respuesta

receptiva de 24 nifios que han hecho posible todo esto.

Queda verificado que la frase " la Magia es cosa, exclusivamente de magos," es
un tépico, puesto que es de todo aquel que se lo proponga. Aunque si bien es

cierto, que la Magia necesita de dos factores: tiempo y paciencia.

De esta forma, experimentar de primera mano la evolucién de la autoestima en
los nifios, y observar como la atencion y el trabajo personal ha mejorado con la

aplicacion de este arte, ha sido una prueba real de que la Magia aplicada a la
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Educacion es totalmente favorable para los nifios, viéndose incrementado el

trabajo en equipo.

En cuanto a los valores que la Magia nos aporta, he observado y analizado como
éstos han sido uno de los pilares béasicos en la practica docente.

Por consiguiente, durante la realizacién del Trabajo, tanto de la parte practica
como de la tedrica, he seguido un andlisis examinando todo tipo de informacion

gque pudiera ser importante, a través de libros, webs, blogs e internet.

Gran parte de la sociedad, considera que las matematicas, por ejemplo, son un
area oscura que no termina de agradar en los centros escolares y que en
muchas ocasiones se convierte en un rival contra el que luchar durante el curso.
Pero si enfocdramos las matematicas de una forma entretenida, divertida, y las
viéramos como algo con lo que jugar, y aprender a la vez, estoy segura que el
concepto que tenemos de tal area, cambiaria, otorgando otra posicion en la lista
de "Asignaturas favoritas".

En definitiva, sugiero la Magia como alternativa para lograr el interés de los
alumnos, fomentando la autoestima y la ilusion por aprender, asi como provocar
que los nifios piensen en el como. De esta manera, planteo la siguiente
pregunta: ¢Qué pasaria si se convirtiera la Magia como una asignatura, en el
camino a formar MAESTROS?.
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11.Fuentes de informacion.

Con el objetivo de llevar a cabo una busqueda de la forma més integra posible
acerca de la Magia educativa y su utilizacion en el aula, he empleado diversas
fuentes de informacion.

Estas se perciben en la particular experiencia como futura docente en el aula de

infantil y en la usanza que he podido desempefiar para la actual presentacion.

El contacto por correo electrénico con Xuxo Ruiz Dominguez, en quien me he
basado para la adquisicién de los conocimientos que ahora poseo, y de quien
me he guiado para orientar mi trabajo que aqui presento, asi como ayudar a la
autora de este trabajo con documentos eficaces vinculados a la Magia y su

aplicacion en la educacion.

Asi mismo, agradecer a la profesora Maria José Nevado Vivas del CEIP La

Candelaria, donde hice mi practicum | por su tiempo y ensefianza.

El tiempo que me ha dedicado Alvaro Simé Bouzas, quien me ha permitido
entender la situacién de la Magia actualmente y me ha deleitado con Juegos
Magicos totalmente asombrosos, trasladandome una vez mas a mi infancia y

creyendo que todo es posible.

Y la documentacién extraida mediante paginas web y blogs de internet, asi como

libros sobre el arte de la magia, la historia y las aventuras de los magos.
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Los materiales empleados en la practica de la Magia en el aula, han sido
elementos adyacentes a los alumnos, simples y cercanos, que en funcion de lo

gue queria trabajar y el momento, les he dado un desenlace u otro.

La usanza practica que se ha elaborado en este trabajo se ha dirigido mediante
la aplicaciébn de tres sesiones alumnos pertenecientes al segundo ciclo de
Educacion Infantil, concretamente de 4 afos del CEIP La Vifa en la ciudad de

Zamora. El grupo estaba compuesto por 24 nifios, 15 nifios y 9 nifias.

Los elementos empleados en la puesta en practica de las sesiones han sido:
pinturas, nimeros impresos, caramelos, lapices y rotuladores.

Los instrumentos y técnicas recolectados se retinen en diversas fotografias en el
ambito educativo.

Para la realizacién de las fotografias, se elaboraron autorizaciones las cuales,
una vez firmadas por los padres, se pudo llevar a cabo la aplicacién de las
sesiones. La cooperacion familiar ha sido completa y gratificante, aportando su

consentimiento y mostrando ilusién por el proyecto.

El periodo para encuadrar la aplicacion practica de este trabajo es el segundo
trimestre del curso 2013-2014, durante los dos meses de mis practicas ( del 10
de Febrero al 11 de Abril). Las sesiones de forma general se han desarrollado en
momentos rutinarios, como la asamblea, momento higiénico-alimenticio. Las
sesiones individuales, se han llevado a cabo cuando los nifios en los momentos
explicados. Debido a que he impartido todas las clases durante mis practicas a
partir de la tercera semana como una maestra, he tenido que re-secuenciar cada

actividad.
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12. Anexos

En este apartado incluyo la entrevista que he llevado a cabo a Xuxo Ruiz
Dominguez, unas tablas de observacion y finalmente, unas fotografias de

algunos momentos de mi practica docente aplicando algunos Juegos magicos.

ANEXO 1: Entrevista Xuxo Ruiz Dominguez

Tomando como referente a un Maestro-Mago, haciéndome con su libro, y
exprimirlo hasta lo imposible, nombro a Xuxo Ruiz Dominguez, quien escribe su
libro a raiz de su intervencion en la escuela, creando un método de motivacion
auténtico para los alumnos.

Como interés interior, le realizo una encuesta que constato aqui abajo y la cual
me ha hecho reflexionar.

¢Consideras que la Sin lugar a dudas. La Magia Educativa
magia educativa deberia incluirse en como asignatura de
deberia  plantearse Magisterio y convertirla en “Magiasterio”. Creo que
como una asignatura todo lo que sea buscar nuevos métodos frente a
mas en la carrera de los procesos estandarizados de ensefanza
Magisterio? favoreceria enormemente a los futuros alumnos.
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Desde que aplicas la
magia en la escuela,
¢chas observado un
aumento de la
motivacion de los
nifios por aprender y
una mejora en el
resultado
académico?

Raquel Simé Bouzas

La Magia le gusta a todos los nifios, y el
tener un maestro/a que les haga Magia siempre
haréd que los nifios vayan més motivados a clase,
estardn mas a gusto con lo que hacen y por
supuesto mas ilusionados por aprender.




Aplicar y llevar la magia a la Escuela

¢,Como valoras el Gracias a la Magia los nifios se hacen
proceso de protagonistas de sus propios aprendizajes. Esta
aprendizaje de los claro que la Magia no es la “panacea” y no hace
nifios recurriendo a milagros, pero si que es cierto que es un recurso
la magia? que ayuda muchisimo a los alumnos del presente

y consigue que esa desmotivacion por ir al colegio
se transforme en ganas e ilusién por aprender.

¢Cuando te diste Al principio usaba los juegos de Magia sin

cuenta que aplicar la ningun fin, o mejor dicho, con el Gnico fin de que
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magia a la educacion
favorecia los
resultados, tanto
personales como
académicos en los

nifnos?

Hay nifios que desde
edades tempranas,
muestran su deseo
de abandonar los
estudios béasicos
elementales, y
aferrarse a lo que se
conoce como
diversificacion,

siendo  empujados
por algunos
profesores que no
ven futuro
académico ni
profesional en ellos
¢Crees que la
aplicacion de la
magia a tiempo
habria evitado que

se divirtieran. Pero poco a poco me fui dando
cuenta que la Magia también podia servir para
repasar las mateméticas, los numeros, las formas
geométricas... Comencé a estudiar y a probar
juegos de Magia y con distintos fines... y asi
surgi6 EDUCANDO CON MAGIA: juegos para

motivar, para mediar en conflictos, para potenciar

la creatividad y un largo etcétera ©

Quién sabe... Lo que si es cierto es que los
nifios que estan en contacto con la Magia en sus
escuelas y en sus casas crecen mas motivados,
son mMAas creativos y van sus colegios con mas

ganas.
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algunas personas se

perdieran y hubieran

finalizado los
estudios, incluso,
destacando?

ANEXO: 2 : Tablas de observacién

1) Motivacioén por parte del maestro hacia el aprendizaje de los alumnos

Presento al principio de

cada sesion un plan de
trabajo, explicando su
finalidad
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Relaciono los temas del
area con acontecimientos

de la actualidad

Mantengo el interés del
alumnado partiendo de
sSus experiencias, con un

lenguaje claro y adaptado

Doy informacién de los
procesos conseguidos asi
como de las dificultades

encontradas.

Relaciono los contenidos
y actividades con los
intereses y conocimientos

previos de mis alumnos.

Fomento la participaciéon
de los alumnos en el

proceso de ensefianza

Reflexiono Si los
contenidos son los

indicados para el alumno

Estructuro y organizo los

contenidos

2) Planificacion de las sesiones

Disefio la programacién
basdndome en las
competencias basicas
gue han de adquirir los

alumnos
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Formulo los objetivos
que han de adquirir los

alumnos

Analizo las
competencias basicas

necesarias

Planifico mi actividad
educativa de forma

coordinada

3) Estructura y cohesién en el proceso de ensefanza-aprendizaje

Disefio actividades para la

adquisicion de los
objetivos didacticos
previstos

Propongo a mis alumnos

actividades de motivacion

Facilito la adquisicion de
nuevos  contenidos a
través de diversas
metodologias
|Esucwrayorganzacindelaa |
Distribuyo el tiempo
adecuadamente

Adopto diferentes
agrupamientos en funcién

del momento, de la tarea a

realizar, etc.
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Compruebo, de diferentes
modos, que los alumnos
han comprendido la tarea
que tienen que hacer, con

preguntas

4)Seguimiento del proceso de ensefianza/aprendizaje

insuficientemente
alcanzados, propongo
nuevas actividades que
faciliten su adquisicién
Dwersided 000
Tengo en cuenta el nivel
de habilidades de los
alumnos, sus ritmos de
aprendizajes, las
posibilidades de atencion,
el grado de motivacion,
etc. y en funcion de ellos
adapto los diferentes
momentos del proceso de

ensefanza- aprendizaje

Busco y fomento
interacciones entre el

profesor y el alumno
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5)Evaluacion del propio proceso

INDICADORES

VALORACION(0-5)

PROPUESTAS
DE MEJORAS

Criterios de evaluacion

Adecuo los criterios a los

alumnos

Instrumentos de evaluacion

Utilizo instrumentos
variados de recogida de
informacion( registro de
observaciones, carpeta
del alumno, diario de

clase...)

Corrijo 'y explico los
trabajos y actividades de
los alumnos, dando

pautas para su mejora.

Uso estrategias de
autoevaluaciéon

favoreciendo la
participacion de los

alumnos en la evaluacion.

Utilizo diferentes técnicas
de evaluacién en funcion
de la diversidad de

alumnos.

Tipos de evaluacion

Realizo una evaluacion
inicial, una durante el
proceso y otra al finalizar

las sesiones.
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EVALUACION DE LAS SESIONES LLEVADAS A CABO

Se han desarrollado
y logrado los
objetivos propuestos

Los objetivos,
contenidos Yy criterios
de evaluacion estan
adecuados al nivel
del alumnado y sus

caracteristicas

Las actividades
propuestas

aumentan el grado
motivacional de los

alumnos.
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Anexo: 3: Documento de consentimiento a las familias

AUTORIZACION PARA LA CAPTACION DE IMAGENES

Nombre del centro: CEIP La Vila-
Localidad : Zamora.

D./OR3 i s e COMMO - TEPIESEntante lega
A O s e T b i s T1. CUPRO

del colegio CEIP La Vifa de la localidad de Zamaora
Autorizo

NO autorizo

la captacion de imdgenes (fotos y videos) de dicho/z alumnofa y su

utilizacién para el desarrollo del Trabajo de pricticas con fines
estrictamente  educativas, no lucratives vy de Informacién para ser
expuesto en la Escuela Universitaria de Magisterio ¢e Zamora de |a
Universidad de Salamanca, para ser expuesto en Julio de 2014 por Dia
Raquel Simd Bouras. Dichas imagenes no se publicardn en ninguna web n

en ninguna red social.
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Anexo 4: fotografias

Foto 1: Temperagia. ( Documento inédito)

Foto 4: ¢ Qué tienes detras de la oreja? ( Documento inédito)
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Foto 4: Observacion. ( Creacion propia)

Foto 5. El lapiz magnético.( Creacién propia)
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Foto 8: Numeragia .( Elaboracion propia)

Foto: 10. Seleccién. ( Creacion propia)
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Foto: 12. Pensamos todos juntos Foto 13: ¢ Es él...?7. (Creacion propia)
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Fotol4: Cuento magico "Las tres princesas de cristal"
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