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Datos técnicos

Autoria: Antonio José Navarro Betancor

Centro educativo: CEP Telde

Tipo de Situacién de Aprendizaje: Tareas

Estudio: 1° Educacién Secundaria Obligatoria (L OE)
Materias: Ciencias Sociales, Geografia e Historia (CSG)

I dentificacion

Justificacion: Esta Situacién de Aprendizaje pretende adentrar al alumnado en el conocimiento de los rasgos esenciales de la Prehistoria. Con ella el alumnado podra aprender el concepto de
Prehistoria, sus etapas, €l papel de la arqueologia como fuente para su estudio, |os rasgos esenciales del proceso de hominizacién, y, sobre todo, las caracteristicas fundamentales de las
sociedades humanas del Paleolitico, del Neolitico y de la Edad de los Metales. No obstante, y en coherencia con |os aprendizajes imprescindibles que, conforme a criterio de evaluacion
inspirador, SCSG0O1CO06, deben desarrollarse, evaluarse y calificarse, la propuesta se centra en la identificacion de los rasgos de las tres etapas, y en proponer a alumnado la comparacion de los
del Paleolitico con los del Neolitico, para que, a partir de laidentificacion y valoracion de los cambios que éstos hagan, puedan Ilegar a entender y valorar la Revolucion Neolitica como uno de
los hitos y cambios méas importantes en la evolucion de | as sociedades humanas.

Para desarrollar los aprendizajes imprescindibles contenidos en €l criterio de evaluacion se ha optado por plantear una situacién de aprendizaje tipo tarea, en la que los estudiantes tendran queiir
realizando diversas actividades convenientemente secuenciadas, con el fin de resolver diferentes cuestiones. No obstante, para dotar de unidad a proceso y de valor alos productos generados a
lo largo de la SA, se propondra al alumnado crear, en grupos y como producto final, un video o clip en el que expongan los grandes cambios de la Revolucién Neolitica, partiendo de la
identificacion de los rasgos del Paleolitico y del Neolitico, asi como de su comparacion.

Completar con éxito la propuesta de esta situacion de aprendizaje servira al alumnado para conocer |os rasgos esenciales de la Prehistoriay con ello poder avanzar en el estudio y la construccion
de su aprendizaje de la Historia, pues al generar su propia vision de esta etapa, procesando e integrando informacion esencial sobre ella, estara en disposicion de continuar avanzando en la
adecuada comprensién de la siguiente; la Edad Antigua. Ademas podra aclarar cuestiones fundamentales, como el origen del ser humano, y también podra sentar las bases para una mejor
comprension de la compleja relacion del ser humano con el planeta en el que habita, fluctuante desde el determinismo del medio hacia la dominacion del mismo através del desarrollo
tecnoldgico. Asi mismo, con esta propuesta el estudiante podra mejorar sus destrezas de pensamiento, en concreto su capacidad de andlisis a la hora de comparar, pues la SA integra, como
veremos, la propuesta del Aprendizaje Basado en el Pensamiento de Robert Swartz, en concreto la destreza de pensamiento “comparar y contrastar”. Destreza que, de ser integraday entrenada
desde otras propuestas pedagdgicas, podra ser transferida en el futuro de forma habil y eficaz a cualquier comparacién que tenga que hacer el estudiante en su vida diaria.

Asi mismo, esta propuesta didéactica esta planteada desde una concepcion que pone en valor el trabajo cooperativo y que, ademas, pretende integrar las TIC en la préactica educativa, tanto parala
organizacion del trabajo, para €l acceso y tratamiento de la informacion, como para la comunicacion de los resultados. También trata de contribuir ala mejora de la competencia en lengua
inglesa, por lo que su disefio procura responder a los principios metodol 6gicos AICLE, de forma que algunas de las actividades de la secuencia se desarrollaran utilizando el inglés como lengua
vehicular. Si bien, también se ofrecen los materiales de dichas actividades en espafiol, para que esta situacion de aprendizaje pueda ser utilizada tanto desde €l Programa CLIL como fuera de él.

Fundamentacidn curricular
Criterios de evaluacion para Ciencias Sociales, Geogr afia e Historia

SCSGO1CO06 | |dentificar y analizar los cambios que supuso la revolucién neolitica en la evolucion de la humanidad en comparacién con las sociedades depredador as, valorando
Su importanciay sus consecuencias.
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Mediante este criterio se pretende constatar que los alumnos y alumnas distinguen |os rasgos bésicos que conformaron las principal es sociedades depredadoras y los cambios
radical es que acompafiaron alarevolucion neolitica, constatando las consecuencias que ésta tuvo en la evolucion de la humanidad.

Fundamentacion metodol 6gica/concr ecién
M odelos de Ensefianza: Inductivo Bésico

Fundamentos metodol6gicos: M odelos de aprendizaje: TBL (Aprendizaje Basado en el Pensamiento; Destreza de pensamiento "Comparar y Contrastar"); GBL (Aprendizaje Basado en
Juegos); Trabajo Cooperativo (Estructura"1,2,4"); CLIL(Aprendizaje Integrado de Contenidos y Lengua Extranjera); Integracién de las TIC.

Actividades de la situacion de aprendizaje

El profesorado comienza preguntando al alumnado qué es lo que saben de la Historia, dedicando dos o tres minutos a que los alumnos y alumnas aporten respuestas mediante una breve lluvia
deideas.

A continuacién, el profesorado compara el tiempo histérico con unalinea, que dibujara en la pizarra, para seguidamente preguntar al alumnado por los hechos 0 momentos que, en su opinién
estan a comienzo y final de dichalinea.

Tras ello, y después de marcar en €l inicio del gje la"aparicion de los primeros hominidos', y en el final del mismo la fecha actual, comentaréa el concepto de Era, marcando hitos en €l gje,
retrocediendo en él periodos de 500 afios hasta llegar a nacimiento de Jesucristo. Se puede aprovechar el momento paraincidir en el concepto de Era cristiana como construccion cultural, en
comparacion con la mahometana, etc.

A continuacion el profesorado preguntard si alguien sabe cuéles son las etapas de la Historia, y €l orden en el que van. De saberlo aprovechara para parafrasearlas y marcarlas en €l gje
dibujado en la pizarra. En caso contrario pasa directamente a proyectar alguno de los videos sobre las etapas de |a Historia Universal que debe haber elegido previamente del documento
"Apoyo audiovisual SA", actividad 1.

Tras el visionado preguntara por las fechas y hechos que marcan convencionalmente €l incio y €l final de cada etapa o edad, aprovechando para marcarlos en el gje dibujado en la pizarra, si no
lo hizo antes de la proyeccion.

Finalmente, pedira a alumnado que copie €l gje delapizarraen e cuaderno, o bien que cumplimenten laficha "Linea del Tiempo con las etapas de la Historia".
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- "Lineadel Tiempo con
Etapas dela H*'.

- Gran Grupo 12(30)
- Trabgjo individual

Doc: "Apoyo audiovisual SA",
actividad 1 (elegir un video).
Ficha "Linea del Tiempo con
las Etapas de la Historia".
Ordenador con proyector o
Pizarra Digital Interactiva, con
altavoces.

Aula

En caso de que el criterio de
evaluacion SCSGO01C5,
relativo a uso de la cronologia
historica, haya sido trabajado
previamente a esta situacion de
aprendizaje, esta actividad se
puede sustituir por un simple
recordatorio de las etapas de la
Historia y de los hechos y
fechos que convencional mente
marcan el transito entre ellas.
También cabria pedir al
alumnado que utilice el sitio
web "timerime.com", u otro
similar, para hacer en casa una
linea del tiempo digital con las
etapas de la Historia.

como sustantivo.

la Prehistoria”.

El profesorado plantea a alumnado que lo légico es estudiar la Historia comenzando por la primera de sus etapas; la Prehistoria.
A continuacion les propondrainiciar su estudio definiendo qué es la Prehistoria, para clarificar el concepto y dejarlo anotado en el cuaderno.

Paraello, primero dara un ejemplo de cémo elaborar una definicion. Puede utilizar el del "Ferrari*, incluido en la ficha " Definimos los conceptos”.

A continuacion pediraa alumnado que, individualmente, elabore una definicién de Prehistoria, acordando antes con ellosy €llas, si 1o considera oportuno, € utilizar la palabra"ETAPA"

Tras dejar 5' para que cada estudiante elabore su definicién, utilizando la ficha de apoyo, el profesorado utilizara el flash "Etapas de la Prehistoria’, cuyo enlace aparece en el Doc " Apoyo
audivisual SA", en la actividad 2, con €l fin de mostrar al alumnado |as etapas en las que se divide a su vez la Prehistoria.

Posteriormente pedira que algunos o algunas estudiantes lean voluntariamente sus definiciones en voz alta, para, a partir de las mismas, construir una definicién comun del concepto
Prehistoria, ala que se afiadird, en su caso, la subdivision del periodo que se mostré con el flash (Paleolitico, Neolitico y Edad de los Metales).

Finalmente, €l profesorado pediraatodo el alumnado que copie la definicion comUn en sus cuadernos, junto ala que cada uno o una ha elaborado, asi como que completen laficha " Etapas de

15/05/15

El Neolitico: jUnarevolucion en todareglal (Antonio José Navarro Betancor)

3/24



2014/2015

ad . SITUACION DE APRENDIZAJE
Goblgrno de Canarias
ﬁ%‘i’éﬁ’rﬁfﬁaagﬁfg‘éﬁ?&%‘i‘ﬁuiam El Neolitico: jUnarevolucion en toda reglal
- "Lasetapasdela - Gran Grupo 12(30) Doc. "Definimos los| Aula Es importante que la definicidn
Prehistoria’ - Trabgjo individual conceptos". siga los pasos propuestos en la
- Definiciones de Doc. "Etapas de la ficha "Definimos los
"Prehistoria’l Prehistoria”. conceptos”. El alumnado se
Doc. "Apoyo audiovisual SA", percatara de que, salvo los
actividad 2. datos cronoldgicos y los hitos

Ordenador con proyector o
Pizarra Digital Interactiva.
Pizarray tiza o rotulador.
Cuadernos del alumnado.

de comienzo y final del
periodo, poca cosa sabe como
para caracterizar la Prehistoria.
Esto puede servir de aliciente
si seindicaa alumnado que a
finalizar la SA podratener més
informacion con la que revisar
y cumplimentar el apartado
"caracteristicas" de la
definicion de la Prehistoria que
ha elaborado.

El titulo de la actividad puede servir a profesorado para plantear la cuestion que se quiere resolver con ella; e proceso de hominizacion.

Unavez que el alumnado ha copiado y completado el cuadro de la actividad 1 de la presentacion, se procederd a corregir en plenario.
Parafinalizar, el profesorado proyectara el video "El arbol de la familia humana", cuyo enlace aparece en €l Doc. "Apoyo audiovisual SA", en laactividad 3.

Para que el alumnado pueda descubrir €l proceso el profesorado puede proponerles realizar en clase la primera de las tres actividades que acomparian a la presentacion flash " Cronologia de la
Evolucién Humana', cuyo enlace aparece en el Doc. "Apoyo audiovisual SA", en la actividad 3. Para hacerla, si no se puede utilizar el Aula Medusa, se puede proyectar la presentacion eir
avanzando en la misma poco a poco, dando tiempo para que el alumnado complete en su cuaderno €l recuadro sobre la evolucion de los hominidos, si bien trabajando en pargjas. También,
como alternativa, se puede utilizar laficha "El proceso de hominizaciéon", que contiene la presentacion y las actividades, entregando una copia a cada alumno o alumna.

- "El proceso de - Grupos Heterogéneos 22(30) Doc. "Apoyo Audiovisual | Aulao AulaMedusa.
hominizacion”. - Gran Grupo SA", actividad 3.
- Trabgjo individua Doc. "EIl proceso de

hominizacion".

Doc. "Actividades sobre el
proceso de hominizacion".
Ordenador con proyector o
Pizarra Digital Interactiva, con
altavoces.

Para consolidar 1o abordado
con esta actividad, el o la
docente puede sugerir que por
la tarde, en casa, en la
biblioteca, etc, vean los tres
videos sobre la evolucién
humana y usen el juego
educativo "La Evolucion
Humana", cuyos enlaces estan
en el Doc. "Actividades sobre
el proceso de hominizacion".
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El profesorado explica a alumnado que jugar a este juego va a permitir repasar el proceso de hominizacion y las caracteristicas de cada uno de los hominidos, ala par que formar los grupos de
trabajo que se utilizaran de ahora en adelante.

Para comenzar a jugar, €l profesorado reparte una tarjeta con un cédigo QR a cada alumno/a. Previamente debe de haber usado alguno de los conversores propuestos en €l Dac. "Enlaces a
conversores de codigos QR" para trasnformar las fichas de los hominidos en cddigos QR plasmados en |as tarjetas a repartir. También habra indicado al alumnado posibles aplicaciones
gratuitas, como Layar, que pueden descargar para instalar los lectores en sus moviles, y les habra pedido que traigan el mévil a clase para esta sesion.

El profesorado da un tiempo para que cada alumno o alumna pase € lector a su tarjetay pueda ver qué hominido le hatocado, asi como repasar sus caracteristicas.

Pasado el tiempo, €l profesorado pedird al alumnado que se mueva por la clase buscando a otros hominidos de su misma especie, pero eso si, sin preguntar ni decir el nombre de la especie.
Para encontrarlos puede preguntar a los compafieros o compafieras por:

1.- Lacronologiaen que vivio.

2.- Loslugares en los que vivio.

3.- Sus caracteristicas mas destacadas.

4.- Las herramientas que utilizaba.

Ademas el profesorado les indicara que puede haber hasta 5 compafieros o compafieras con su misma especie de hominido, y que una vez gue encuentren a un compafiero o compafiera con €l
mismo hominido deben ir juntos en busca del resto.

El profesorado también les indicara que cuando crean que ya estan todos deben colocarse juntos, bien en una de las esquinas del aula, bien en el centro, si dichos lugares no han sido ocupados
ya por otros grupos.

Laubicacion del alumnado en dichos lugares servird al profesorado para saber que los grupos se han formado o que estén a punto de €llo.

Una vez agrupados todos los alumnos y alumnas, €l profesorado pedira que un miembro de un grupo, al azar, lea o diga en voz altas las caracteristicas del hominido que representa su grupo,
sin decir el nombre de la especie, v, tras ello, solicitard a resto de la clase que diga de qué hominido creen que se trata.

Lo anterior se repite con cada uno de los cinco grupos restantes.

Finalmente, el profesorado pide que un miembro de cada grupo se levantey se dirijaalapizarra, traslo cua solicitara alos seis alumnos o alumnas que estén en la pizarra que se coloquen de
izquierda a derecha, en funcion del orden de aparicion de cada hominido.

Paraello les dard unos minutos y pedira al resto que no ayude hasta que se hayan colocado.

Cuando lo hayan hecho, cada representante dira en voz alta, secuencialmente empezando por la izquierda, a qué hominido representa, y la clase en plenario le indicara si esta bien o mal
ubicado o ubicada, considerando la cronologia de cada especie.
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- Juego de agrupaciones

- Gran Grupo

22(30)

Recur sos en espafiol: Doc.
"Austral ophitecus ESP"; Doc.
"Homo Erectus ESP"; Doc.
"Homo Habilis ESP"; Doc.
"Homo Antecessor ESP'; Doc.
"Homo Neanderthalensis
ESP"; Doc. "Homo Sapiens
ESP".

Resources in English: Doc.
"Australophitecus ENG"; Doc.
"Homo Erectus ENG"; Doc.
"Homo Habilis ENG"; Doc.
"Homo Antecessor ENG";
Doc. "Homo Neanderthalensis
ENG"; Doc. "Homo Sapiens
ENG". Ppxt "Games".
Otros recursos: Teléfonos
moviles (smartphones). Doc
"Enlaces a conversores de
cédigos QR".

Aulao AulaMedusa

En caso de que haya
alumnos/as que no puedan
utilizar el lector de codigos QR
en sus moviles, o traer el movil
a clase, se pueden sustituir las
tarjetas con los cadigos QR por
las fichas equivalentes.

En caso de que la disposicion
del Aula Medusa no permita
realizar esta actividad, que
requiere movimiento del
alumnado, se puede hacer en €l
aula del grupo y trasladarse
luego al Aula Medusa para
hacer la siguiente actividad de
la sesion de clase.

Para apoyar visualmente la
explicacion del juego en inglés
se puede utilizar el Ppxt
"Games".

Para dar respuesta a la pregunta que da titulo a esta actividad €l profesorado propone un pequefio trabajo de averiguacion.
Primero pide al alumnado que forme los grupos que se generaron con la actividad anterior (4 0 5 miembros), y en caso de que en cada grupo haya méas de 4 miembros escogera al azar auno o
una de cada grupo paraformar a su vez nuevos grupos de 4, intentando que quede el menor nimero posible de grupos de 5.
Formados los grupos, € profesorado explica que el trabajo consiste en lo siguiente:
1.- Cada grupo tendra en su ordenador laficha "La arqueologia” en Word u Open Office, que contiene una serie de preguntas que el grupo debe tratar de responder.

2.- Para responder a esas cuestiones la ficha contiene un enlace alaweb "Tras las huellas de nuestros origenes’, en la que encontraran la informacién que necesitan. Para hacerlo el grupo
tiene 20'. Si algun grupo termina antes puede hacer la actividad 1 " ¢Eres un buen arquedlogo?”, del sitio web. También se les puede invitar a utilizar €l juego-taller online "Desenterrando €l
pasado”, mientras esperan que |os demas grupos terminen.
3.- Pasado € tiempo se pondran en comun |as respuestas encontradas, haciendo una ronda en la que cada grupo, por turnos, va aportando la respuesta a una de las cuestiones.
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- Ficha"Laarqueologia'. - Grupos Fijos 32(30) Doc "Laarqueologia’. AulaMedusa Para consolidad lo visto se
- Gran Grupo Doc. "Actividades sobre la puede sugerir a alumnado que
arqueologia”. visite, en casa o0 en la
Ordenadores con conexion a biblioteca escolar o publica, €l
internet. sitio web "Tras las huellas de
nuestros origenes’, y que haga
la actividad 1 "¢Eres un buen
arquedlogo?’, o bien que
utilice el taller de arqueologia
oline "Desenterrando el
pasado".

Para darles acceso al
documento "Actividades sobre
la arqueologia”, que contiene
los enlaces, se puede utilizar
EVAGD o bien articular otra
forma de entrega.

Matching:

Parajugar aeste juego e profesorado pide al alumnado que forme los grupos de 4 que se constituyeron en la sesion anterior.

A continuacion reparte a cada grupo un juego de fichas recortadas del Doc. "Prehistory key concepts' o del Doc. "Conceptos claves de la Prehistoria”.

Seguidamente explica que €l juego consiste en tratar de relacionar las fichas que contienen un concepto con las que contienen su definicion. Para ello los grupos tendran 4'.

Transcurrido ese tiempo, el profesorado pedira a portavoz o la portavoz de cada grupo que ponga en comin con el resto de la clase una de las asociaciones que €l grupo ha hecho y que no
haya sido mencionada antes por otro grupo.

Tras exponerla, €l profesorado preguntara a resto de los grupos si consideran que la definicion corresponde realmente al concepto.

En caso afirmativo pedirdatodo el alumnado que copie en su libreta el concepto y ladefinicidn, paralo que solicitara al portavoz o la portavoz que los dicte a sus comparierosy comparieras.
En caso negativo, el profesoado pedira que cualquier otro grupo aporte la definicidén que cree correcta para el concepto leido. De ser correcta, pedird al alumnado que la copie en sus
cuadernos. Si no, repite la dinamica hasta lograr 1a definicién adecuada, o bien puede optar por dar la solucion directamente.

Discard:

Si sobra tiempo se puede dar unos minutos alos grupos para que jueguen a "descarte".

Se les explicara que el juego consiste en que, repartidas las cartas con los conceptos y con las definiciones aleatoriamente entre los miembros del grupo, de forma equitativa, un alumno o una
alumnainicialaronda poniendo sobre la mesa una de sus cartas, que bien contiene un concepto o una definicion.

El alumnado del grupo que tenga la carta con la definicion del concepto puesto en lamesa, o con el concepto de la definicidn puesta en la mesa, suelta su cartay la pone sobre la anterior en el
centro del espacio de juego. Ademas, continuara la ronda soltando también una nueva carta con un concepto o con una definicion, repitiéndose la dinamica de forma que gana €l juego €l
primer alumno o alumna en descartarse.
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- Juego de vocabulario - Grupos Fijos 32(30) Resourcesin English: Aula Para apoyar visualmente la
- Gran Grupo Doc. "Prehistory key explicacion del juego en inglés
concepts". se puede utilizar el Ppxt
Ppxt "Games'. "Games".
Recur sos en espafiol: Convendria modificar las
Doc. "Conceptos claves de la tarjetas de los documentos
Prehistoria”. "Prehistory key concepts" y
Otrosrecursos. "Conceptos claves de la
Cuaderno del alumno o Prehistoria", para afiadir
alumna. imégenes ilustrativas de los

conceptos definidos, o bien
afiadir dichas imégenes al ppxt
"Andlisis de la Revolucion
Neolitica" y mostrarlas al
revisar el juego "matching".
Para ajustar la duracion de la
actividad se pueden suprimir
algunos conceptos de los que
aparecen en los recursos
adjuntos, o, en vez de copiar €l
concepto en las libretas
durante la revision, el o la
docente puede optar por
entregar una copiade lalistaa
cada estudiante al final de la
actividad.

El profesorado plantea al alumnado que paratratar de responder a esta pregunta, utilizando el Ppxt "Andlisis de la Revolucién Neolitica", va a proyectar unaiméagen que representa como se
vivia durante dicha etapa de la Prehistoria:

Para comenzar se mantienen los grupos de 4 y se reparten los roles utilizando las tarjetas de la ficha "Roles de Equipo". También se reparte la ficha "Lista de identificacion de las
caracteristicas de cada etapa" a cada alumno o alumna, y una extra para cada grupo.

A continuacién €l profesorado explica que el trabajo en grupo se va a basar en una estructura (o forma...) de trabajo cooperativo llamada " 1, 2, 4", que, en este caso, va a consisitir en lo
siguiente:

1.- El profesorado proyecta laimagen representativa del Paleolitico y pide que cada estudiante la observe y trate de cumplimentar la columna "Paleolitico” de la ficha, primero de forma
individual (1), durante 4 minutos. Indica, asi mismo, que él o ellaira marcando los tiempos de trabajo y avisando cuando hay que cambiar. (Para hacerlo puede usar €l reloj bombaincluido en
los recursos de la actividad 7 del Doc. " Apoyo audiovisual SA").

4.- Pasados los 4 minutos, €l profesorado pedira que cada miembro del grupo comparta con su compafiero o compariera de hombro (el o lade a lado) lo que haidentificado (2). Para ello
contarén con 2 minutos.

5.- Finalizados los 2 minutos, € profesorado indicard que es momento de que todo el grupo comparta lo que cada uno o una haidentificado (4). Paraello el secretario o la secretaria anotard en
laficha del grupo lo que éste halogrado identificar, integrando las aportaciones de todos sus miembros. En esta ocasion cuentan con 5 minutos.

6.- Finalizado el tiempo se puede poner en comin (plenario) lo que los diferentes grupos han identificado pidiendo alos o las portavoces de cada grupo que, siguiendo unaronda, vayan
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aportando un elemento que el grupo haidentificado, momento que el profesorado aprovechard para corregir, matizar o incidir en cualquier aspecto que considere oportuno.

- Columna"Paleolitico" - Grupos Fijos

- Gran Grupo

42(20)

Ficha "Lista de identificacion
de las caracateristicas de cada
etapa”, (1 por alumno o
alumna, y 1 extra por grupo de
4).
Ficha "Roles de equipo”, (1
por grupo).

Doc. "Apoyo audiovisual SA",
actividad 7.

Ppxt "Analisis de la
Revolucién Neolitica".
Ordenador con proyector o
Pizarra Digital Interactiva.

Aula

Para apoyar larevisién grupal
se puede utilizar el Ppxt
"Andlisis de la Revolucién
Neolitica".

Es importante insistir al
alumnado en que hay que
respetar los tiempos y el modo
de trabajo, y en que si a
alguien no le da tiempo las
aportaciones de los deméas al
grupo pueden suplir esa
carencia.

cémo se vivia durante el Neolitico:

contaran con 2 minutos.

aportando un elemento que el grupo ha identificado.

Indicaque el trabajo en grupo se va a basar nuevamente en la estructura de trabajo cooperativo " 1, 2, 4" :

1.- El profesorado proyecta laimagen representativa del Neolitico y pide que cada estudiante la observe y trate de cumplimentar la columna "Neolitico" de laficha "Lista de identificacion de
las caracteristicas de cada etapa”, primero de forma individua (1), durante 4 minutos.

2.- Pasados los 4 minutos, el profesorado pedira que cada miembro del grupo comparta con su compafiero o compariera de hombro (el o lade al lado) lo que ha identificado (2). Paraello

El profesorado plantea al alumnado que paratratar de responder a esta pregunta, trabajando nuevamente con los mismos grupos de cuatro, va a proyectar esta vez una imagen gue representa

3.- Finalizados los 2 minutos, € profesorado indicara que es momento de que todo el grupo comparta lo que cada uno o una haidentificado (4). Paraello el secretario o la secretaria anotara en
lafichadel grupo lo que éste halogrado identificar, integrando las aportaciones de todos sus miembros. Para ello tienen 5 minutos.
Finalizado el tiempo se puede poner en comun (plenario) lo que los diferentes grupos han identificado, pidiendo a los o las portavoces de cada grupo que, siguiendo una ronda, vayan

- Columna"Neolitico" - Gran Grupo

- Grupos Fijos

42(20))

Ficha "Lista de identificacion
de las caracteristicas de cada
etapa". (1 por alumno/ay 1
extra por grupo de 4).

Ppxt "Analisis de la
Revolucién Neolitica".
Ordenador con proyector o
Pizarra Digital Interactiva.

Aula

Para apoyar la revision grupal
se puede utilizar el Ppxt
"Andlisis de la Revolucion
Neolitica".

Volvemos a insistir en que lo
gue a uno 0 a una le falte
puede ser aportado por €l resto
del grupo, siendo muy
importante respetar |os tiempos
y turnos.
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El profesorado plantea al alumnado que paratratar de responder a esta pregunta, trabajando nuevamente con |os mismos grupos de cuatro, va a proyectar esta vez una imagen gue representa
como se vivia durante La Edad de los Metales:

Indica que el trabajo en grupo se va a basar nuevamente en la estructura de trabajo cooperativo " 1, 2, 4" :

1.- El profesorado proyecta la imagen representativa de la Edad de los Metales y pide que cada estudiante la observe y trate de cumplimentar la columna "Edad de los Metales" de laficha
"Lista de identificacién de las caracteristicas de cada etapa”, primero de formaindividual (1), durante 4 minutos.

2.- Pasados los 4 minutos, el profesorado pedira que cada miembro del grupo comparta con su compafiero o compafiera de hombro (el o la de al lado) lo que ha identificado (2). Para ello
contarén con 2 minutos.

3.- Finalizados los 2 minutos, €l profesor o la profesoraindicara que es momento de que todo el grupo comparta lo que cada uno o una haidentificado (4). Paraello €l secretario o la secretaria
anotara en lafichadel grupo lo que éste halogrado identificar, integrando las aportaciones de todos sus miembros. Para ello tienen 5 minutos.

Finalizado el tiempo se puede poner en comun (plenario) lo que los diferentes grupos han identificado, pidiendo a los o las portavoces de cada grupo que, siguiendo una ronda, vayan
aportando un elemento que el grupo ha identificado.

- Columna"E. Metales" - Gran Grupo 42 (20" Ficha "Lista de identificacion | Aula Para apoyar larevisién grupal

- Grupos Fijos

de las caracteristicas de cada
etapa". (1 por alumno/ay 1
extra por grupo de 4).

Ppxt "Analisis de la
Revolucion Neolitica".
Ordenador con proyector o
Pizarra Digital Interactiva.

se puede utilizar el Ppxt
"Analisis de la Revolucién
Neolitica".

Volvemos a insistir en laidea
de que el trabajo en grupo
suplirdlo que no de tiempo de
hacer individualmente, siendo

importante respetar |os tiempos
y el modo de trabajo.

Parajugar se pide al alumnado que se siente formando un circulo (o varios si la actividad se hace dividiendo la clase en varios grupos).

El profesorado se sittia fuera del circulo y controla el reproductor de musica.

Se introducen en una bolsa las tarjetas con el vocabulario del tema (Doc. "Prehistory key concepts' o Doc. "Conceptos clave de la Prehistoria™), si bien solo |as tarjetas con los conceptos o
solo |as tarjetas con las definiciones de los mismos, dependiendo de la modalidad de juego por la que se opte.

Se solicitaa alumnado que, cuando la mUsica empiece a sonar, vaya pasando la bolsa en circulo.

El profesorado para el reproductor ainterval os durante la cancién.

Cuando la musica deje de sonar, €l o la estudiante que tiene la bolsa debe sacar unatarjeta de lamismay definir el concepto que aparece en ella al resto de sus compafieros o compafieras (0
bien leer la definicion para que los demas adivinen el concepto, seglin la modalidad de juego por la que se haya optado).

El o laestudiante que adivina el concepto se queda con latarjetay e juego contindia

Lapersonaque a final tenga el mayor nimero de tarjetas gana el juego.

Si un o una estudiante no sabe cémo definir la palabra puede reemplazar latarjeta que ha sacado por otra, poniendo ésta de nuevo en la bolsa.
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- Juego

- Grupos Heterogéneos
- Gran Grupo

52 (20')

Resourcesin English:

Doc. "Preshistory key
concepts".

Ppxt "Games".

Recur sos en espafiol:

Doc. "Conceptos clave de la
Prehistoria’”.

Otrosrecur sos.

Unabolsa.

Reproductor de musica.

Aula

Si el o ladocente lo considera,
para facilitar el juego, en vez
de que el alumnado tenga que
definir el concepto que aparece
en la tarjeta, para que el resto
lo adivine, puede utilizar las
tarjetas en las que aparece la
definicion del concepto, de
modo que el o la estudiante
gue saca la tarjeta de la bolsa
s6lo tiene que leer la
definicion, y el resto adivinar
el concepto definido.

Esto nos puede ayudar también
a adaptarnos al nivel de
competencia en lengua inglesa
del dlumnado si la actividad es
CLIL, caso en el que si
optamos por que definan se
podria apoyar la construccion
de la definicion con un
framework o andamiaje.
La actividad se puede hacer
con toda la clase en gran grupo
o bien dividiendo la clase en
varios grupos. Se propone esta
segunda opcién para que mas
estudiantes tengan la
oportunidad de tratar de definir
o de identificar los conceptos.
Para apoyar visualmente la
explicacion del juego en inglés
se puede utilizar el Ppxt
"Games".

Para introducir al alumnado en la destreza de pensamiento " comparar y contrastar” , propuesta por Robert Swartz, y que luego se utilizara para comparar y contrastar el Paleolitico con €l
Neolitico, el o la docente puede utilizar un balén de fitbol y otro de baloncesto.
Los elementos esenciales de las destrezas de pensamiento son:
1.- Mapa de pensamiento (secuencia de preguntas que provocan € pensamiento).
2.- Organizador gréfico (en €l que se plasmalo pensado).
3.- Mapa de escritura (que ayuda a utilizar lainformacion que se ha procesado y luego plasmado en el organizador gréafico para generar un documento escrito).
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4.- Escalera de metacognicion (secuencia de preguntas que visibilizan laforma en que se ha pensado o destreza utilizada y su utilidad y posible transferencia).

El profesorado, sin haber introducido a los estudiantes en |os elementos de |as destrezas, tras mostrar |os dos bal ones comienza a realizar |las preguntas del mapa de pensamiento, y va
anotando las respuestas del grupo en un organizador grafico mural, o bien dibujado o proyectado sobre la pizarra (digital en €l Gltimo caso):

1.- ¢En qué son similares?

2.- ¢En qué son diferentes?

3.- (Qué semegjanzasy diferencias son impor tantes?

4.- ¢Qué categor ias encuentras en esas semejanzasy diferencias significativas?

5.- ¢Qué conclusion se sugiere segln las semejanzasy diferencias?

- Organizador gréfico C&C | - Gran Grupo 52(20) Un balén de fitbol y otro de | Aula Para conocer la destreza de

cumplimentado.

bal oncesto (reales o imagenes).
Doc. "Organizador gréfico
Cc&cC".

Doc. "Mapa de Pensamiento
Cc&C".

Doc "Video de la destreza de
pensamiento C&C".

pensamiento antes de llevar a
cabo esta actividad, se propone
gue el o la docente visione el
video "Destreza de
pensamiento comparar y
contrastar".

Este mismo video podria

sustituir a la activjdad
propuesta si se considera
oportuno.

Aprovechando la pregunta que titula esta actividad, el profesorado anota en la pizarra las aportaciones del grupo, en forma de lluvia de ideas, sobre los pasos que se han dado para hacer la
comparacion (22 pregunta de la escalera de metacognicion de la destreza).

Tras ello informa a alumnado que han pensado utilizando una destreza de pensamiento denominada "comparar y contrastar”, y presentara al grupo los cuatro elementos esenciales de
cualquier destreza de pensamiento: El mapa de pensamiento; el organizador gréfico; el mapa de escritura; y la escalera de metacognicion, explicando la utlidad de cada uno:

1.- Mapa de pensamiento: Generar y guiar el pensamiento.

2.- Organizador gréfico: Organizar y plasmar lasideasy € pensamiento.

3.- Mapadeescritura: Guiar y ayudar agenerar documentos escritos en los que se utilice € pensamiento elaborado.

4.- Escalera de metacognicion: Generar y guiar lareflexion sobre cédmo se ha pensado, asi como sobre la utilidad y transferencia de la destreza.

Posteriormente, se colgara en la pared del aula la secuencia de preguntas del mapa de pensamiento (Doc. "Mapa de Pensamiento C& C"), asi como el organizador grafico (Doc. "Organizador
Gréfico C&C") de ladestreza comparar y contrastar, de forma que queden visibles para poder utilizarlos en las siguientes actividades.

También se pueden colgar ya en la pared del aula, aunque no se comente su contenido, €l mapa de escritura (Doc. "Mapa de Escritura C&C") de la destreza, asi como |la escalera de
metacognicion (Doc. "Escalera de Metacognicion C&C").

Seindicard al aumnado que, si bien la escal era de metacognicidn es comin atodas las destrezas de pensamiento, cada una tiene su propio mapa de pensamiento, organizador grafico y mapa
de escritura.

Finalmente, volviendo a la pregunta de la actividad, se comentara a alumnado que "comparar y contrastar” es algo que hacemos en infinidad de ocasiones durante lavida diaria, y que si
entrenamos el pensamiento utilizando |as destrezas podremos conseguir un pensamiento més eficaz.
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- Gran Grupo

52 (20')

Doc. "Mapa de Pensamiento
C&C".
Doc. "Organizador Grafico
C&C".
Doc. "Mapa de Escritura
Cc&cC".

Aula

Se recomienda imprimir en
DIN A3 los documentos de la
destreza de pensamiento, asi
como plastificarlos para poder
pegarlos en la pared del aula
con masilla blanca adhesiva y

Doc. "Escalera de reutilizarlos en €l futuro.

Metacognicidén".

El profesorado comentaré que, tras haber identificado |os el ementos que caracterizan laformade vidadel Paledlitico, del Neolitico y de la Edad de los Metales, |o que interesara ahora es saber
gué es lo que cambi6 en el Nealitico.

Para averiguarlo habra que analizar las semajanzas y las diferencias entre las formas de vida del Paleolitico y del Neolitico, paralo que la destreza de pensamiento " comparar y contrastar”

puede ser de gran utilidad.

Para hacer el andlisis se utilizard nuevamente la estructura de trabajo cooperativo " 1, 2, 4", por lo que se volveran aformar grupos base de cuatro y se repartiran losroles.

El profesorado repartird una copia del Doc. "Texto Paleolitico y Neolitico" y otra del Doc. "Organizador Gréfico C&C" para cada miembro de todos los grupos, asi como una extra del
organizador grafico para cada grupo.

Para comenzar atrabajar, se pide al alumnado que escriban, en los dos recuadros superiores de su organizador gréafico, los dos elementos que van a comparar o contrastar. Tras ello se les
solicita una lectura individual del texto, parala que contaran con 10', en los que s6lo se deberé oir, en su caso, musica de fondo.

Pasados los 8', comienza el andlisis cooperativo. Paradllo:

1) El profesorado indica que en primer lugar hay que tratar de responder individualmente a la primera pregunta del mapa de pensamiento, ¢en qué son similares?, plasmando la respuesta en
el organizador gréfico propio, y que paraello se contard con 4', tras los cuales |os estudiantes tendran 3' para compartir sus respuestas con el compafiero o la compariera de hombro, y otros 4'
para compartirlas luego con el resto del grupo, asi como para el secretario o secretaria del grupo plasme la respuesta grupal (que debe procurar integrar todas las aportaciones) en el
organizador grafico comun. El profesor o profesora recordara, asi mismo, que ira marcando los tiempos, que hay que respetar, pues o que cada estudiante aporte se completara con lo que
aporten los demés.

2) Posteriormente, el profesorado planteara |a segunda pregunta del mapa de pensamiento, ¢en qué son diferentes?, que se contestara en €l organizador grafico individual y grupal siguiendo la
misma secuencia de trabajo: (1 yo), 2 (yo y el de hombro), 4 (todo el grupo). Para ello los grupos contaran con 13' en total (1 [5'] / 2 [4'] / 4 [4'] ), tiempos que irdn marcados por €l

profesorado.

3) A continuacion, el profesorado planteara la tercera pregunta del mapa de pensamiento, ¢qué semejanzas y diferencias son importantes?,y pedira a los estudiantes que plasmen sus
respuestas en €l organizador grafico propio y en e comin, siguiendo la misma secuencia de trabajo: (1 yo), 2 (yoy € de hombro), 4 (todo el grupo). Para ello los grupos contaran con 6°(1 [2']

[2[2']114][21), tiempos que irdn marcados por €l profesor o profesora.

4) Seguidamente, el profesorado planteard la cuarta pregunta del mapa de pensamiento,¢qué grandes ideas vienen a mi mente por las semejanzasy diferencias significativas?, y pedira a

alumnado que plasme sus respuestas en el organizador gréfico propio y en el comun, siguiendo la misma secuencia de trabajo (1, 2, 4). Paraello dardotros 6 (1 [2'] / 2[2'] 1 4[2']).

5) Finalmente el profesorado pedird al alumnado que trate de contestar a la Ultima pregunta del mapa de pensamiento, ¢qué conclusién se sugiere por las semejanzas y diferencias?,
siguiendo la conocida secuenciaen otros 6'(1[2'] / 2[2'] / 4[2']). Para apoyar estareflexion, antes de iniciar laronda, €l profesor o profesora puede dar unas pautas utilizando las sugerencias
contenidas en el Ppxt "Analisis de la Revolucién Neolitica'.
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- Organizador gréfico C&C | - Grupos Fijos 6°

Doc. "Textos Paleolitico y
Neolitico".

Doc. "Organizador Grafico
C&cC".

Ppxt "Analisis de la
Revolucién Neolitica".
Ordenador con proyector o
Pizarra Digital Interactiva.

Aula

Se debe insistir en que en cada
ocasion, el grupo, a poner en
comun los pensamientos de
cada miembro, debe de acordar
una respuesta conjunta,
integrando las diferentes
aportaciones en el organizador
grafico grupal.

Para disminuir la ansiedad que
puede provocar tener que
abordar un texto denso bgjo la
presion del cronémetro, es
muy importante recordar al
alumnado que al tratarse de
una actividad cooperativa lo
gue a uno o una se le quede
atrés puede ser aportado por €l
resto del grupo. Ademas, se
recomienda que el o la
docente revise el texto
aportado como recurso,
reduzca su contenido y lo
adapte al contexto del aulaen
el que va adesarrollar la S.A.
(competencia linguistica media
del grupo). Se ha optado por
incluir un texto extenso de
forma que pueda servir de base
a la adaptacién que haga cada
docente.

ademas, en el grupal.

El profesorado indica que, para compartir o que cada grupo ha averiguado sobre lo que cambié en el Neoalitico, se hard una ronda en gran grupo, en la que los o las portavoces de cada grupo
base iran aportando un pensamiento (que no se haya dicho ya) para cada una de las preguntas del mapa de pensamiento.
Se pedird al alumnado que aproveche laronda pararevisar y corregir las respuestas contenidas en sus organizadores graficos individuales, y alos secretarios o secretarias que hagan lo propio,

Terminada la ronda, el profesorado puede concluir realizando una revision sumaria de las semejanzas y diferencias entre ambas etapas, utilizando el organizador gréfico del grupo clase
cumplimentado en la ronda (en soporte mural o dibujado o proyectado en la pizarra).
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- Gran Grupo 72 (20)

Doc "Organizador Grafico
C&C", dibujado o proyectado
en lapizarra, o bien en formato
mural.

Ppxt "Analisis de la
Revolucién Neolitica".
Doc. "Organizador Gréfico
C&C", cumplimentado por
cada alumno/a en la actividad
anterior.

Doc. "Organizador Gréfico
C&C", cumplimentado por
cada grupo en la actividad
anterior.

Aula

Si el tiempo apremia se puede
sustituir la ronda de revisién
por una revisién sumaria
directamente hecha por el o la
docente, utilizando las
diapositivas del Ppxt "Andlisis
de la Revolucion Neolitica",
gue contiene un organizador
grafico cumplimentado.

0 jugadora 2 debe dar unarazon.

Por ejemplo:

Semejanza:

Jugador 1: "Durante el Paleolitico se hacian herramientas de piedra”.

Jugador 2: "Si, y en €l Nedlitico, fambién".

Diferencia: -

Jugador 1: "Durante el Neolitico se hacian herramientas de piedra pulimentada”

jugador o jugadora 2 es eliminado.

haciendo competir alos o las finalistas de cada grupo base.

Jugador 2: "Si, pero no en el Palealitico, porque en é |as herramientas eran de piedra tallada”.
El observador o la observadora deber comprobar, utilizando el organizador grafico revisado del grupo, que lo que el jugador o jugadora 2 contesta es correcto, en funcién de si realmente es
una semejanza o una diferencia. En caso afirmativo el jugador o jugadora 2 permanece en el juego y comienza otra frase que debe contestar el jugador o jugadora 3. En caso negativo el

El profesorado indica que parajugar se seguiran utilizando los mismos grupos base de 4 que trabajaron juntos durante el andlisis de los cambios del Nealitico.
En cada grupo base un o una estudiante sera el observador u observadora, 0 &rbitro, y los otros u otras tres jugaran.
El profesorado reparte a cada grupo una ficha con las categorias a comparar (Doc. "Yes and, Yes but, key words"), y otra con el andamigje de las frases a construir para poder jugar (Doc. "Yes
and, yes but, frame"). Al menos este Gltimo documento se proyectara también en la pizarra digital o en la pared.
Parajugar, el observador u observadora debe tener en su mano el organizador gréfico C& C del Paleolitico y del Neolitico cumplimentado por € grupo y revisado en la actividad anterior.

El juego consiste en construir frases sobre |as caracteristicas del Paleolitico y del Neolitico que el siguiente jugador o jugadora debe contestar con otra frase de un tipo u otro en funcion de si la
caracteristica que ha elegido €l primer jugador o jugadora es una semejanza o una diferencia entre ambas etapas.
ES decir, €l jugador o jugadora 1 debe crear una frase-afirmacion sobre una de |as dos etapas de la Prenistoria, que debe contestar €l jugador o jugadora 2 (siguiente en laronda) utilizando la
estructura"siy...", 0 "si, pero...", dependiendo de si 1o afirmado por €l jugador o jugadora 1 es una semajanza o una diferencia con la otra etapa. En el caso de que sea una diferencia el jugador

Cualquier miembro del grupo puede intervenir en caso de que el observador o la observadora no se percate de que €l jugador o jugadora que tenia que contestar o ha hecho incorrectamente.
El juego contintia hasta que solo queda uno o una de los tres jugadores o jugadoras, o bien hasta que se han agotado los elementos a comparar. En caso de tener tiempo se podria continuar
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- Juego - Grupos Fijos 72 (20) Resourcesin English: Aula El juego pretende repasar las

Doc. "Framework yes and, yes semajanzas y diferencias
but game" (1 copia para cada trabgjadas con la destreza de
grupo base de 4). pensamiento para consolidar e
Ppxt "Games". integrar la informacion.
Recur sos en espafiol: Ademas puede servir al
Doc. "Andamigje juego si y, si docente para evaluar hasta qué
pero” (1 copia para cada grupo punto el alumnado ha captado
base de 4). e integrado ambas.
Otrosrecur sos: Si la actividad es CLIL se
Doc "Organizador Gréfico pueden afiadir como criterios
C&C", cumplimentado y de eliminacién el hablar en
revisado por cada grupo (en espafiol durante el juego o0 no
actividad anterior). construir bien las frases, a
Ordenador con proyector o pesar del andamiaje.
Pizarra Digital Interactiva.

Parajugar a este juego se colocan dos sillas bagjo la pizarra, en una se coloca un cartel que pone "Verdadero" y en la otra un cartel que pone "Falso". También se puede escribir ambas pal abras
en la pizarra sobre la ubicacion de cada silla

Se pide al alumnado que aparte las mesas 'y las sillas, dejando un pasillo ancho en el centro del aula, en direccion ala pizarra, y que se divida en dos grupos, colocados en filaindiafrente ala
pizarray acierta distancia de la misma.

El profesorado explica que el juego consiste en sentarse en la silla correcta antes de que o haga la persona que juega por € otro equipo.

Parajugar, el profesorado leera una afirmacion que sera proyectada en la pizarra.

En e momento en que & profesorado termine de leer la pregunta, 1os alumnos o0 alumnas que encabezan la fila de cada grupo deben correr haciala silla que crean que coincide con la respuesta
correctaalaafirmacion.

El o laestudiante que primero se siente en la silla correcta gana un punto para su equipo, que €l profesorado anotara en un marcador improvisado en la pizarra.

Posteriormente los alumnos o alumnas que corrieron van a final de lafila de sus equipos respectivos, y 10s o las que ahora encabezan cada fila se prepararan para la segunda pregunta que
leerd el o ladocente, y asi sucesivamente hasta agotar las preguntas del Ppxt "True & False Chairs Game P&N" que el profesor o profesora haya previsto utilizar.

El equipo que més puntos consiga acumular gana.
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- Juego

- Grupos Heterogéneos

72(20)

Resourcesin English:

Doc. "True & False signals'.
Ppxt "Games'.

Ppxt "True & False Chairs
Game P&N".

Recur sos en espafiol:

Doc. "Sefiales Verdadero y
Falso".

Ppxt "Juego de las sillas
verdadera y falsa P& N".
Otros recur sos.

204sillas.

Pizarray tiza o rotuladores.
Ordenador con proyector o
Pizarra Digital Interactiva.

Aula

Para evitar "tropiezos" se
pueden poner una silla
"Verdadero" y otra "Falso"
para cada equipo.

Si se dispusiera de espacio
suficiente se puede dividir al
grupo clase en cuatro o mas
grupos pares para aumentar la
participacién en cada
afirmacion leida.

Se sugiere utilizar un espacio
méas amplio que el aula
ordinaria para el desarrollo de
esta actividad, si es posible.

tiempo del que dispone.

El profesorado presenta al alumnado el documento " En busca de la Prehistorial”, que puede haber albergado previamente en una carpeta comin atodos los ordenadores del Aula Medusa, o
haber compartido con el alumnado através de EVAGD, correo electrénico, etc. Explicard que éste contiene una serie de enlaces para que puedan encontrar informacion, jugar a juegos o hacer
actividades sobre la Prehistoria. Asi mismo se indicara que los enlaces estan agrupados por categorias y que cada uno o una puede elegir libremente aquellas en las que quiere invertir €l

El alumnado contara con toda la sesién para navegar libremente, jugar y hacer actividades en funcion de sus preferencias e intereses, si bien el profesorado les aconsegjaré que aprovechen para
indagar sobre aquellos aspectos de la Prehistoria que tengan menos claros.

El profesorado permitirala navegacion libre de cada alumno o alumna (o pargjas si no hay ordenadores para todos o todas) controlando Unicamente que la navegacién que hacen sigue en todo
momento alguno de los enlaces propuestos en el documento.

- Trabgjo individua
- Grupos Heterogéneos

8a

Doc. "jEn busca de la
Prehistoria!".
Ordenadores con conexion a
internet (Aula Medusa).

AulaMedusa

La actividad esta planteada
para hacerla durante una sesion
de clase en el Aula Medusa.
Sin embargo, si por razén de
tiempo o disponibilidad del
aula requerida ello no fuese
posible, se puede plantear al
alumnado que la haga en casa
o0 en la biblioteca publica,
escolar, etc. En tal caso la
actividad no consumiria
tiempo para el desarrollo de la
Situacion de Aprendizaje.
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El profesorado indica que, tras haber analizado |os grandes cambios de la Revolucion Neolitica utilizando el mapa de pensamiento y €l organizador gréfico, en esta actividad se va a utilizar €l
mapa de escritura para comunicarlos por escrito. Se trata por tanto de que cada estudiante haga en su cuaderno, o en un folio, una redaccién (ensayo) que explique los cambios, si bien también
se hard una mas por grupo.

Paradllo se utilizard nuevamente la estructura de trabajo cooperativo " 1, 2, 4", por |o que se vuelven aformar los grupos base de 4 y se reparten losroles.

El profesorado reparte una copia del documento "Mapa de Escritura C& C" a cada estudiante, y 1o explica valiéndose de las diapositivas del mismo contenidas en el Ppxt "Andlisis de la
Revolucion Neolitica". También reparte a cada grupo una copia del Doc. "Ensayo “Los cambios de la Revolucion Neolitica™, para plasmar la redaccion del grupo.

El profesorado solicita a alumnado que cumplimente las dos primeras filas del mapa, indicando, en el cuaderno o en el folio individual, que el escrito se dirigira a los comparieros y
compafieras, asi como al propio o la propia docente, y que, en la segundafila, sefialen el propdsito del escrito que se vaa elaborar, € cual se extraerd del propio organizador gréfico (Identificar
y analizar |os grandes cambios que supuso la Revolucion Neolitica en la evolucion de la humanidad, en comparacion con las sociedades depredadoras [Paledlitico]).

El titulo del ensayo propuesto bien podria ser "L os cambios de la Revolucion Neolitica'.

A continuacién comienza el trabajo cooperativo (1, 2, 4). Para ello el profesorado solicita al alumnado que haga primero una lectura individual (1) de la ficha que contiene el mapa de
escritura, y que trate de escribir, en el cuaderno o en el folio individual, un parrafo introductorio con tres frases, siguiendo las indicaciones del mapa de escritura. Para ello tendra 4'. A
continuacion |es pide que compartan |o escrito con el compariero o compariera de hombro (2), paralo quetienen 2', pasados los cuales, €l grupo al completo (4) pondra en comun lo elaborado
por cada miembro, tratando de construir un pérrafo introductorio para la redaccion del grupo, que el secretario o la secretaria pondra por escrito. Para este Ultimo paso contaran con 5'.
Posteriormente el profesorado indicard que para escribir el segundo parrafo, siguiendo las indicaciones del mapa de escritura, se procedera de la misma forma, es decir, primero
individualmente (1), luego se comparte lo escrito con el compariero o compariera de hombro (2), y luego con el grupo al completo (4), que tratara de redactar un segundo parrafo parala
redaccion del grupo. Para hacerlo cada paso contard con el mismo tiempo que la vez anterior, es decir, 4', 2' y 5'. Los tiempos seran controlados por el o la docente, quién indicard cuando es
momento de cambiar de paso.

A continuacion se seguirala misma dinamica de trabajo para el tercer parrafoy parael parrafo de laconclusién, contando con 11' para cadauno (4, 2', 5).

Finalmente, se pediraalos o las portavoces que lean la redaccion elaborada por su grupo en voz alta, tras o cual se recogeran todas las redacciones grupales. También se pediraa alumnado
gue entregue su redaccién individual, o que, utilizando la misma como base, larevise y trate de mejorarla por latarde en casa, para entregar una version final mejorada en la siguiente sesion
declase.

15/05/15 El Neolitico: jUnarevolucion en todareglal (Antonio José Navarro Betancor) 18/24



2014/2015

.

amn

g— . .
Gobierno de Canarias

Consejeria de Educacidn,
Universidades y Sostenibilidad

SITUACION DE APRENDIZAJE

El Nealitico: jUnarevolucion en todareglal

- SCSG01C06

- Ensayo

- Trabgjo individual
- Grupos Fijos

Doc. "Mapa de escritura
c&C".

Doc. "Organizador gréfico
C&C" (C&C Paleolitico y
Neolitico), cumplimentado
individualmente y revisado en
actividad previa.

Doc. "Ensayo "L os cambios de
la Revolucion Neolitica™.
Ppxt "Anélisis de la
Revolucién Neolitica".
Ordenador con proyector o
Pizarra Digital Interactiva.

Aula

La entrega de la redaccion
individual dependeréa del
soporte que se haya escogido
para elaborarla. Si se quiere
recoger en la misma sesién en
soporte papel se puede repartir
un folio a cada estudiante para
gue, en vez de en el cuaderno,
haga alli la redaccion (Doc.
"Ensayo "Los cambios de la
Revolucién Neolitica™).
Otra opcién es que el
alumnado utilice su libreta
para hacerla. En ese caso, al
terminarla puede sacar una
foto con el movil y enviarlaa
profesor o la profesora via
correo electronico, o utilizando
EVAGD. En este caso, €l o la
estudiante puede, ademas,
utilizar la redaccion que ha
hecho en clase y entregado
digitalmente como borrador,
para hacer en casa una version
final mejorada, que entregara
al profesorado en soporte
papel.

Aunque como productos
tendremos la redaccion
individual y la grupal, solo se
ha indicado la individual
porque es el producto que se
quiere utilizar como
instrumento de evaluacion
vinculandolo al criterio.

El profesorado proyecta (y pide a alumnado que copie en su libreta) unadefinicion del concepto histdrico de" revolucién”, pudiendo utilizar la adaptaday contenida en €l Daoc. "Definicion
de Revolucion®.

A continuacion planteaa alumnado la pregunta que datitulo alaactividad, indicandoles que antes de contestar piensen un minuto.

Tras ello, les pide que compartan o que han pensado con su compafiero o compariera de hombro (a lado), durante no mas de otro minuto.

A continuacion, el profesorado pide que uno o dos alumnos/as, voluntariamente o al azar, den su respuesta. Las respuestas seran utilizadas por el profesorado para hacer hincapié en la
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en no mas de dos minutos.

radicalidad de la transformacion de la vida del ser humano en e Neolitico como motivo por el que Vere Gordon Childe acufio el término "Revolucidn Neolitica'.

Tras ello, el profesorado pide al alumnado que, utilizando la palabra "transformacion" como sustantivo, trate de elaborar individualmente una definicion de " Revolucion Neolitica"
utilizando las pautas del Doc. "Definimos los Conceptos”,
Pasado el tiempo, €l profesorado pedird a uno o dos alumnos o alumnas a azar, que lean sus definiciones.
Finalmente, el profesorado acaba la actividad escribiendo o dictando la definicién de "Revolucion Neolitica', que el alumnado revisara o copiara en sus libretas.

- Definicion de "Revolucion
Neolitica

- Trabajo individua
- Gran Grupo

107 (20)

Doc. "Definicién de
Revolucion".

Doc. "Definimos los
conceptos".

Libretasy boligrafos.

Pizarray tiza o rotulador.
Ordenador con proyector o
Pizarra Digital Interactiva.

AulaMedusa

oportuno (foto, diapositiva de la PDI, etc).

El profesorado retomay vuelve a presentar la escalera de metacognicion para provocar la reflexién de los estudiantes sobre la destreza que se ha utilizado para analizar los cambios del
Neolitico, asi como su utilidad y su posible trasnferenciaala vidareal.

Para ello, puede pedir aalglin alumno o a alguna alumna que lea en voz altala primera de las preguntas de la escal era de metacognicién (que se coloco en la pared del aula en una actividad
anterior, 0 que se proyecta en ese momento), tras lo cual se puede contestar a la misma utilizando una lluvia de ideas.
Para |as siguientes preguntas de |la escalera se puede utilizar la misma dindmica, siendo conveniente dar siempre un par de minutos para que, en parejas o grupos base (dependiendo de como
esté el alumnado sentado en ese momento), los alumnosy las alumnas piensen antes de aportar alalluvia de ideas.
El profesorado puede ir anotando en la pizarra las respuestas dadas por el grupo alas preguntas de la escal era de metacognicion, que se pueden recoger en soporte digital de considerarlo

- Escalerade
metacognicion.

- Gran Grupo

102 (15)

Doc. "Escalera de
Metacognicidon".

Ppxt "Analisis de la
Revolucién Neolitica".
Ordenador con proyector o
Pizarra Digital Interactiva.

AulaMedusa

Si esta actividad se desarrolla
en el Aula Medusa se
proyectaran las preguntas de la
escalera de metacognicion.

El profesorado comienza utilizando unalluvia de ideas para que € alumnado aporte posibles respuestas a la pregunta que titula la actividad. Tras anotarlas en la pirzarra marcara aquellas que
tengan que ver con las TIC, y preguntara al alumnado cudl es € elemento comun que tienen todas las ideas que ha marcado.

Larespuesta del alumnado servira como pretexto para proponerles la siguiente tarea, que consiste en utilizar alguna herramienta TIC para elaborar un producto que explique aquien lo vealas
semajanzas y diferencias entre el Paleoliticoy el Neolitico, asi como los grandes cambios que se dieron con la Revolucion Neolitica.
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off utilizando software como "Movi-maker" o "iMovie".

El profesorado puede optar bien por dgjar a alumnado la eleccién de la herramienta a utilizar, dependiendo de sus preferencias e intereses, asi como de su nivel de dominio delas TIC, o bien
por encauzar la propuesta solicitando que todos |os grupos utilicen la misma herramienta. En este Gltimo caso se podria proponer la creacién de un clip o pequefio video con imagenesy voz en

- Gran Grupo

10%15')

Pizarray tiza o rotuladores.

AulaMedusa

orientacion para la elaboracion de |os mismos.

siguiente sesion.

En €l caso de que se haya optado por la creacion de un video con iméagenesy voz en off, utilizando software como "Movi-maker" o "iMovie", cada grupo tendré que hacer un breve clip en €l
que, utilizando imagenes que encuentre en lared, asi como laredaccion que el grupo elaboré con el mapa de escritura, explique los grandes cambios de |a Revolucion Neolitica.

El profesorado puede mostar algin ejemplo de clip utilizando los enlaces del Doc. " Propuestas y herramientas TIC".
Tras visionar los gemplos, el alumnado se agrupara formando los mismos grupos base (4) que redactaron el ensayo, que sera devuelto por el profesorado para que lo utilicen como guion.
Ademas €l profesorado puede entregar a cada grupo el Doc. "Evaluacion de los productos®, que contiene la ribrica que se utilizara para evaluar los clip y que les puede servir, asi mismo de

Se les indicara que contaran con el resto de la sesion y parte de la siguiente para tratar de generar €l clip, si bien pueden avanzarlo en horario de tarde y culminar la version definitivaen la

Paraayudar a alumnado a utilizar la herramienta TIC propuesta se les puede proporcionar los videotutoriales incluidos en el Doc. "Propuestas y Herramientas TIC".
El resto del tiempo de la sesion se dedicara, pues, a que el dumnado genere el producto, bajo la supervisién del docente.
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- Gran Grupo
- Grupos Fijos

10%(10)

Doc. "Propuestas vy
herramientas TIC".

Doc. "Ensayo "Los cambios de
la Revolucion Neolitica™,
realizado por cada grupo base

(4). .
Doc. "Evaluacién de los
productos".

Ordenadores con conexion a
internet y software requerido.
Ordenador con proyector o
Pizarra Digital Interactiva.

AulaMedusa

Atendiendo al nivel de
desenvolvimiento del
alumnado con las TIC, asi
como a la realidad de los
recursos informéticos del Aula
Medusa del centro, cabe
sustituir el uso de los
programas sugeridos y la
elaboracion de un clip por la
realizacion de un Ppxt, en el
gue las diapositivas contengan,
ademés de iméagenes, audios en
los que el alumnado va
explicando las ideas contenidas
en laredaccion.

Si para poder terminar los clip
fuese necesario mas tiempo,
ademas de los 15' de la
siguiente sesion, se puede
convenir con el alumnado que
termine por la tarde. Otras
opciones son, afiadir una
sesion mas a la S.A., o
suprimir la actividad
"Navegamos por la Web: jEn
busca de la Prehistoria!",
sustituyendo la misma por una
sesién més para larealizacion
delosclip en el Aula Medusa.

Se seguira ladindmica de trabajo de la actividad anterior.

El profesorado indica que la sesion se utilizara para que cada grupo puede revisar y terminar su presentacion (clip) antes de exponerla.
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- Grupos Fijos 1128 Doc. "Propuestas vy |AulaMedusa
herramientas TIC".
Doc. "Evaluacion de los
productos”.

Doc. "Ensayo "L os cambios de
la Revolucién Neolitica™,
generado por cada grupo base
(4).

Ordenadores con conexion a
internet y software requerido.

El profesorado indica que se dedicarén los restantes 35' de la sesién a proyectar los productos de cada grupo.
Para hacerlo, el o la portavoz de cada grupo explicara brevemente las incidencias mas relevantes del proceso de creacion, traslo cual sevisionara el clip generado por €l grupo.

resultados, en caso de utilizar la aplicacion Nearpod, o la exposicion.

SA", actividad 24.
Finalmente, los productos T1C generados por |os grupos se podrén colgar en €l blog o laweb del centro, y, en su caso, se compartiran en EVAGD.

Los demés gruposy €l profesorado evaluaran el producto realizado utilizando la hoja de evaluacién compartida (Doc. "Evaluacién de los productos'), tras lo cua el profesorado comentaralos

La evaluacion se podria hacer utilizando la aplicacion "Nearpod"”, que permite evaluar y compartir resultados en tiempo real, cuyo enlace se puede encontrar en el Doc. "Apoyo Audiovisual

- Evaluaciones delos clip. - Gran Grupo 122 CLIP de cada grupo. AulaMedusa
- Grupos Fijos Doc. "Evaluacién de los
productos".

Enlace a"Nearpod", en e Doc.
"Apoyo audiovisual SA",
actividad 24.

Referencias, Observaciones, Propuestas
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Referencias: * V.V.A.A. "El aprendizaje basado en &l pensamiento”. Editorial SM. EEUU, 2013.

Algunas de las propuestas de esta Situacion de Aprendizaje se basan, ademés de en la resefia bibliografica anterior, en los materiales utilizados en las siguientes actividades formativas:

* ULPGC, Universidad de Humboldt, DGOIPE (CEUS), Interacting U.K. "Curso Playing CLIL". Las Pamas de Gran Canaria. Noviembre de 2014.

* DGOIPE. CEUS. Seminario de formacion docente "Playing CLIL Secondary: Un enfoque lidico y cognitivo parael aula'. CEP Telde. Las Palmas, 2014-15.

Observaciones: Duracion de las sesiones. Las actividades de la secuencia pensadas para cada sesion se han temporalizado de forma que la realizacion de todas sumen aproximadamente 507,
dejando por lo general un margen de unos 5 para el cambio de horay la puesta en marcha de la clase.

Espacios: En caso de que no se pueda disponer del Aula Medusa en todas |as sesiones se puede optar por suprimir la actividad "Navegamos por la web: jEn busca de la Prehistoria!”, y las
actividades "Desde la aparicion del hombre hasta la escritura: Pero... ¢COomo aparecimos los seres humanos', asi como "Desde la aparicion del hombre hasta la escritura: Pero... ¢cémo
sabemos lo que paso si no habia escritura?", se pueden realizar en el aula ordinariaimprimiendo la informacion que hay en las web a utilizar.

Recur sos: Convendria modificar las tarjetas de los documentos " Prehistory key concepts' y " Conceptos claves de la Prehistoria”, para afiadir imagenes ilustrativas de |os conceptos definidos, o
bien afiadir dichas imégenes a ppxt "Andlisis de la Revolucion Neolitica" y mostrarlas al revisar €l juego "matching”, de forma que el alumnado pueda visualizar |os conceptos, sobre todo si no
sevaautilizar ninglin otro material pedagdgico complementario alos recursos adjuntos a esta S.A.

Incidir en laidea de que se ha optado por aportar una version extendida del texto incluido en el Daoc. "Textos del Paleolitico & Neolitico", que pueda servir de base para que cada docente o
adapte, de considerarlo oportuno, a grupo concreto, reduciendo contenidos y gjemplos y reformulando enunciados, en funcion de la competencia lingistica media del grupo.

Los materiales digitales utilizados en la elaboracién de los recursos se aportan mediante enlaces directos a los sitios web originales, o bien se citan en caso de que algunaimagen o informacion
haya sido incorporada directamente a los mismos. Debido a la dificultad existente, en ocasiones, para determinar la fuente original, debido a la multitud de recursos enlazados en la web,
rogamos comuniquen, de cara a su subsanacion, cualquier error u omision que puedan detectar en las citas o autorias.

Propuestas:
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