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VINCULACION DE LAS COMPETENCIAS BASICAS CON LOS CRI TERIOS DE EVALUACION Y LOS CONTENIDOS

DE CULTURA CLASICA (MATERIA OPTATIVA 3.° ESO)

COMPETENCIA BASICA N.° 1. COMPETENCIA LINGUISTICA

CRITERIOS DE EVALUACION

CONTENIDOS

4. Elaborar un trabajo tematico sencillo sobre cuajuiera de los personajes histéricos del mundo gregomano,
destacando su pervivencia histérica hasta la actudhd.

Este criterio pretende determinar si el alumnadmce a los principales personajes historicos épdea clasica antigua
el ambiente politico-social e histérico en el gaelssenvolvieron. Para ello elaborara fichas @joaben los que presen
los perfiles de los personajes historicos estudiaplos que destaque por qué han trascendidoitest@nte o0 por qué
son conocidos (ambito literario, cientifico, aftisto politico). Podra debatir en clase como megfica presentar tale
trabajos, valorando las opiniones personales gsglato al contraste de pareceres.

Ill. Personajes histoéricos del mundo grecorromano
1. Personajes mas relevantes de la Grecia de éldsiea.
y2. Personajes mas relevantes de la Roma de émmaslicana €
temperial.
2 3. Otros personajes importantes del mundo greca@mom
s4. Utilizacion de diccionarios, enciclopedias ame#, repertoriog
digitales didacticos... para la busqueda de inforéracsobre

6. Resumir de forma oral o escrita el contenido dios textos (literarios 0 no) que se trabajen en dea sobre los
personajes histdricos, utilizando los medios infordticos actuales para su presentacion.

Con este criterio se busca determinar si el alumsathe hacer un resumen claro y conciso de lo guestudiado. Par
ello debera hacer una descripcion sencilla de dofilgs histdricos de los personajes e indicamlasones principales pd
las que han sido mas conocidos. Igualmente, hawesrexposiciones orales en las que se valoraré, @nas cosas, |
claridad en la exposicion, la seleccion de contnigikpuestos, y el empleo de las tecnologias ggdamacion y de la
comunicacién como apoyo a la exposicion.

personajes histéricos de Grecia y Roma.

=D

9. Reconocer y usar los étimos griegos mas importas y los prefijos latinos que forman parte de nué®
vocabulario.

A través de este criterio se quiere constatar sillehnado es capaz de identificar las principadéses griegas y lo
prefijos latinos de su lengua y de otras que camad2e sugiere que el alumnado utilice el cuadeenclake para recoge
aquellas palabras de origen o raiz griega o qugatenomo formante un prefijo latino que encuentréos libros de texta
y explicar su significado. Debera igualmente conc&e su totalidad el alfabeto griego y las prindpareglas de
trascripcion. Para hacer efectivo este criterialemnado realizard sencillos ejercicios como pauepropio nombre ¢
escribir una carta con caracteres griegos, patasel del alfabeto griego, empleando, en lo podimefuentes griegas d
escritura de los ordenadores; o de relacionar gedapara el caso de la trascripcion.

V. Etimologias griegas. Introduccién al Iéxico latio
1. El alfabeto griego.
52. Reglas de trascripcion: identificacion de palabespafiola
ertranscritas del griego.
3. Etimos griegos més usuales.
4. Interés por emplear fuentes griegas de escritarra trabajar e
alfabeto griego y diversas cuestiones de léxioggri
eb. Prefijos latinos mas usuales.
6. Relacion entre el léxico griego y latino, y gliGcion al

lenguaje cotidiano.




VINCULACION DE LAS COMPETENCIAS BASICAS CON LOS CRI TERIOS DE EVALUACION Y LOS CONTENIDOS

DE CULTURA CLASICA (MATERIA OPTATIVA 3.° ESO)

COMPETENCIA BASICA N.° 4. TRATAMIENTO DE LA INFORMAION Y COMPETENCIA DIGITAL

CRITERIOS DE EVALUACION

CONTENIDOS

1. Identificar los principales personajes de la mdlogia griega y romana.

Este criterio trata de comprobar si el alumnad@ sabonocer las principales divinidades del panggéego y romano, asi como los m
relevantes héroes y seres mitologicos. Para eliodhde trabajar diversos textos (traducciones tereaigrecolatinos, en especial), en
que debera reconocer a los personajes estudiadesgpdescripciones literarias, atributos, etc.

2. Descubrir las historias miticas mas importantesde las civilizaciones griega y romana en las obréiterarias, musicales, plasticas y
visuales, empleando entre otras fuentes las relan@das con las tecnologias de la informacién y comigacion.

Este criterio pretende constatar si el alumnadoapsiz de averiguar la pervivencia de las histaoriéieas de las divinidades griegas
romanas, y sus héroes y heroinas méas famosos ardasactuales, identificandolos en las manifestas literarias, musicales, plasticas
visuales. El alumnado tendra que mostrar su compiatepudiendo elaborar, de forma individual o giufrabajos sobre este tema, en
que debera emplear diversos tipos de fuentes (epeitias, revistas, sistemas multimedia, Internet...)

3. Establecer semejanzas y diferencias entre mitgshéroes antiguos y actuales.
Con este criterio se pretende verificar si el aladines capaz de extraer semejanzas y diferendias|l@mitologia clasica y la actug
comprobando cuanto hay de los mitos de la antigliel@&sica en los mitos nuevos y como la mayor petéstos son una actualizacion
aquéllos. Debera definir o que es un mito y uyariea, y lo contrastara con la idea de lo que esitmen la actualidad. Detallara, adem
los mitos griegos y romanos mas importantes y kstald las funciones que desempefian en ellos smmpges.

I. Divinidades y seres mitoldgicos
Ad. Divinidades mayores.
0. Divinidades menores.
3. Seres mitolégicos.
4. Valoracion de los dioses y diosas del mundoggremano como|
recurso inagotable en la literatura y arte a trae®s siglos.
yiI. Personajes literarios del mundo grecorromano
yL. Ciclos miticos:
03.1. Ciclo troyano.
1.2. Ciclo tebano.
1.3. Ciclo argonautico.
1,1.4. Ciclo cretense.
dé.5. Ciclo heraclida.
AL. Personajes de metamorfosis y catasterismos.
3. Personajes y leyendas relacionados con Canarias.
4. Andlisis del valor simbélico de los mitos eratdualidad.

4. Elaborar un trabajo tematico sencillo sobre cuauiera de los personajes histéricos del mundo gresomano, destacando su
pervivencia histérica hasta la actualidad.

Este criterio pretende determinar si el alumnadwce a los principales personajes histéricos depérca clasica antigua y el ambier
politico-social e histérico en el que se deseneobn. Para ello elaborara fichas o trabajos equespresente los perfiles de los person
histéricos estudiados en los que destaque por gnétrhscendido histéricamente o por qué son coasdidmbito literario, cientifico
artistico o politico). Podra debatir en clase camexlio para presentar tales trabajos, valorandopasones personales y el respeto
contraste de pareceres.

6. Resumir de forma oral o escrita el contenido dies textos (literarios o no) que se trabajen en cda sobre los personajes historicog
utilizando los medios informaticos actuales para spresentacion.

Con este criterio se busca determinar si el alumsatie hacer un resumen claro y conciso de lo guestudiado. Para ello debera ha
una descripcion sencilla de los perfiles historideslos personajes e indicar las acciones prirespaér las que han sido méas conocid
Igualmente, hara breves exposiciones orales equiase valorara, entre otras cosas, la claridda exposicion, la seleccion de contenido
expuestos, y el empleo de las tecnologias dedanmafcion y de la comunicacién como apoyo a la exfgios

IIl. Personajes histéricos del mundo grecorromano
1. Personajes mas relevantes de la Grecia de éldsiea.
t@. Personajes mas relevantes de la Roma de épepablicana €
aj@smperial.
3. Otros personajes importantes del mundo grec@mom
al. Utilizacién de diccionarios, enciclopedias e, repertorios
digitales didacticos... para la busqueda de inforérasbbre personaje
, histéricos de Grecia y Roma.
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5. Conocer los principales personajes mitoldgicosig aparecen en las fuentes literarias relacionadaen Canarias y elaborar breves
composiciones creativas sobre ellos.

Este criterio esta dirigido a averiguar si el alaohm es capaz de relacionar la cultura clasica @ratas a través de su mitologia y ha
ver la influencia que sigue teniendo el mundo gmecsano. Se evaluara si sabe componer textos repidos que refleje el conocimien
de estos personajes y si sabe reconocerlos ers tastdricos, literarios, periodisticos... de diveraatores canarios.

1l. Personajes literarios del mundo grecorromano

cer
to

8. Relacionar las fiestas religiosas, deportes ypextaculos de las civilizaciones griega y romanastableciendo una comparacion con los que se produrce
en la actualidad en Espafia, en general, y en Canas, en particular, y empleando los nuevos sistemgnolégicos para la investigacion y elaboracié
de trabajos.

Este criterio pretende comprobar si el alumnadoagmz de identificar las diversas manifestaciorégiosas, deportivas y de ocio, en general, dei@ng
Roma, comparandolas con las de la actualidad.ushreddo, de forma individual o en grupo, deberagad&n diversas fuentes (diccionarios, encicloped
revistas especializadas, sistemas multimedia, Iper&lucativos en la red...) y elaborar trabajosesebtas manifestaciones, presentandolos a travésiddes,
paneles, maquetas, medios audiovisuales o digitdesillas paginas webs..., entre otros.

IV. Fiestas religiosas, deportes y espectaculos
1. Fiestas religiosas mas conocidas del Mundo €iasi
2. Deportes: Las Olimpiadas.
3. Espectaculos:
ia3.1. Ludi.
3.2. Representaciones teatrales.
4. Valoracion de las aportaciones culturales deci@rg Roma a la culturg
occidental.




VINCULACION DE LAS COMPETENCIAS BASICAS CON LOS CRI TERIOS DE EVALUACION Y LOS CONTENIDOS

DE CULTURA CLASICA (MATERIA OPTATIVA 3.° ESO)

COMPETENCIA BASICA N.° 5. COMPETENCIA SOCIAL Y CIUBDANA

CRITERIOS DE EVALUACION

CONTENIDOS

4. Elaborar un trabajo temético sencillo sobre cuajuiera de los personajes histéricos del mundo gregomano,
destacando su pervivencia histérica hasta la actudhd.

Este criterio pretende determinar si el alumnadmce a los principales personajes historicos épdea clasica antigua y
ambiente politico-social e histérico en el que sgedivolvieron. Para ello elaborara fichas o trabajolos que presente |
perfiles de los personajes histéricos estudiadom®gue destaque por qué han trascendido histdeicee o por qué so
conocidos (ambito literario, cientifico, artistiogpolitico). Podra debatir en clase como medio pagaentar tales trabajo)
valorando las opiniones personales y el respetordtaste de pareceres.

IIl. Personajes histéricos del mundo grecorromano

1. Personajes mas relevantes de la Grecia de édsiza.
el2. Personajes mas relevantes de la Roma de émmasicana
b imperial.

n 3. Otros personajes importantes del mundo grecamom
s4. Utilizacién de diccionarios, enciclopedias emed,
repertorios digitales didacticos... para la busquisla

6. Resumir de forma oral o escrita el contenido déos textos (literarios o no) que se trabajen en cda sobre los
personajes histéricos, utilizando los medios infordticos actuales para su presentacion.
Con este criterio se busca determinar si el alumisatie hacer un resumen claro y conciso de lo g@stidiado. Para ell
debera hacer una descripcion sencilla de los peffiistéricos de los personajes e indicar las aesiprincipales por las qu
han sido mas conocidos. Igualmente, hara brevessaipnes orales en las que se valorara, entre otsas, la claridad €
la exposicién, la seleccién de contenidos expuegtes empleo de las tecnologias de la informagidie la comunicacior
como apoyo a la exposicion.

informacidn sobre personajes histéricos de Gre&tama.

@ O

3. Establecer semejanzas y diferencias entre mitgshéroes antiguos y actuales.
Con este criterio se pretende verificar si el aladmes capaz de extraer semejanzas y diferendiasl@mitologia clasica y
la actual, comprobando cuanto hay de los mitos@mligliedad clasica en los mitos nuevos y comaalgor parte de ésta
son una actualizacién de aquéllos. Debera debmjue es un mito y una leyenda, y lo contrastandaadea de lo que es U
mito en la actualidad. Detallara, ademas, los mifdsgos y romanos mas importantes y establecsrdulaciones que
desempefian en ellos sus personajes.

I. Divinidades y seres mitoldgicos
1. Divinidades mayores.
s2. Divinidades menores.
n3. Seres mitoldgicos.

4. Valoracion de los dioses y diosas del mundoagremano
como recurso inagotable en la literatura y arteawés de log
siglos.

Il. Personajes literarios del mundo grecorromano

1. Ciclos miticos:

1.1. Ciclo troyano.

1.2. Ciclo tebano.

1.3. Ciclo argonautico.

1.4. Ciclo cretense.

1.5. Ciclo heraclida.

2. Personajes de metamorfosis y catasterismos.

3. Personajes y leyendas relacionados con Canarias.
4. Andlisis del valor simbélico de los mitos eratdualidad.

5. Conocer los principales personajes mitolégicosug aparecen en las fuentes literarias relacionadasn Canarias y
elaborar breves composiciones creativas sobre ellos

Este criterio esta dirigido a averiguar si el alaohm es capaz de relacionar la cultura clasica @ra@as a través de g
mitologia y hacer ver la influencia que sigue ted® el mundo grecorromano. Se evaluara si sabe @mnpextos propios
en los que refleje el conocimiento de estos pejesiyasi sabe reconocerlos en textos histéricsatios, periodisticos... d

Il. Personajes literarios del mundo grecorromano

u

diversos autores canarios.




VINCULACION DE LAS COMPETENCIAS BASICAS CON LOS CRI TERIOS DE EVALUACION Y LOS CONTENIDOS

DE CULTURA CLASICA (MATERIA OPTATIVA 3.° ESO)

COMPETENCIA BASICA N.° 6. COMPETENCIA CULTURAL Y ARISTICA

CRITERIOS DE EVALUACION

CONTENIDOS

1. Identificar los principales personajes de la mdlogia griega y romana.

Este criterio trata de comprobar si el alumnad@ sabonocer las principales divinidades del pangréego y romano, asi como los méas relevantes &érof
seres mitoldgicos. Para ello habra de trabajansidgetextos (traducciones de autores grecolateogspecial), en los que debera reconocer a le®nmEes
estudiados por sus descripciones literarias, atshetc.

2. Descubrir las historias miticas méas importantesle las civilizaciones griega y romana en las obrdgerarias, musicales, plasticas y visuales
empleando entre otras fuentes las relacionadas ctas tecnologias de la informacion y comunicacion.

Este criterio pretende constatar si el alumnadeapaz de averiguar la pervivencia de las histanitieas de las divinidades griegas y romanas, yhéuses y
heroinas méas famosos en las artes actuales, idéntiblos en las manifestaciones literarias, miescalasticas y visuales. El alumnado tendra qostnar su
competencia, pudiendo elaborar, de forma individugrupal, trabajos sobre este tema, en los querdesmplear diversos tipos de fuentes (encicloped
revistas, sistemas multimedia, Internet...).

3. Establecer semejanzas y diferencias entre mitgshéroes antiguos y actuales.

Con este criterio se pretende verificar si el aladmes capaz de extraer semejanzas y diferendrasl@mitologia clasica y la actual, comprobandanto hay
de los mitos de la antigiiedad clasica en los mmit@s/os y como la mayor parte de éstos son unalizeitién de aquéllos. Debera definir lo que es it m
una leyenda, y lo contrastara con la idea de loeguen mito en la actualidad. Detallara, adema&siitos griegos y romanos mas importantes y estafdidas
funciones que desempefian en ellos sus personajes.

1. Divinidades y seres mitologicos
€ 1. Divinidades mayores.
2. Divinidades menores.
3. Seres mitologicos.
4. Valoracién de los dioses y diosas del mundoagremano como|
recurso inagotable en la literatura y arte a traés siglos.
1l. Personajes literarios del mundo grecorromano
ial. Ciclos miticos:
1.1. Ciclo troyano.
1.2. Ciclo tebano.
1.3. Ciclo argonautico.
1.4. Ciclo cretense.
1.5. Ciclo heraclida.
2. Personajes de metamorfosis y catasterismos.
3. Personajes y leyendas relacionados con Canarias.
4. Andlisis del valor simbdlico de los mitos eratdualidad.

4. Elaborar un trabajo tematico sencillo sobre cuajuiera de los personajes histéricos del mundo grewomano, destacando su pervivencia histérical
hasta la actualidad.

Este criterio pretende determinar si el alumnadwce a los principales personajes histéricos é@pdea clasica antigua y el ambiente politico-saiaiktorico
en el que se desenvolvieron. Para ello elaborahadio trabajos en los que presente los perfildgsdeersonajes histéricos estudiados en los gseaqige por
qué han trascendido histéricamente o por qué spocios (Ambito literario, cientifico, artisticopolitico). Podr& debatir en clase como medio paeaentar
tales trabajos, valorando las opiniones personadgsespeto al contraste de pareceres.

1Il. Personajes historicos del mundo grecorromano

1. Personajes mas relevantes de la Grecia de éldsiea.

2. Personajes mas relevantes de la Roma de épepablicana e
imperial.

3. Otros personajes importantes del mundo grecamom

6. Resumir de forma oral o escrita el contenido dios textos (literarios o no) que se trabajen en cda sobre los personajes histéricos, utilizando lo
medios informaticos actuales para su presentacion.

Con este criterio se busca determinar si el alumrsadbe hacer un resumen claro y conciso de lo guestudiado. Para ello debera hacer una descrip
sencilla de los perfiles histéricos de los persesi& indicar las acciones principales por las guesido mas conocidos. Igualmente, hara brevesseipoes
orales en las que se valorara, entre otras caselgridad en la exposicion, la seleccion de cattsn

expuestos, y el empleo de las tecnologias dedanrcion y de la comunicacién como apoyo a la egjins

L 4. Utilizacion de diccionarios, enciclopedias ered, repertorios
digitales didacticos... para la busqueda de inforarasbbre personaje
cibistoricos de Grecia y Roma.

U7

7. Conocer y comprender la funcién que las fiesta®ligiosas, deportes y espectaculosutli, representaciones teatrales...) desempefiaban en laas

diaria de los griegos y romanos.

A través de este criterio se evaluara si el alumrtad adquirido los conocimientos béasicos sobreligion y la religiosidad de los griegos y romanpata

valorar sus caracteristicas mas importantes y slissc Se observara también si conoce las prirespabmpeticiones deportivas y los mas reconoci
espectaculos de Grecia y Roma. Igualmente seé&rdeacomprobar si es capaz de entender la reldeicteatro como un hecho religioso y espectaculbiqul

al mismo tiempo.

IV. Fiestas religiosas, deportes y espectaculos

1. Fiestas religiosas mas conocidas del Mundo &iasi
2. Deportes: Las Olimpiadas.

% Espectaculos:

3.1.Ludi.

id

8. Relacionar las fiestas religiosas, deportes ypextaculos de las civilizaciones griega y romanastableciendo una comparacion con los que se produrce
en la actualidad en Espafia, en general, y en Canas, en particular, y empleando los nuevos sistemgnolégicos para la investigacion y elaboracié
de trabajos.

Este criterio pretende comprobar si el alumnadoagmz de identificar las diversas manifestaciorégiosas, deportivas y de ocio, en general, dei@ng
Roma, comparandolas con las de la actualidad.ushreddo, de forma individual o en grupo, deberagadan diversas fuentes (diccionarios, encicloped
revistas especializadas, sistemas multimedia, Iper&lucativos en la red...) y elaborar trabajosesebtas manifestaciones, presentandolos a travésiddes,
paneles, maquetas, medios audiovisuales o digitdesillas paginas webs..., entre otros.

3.2. Representaciones teatrales.
4. Valoracion de las aportaciones culturales deci@rg Roma a |d
cultura occidental.

ia

5. Conocer los principales personajes mitolégicosug aparecen en las fuentes literarias relacionadamn Canarias y elaborar breves composicione
creativas sobre ellos.

Este criterio esta dirigido a averiguar si el alashmes capaz de relacionar la cultura clasica emaas a través de su mitologia y hacer ver laentia que
sigue teniendo el mundo grecorromano. Se evaluasbs componer textos propios en los que reflgjerecimiento de estos personajes y si sabe reedos

5 11. Personajes literarios del mundo grecorromano

en textos histéricos, literarios, periodisticos.. didersos autores canarios.




VINCULACION DE LAS COMPETENCIAS BASICAS CON LOS CRI TERIOS DE EVALUACION Y LOS CONTENIDOS

DE CULTURA CLASICA (MATERIA OPTATIVA 3.° ESO)

COMPETENCIA BASICA N.° 7. COMPETENCIA PARA APRENDER APRENDER

CRITERIOS DE EVALUACION

CONTENIDOS

2. Descubrir las historias miticas mas importantesle las civilizaciones griega y romana en las obrdgerarias, musicales, plasticas y visuales
empleando entre otras fuentes las relacionadas ctas tecnologias de la informacién y comunicacion.

Este criterio pretende constatar si el alumnadeapaz de averiguar la pervivencia de las histonigas de las divinidades griegas y romanas, yhéuses y
heroinas mas famosos en las artes actuales, idéndblos en las manifestaciones literarias, miescalasticas y visuales. El alumnado tendra qostrar su
competencia, pudiendo elaborar, de forma individugrupal, trabajos sobre este tema, en los queréledmplear diversos tipos de fuentes (encicloped
revistas, sistemas multimedia, Internet...).

3. Establecer semejanzas y diferencias entre mitgshéroes antiguos y actuales.

Con este criterio se pretende verificar si el aladmes capaz de extraer semejanzas y diferendrasl@mitologia clasica y la actual, comprobandanto hay
de los mitos de la antigliedad clasica en los mmit@s/os y como la mayor parte de éstos son unalizeitién de aquéllos. Debera definir lo que es o m
una leyenda, y lo contrastara con la idea de loeguen mito en la actualidad. Detallara, ademésiritos griegos y romanos mas importantes y estatdidas
funciones que desempefian en ellos sus personajes.

1. Divinidades y seres mitologicos
1. Divinidades mayores.
2. Divinidades menores.
ia3. Seres mitolégicos.
4. Valoracién de los dioses y diosas del mundoagremano como|
recurso inagotable en la literatura y arte a trae®s siglos.
1l. Personajes literarios del mundo grecorromano
1. Ciclos miticos:
1.1. Ciclo troyano.
1.2. Ciclo tebano.
1.3. Ciclo argonautico.
1.4. Ciclo cretense.
1.5. Ciclo heraclida.
2. Personajes de metamorfosis y catasterismos.
3. Personajes y leyendas relacionados con Canarias.
4. Andlisis del valor simbdlico de los mitos eratdualidad.

4. Elaborar un trabajo tematico sencillo sobre cuajuiera de los personajes histéricos del mundo grewomano, destacando su pervivencia histérical
hasta la actualidad.

Este criterio pretende determinar si el alumnadmce a los principales personajes histéricos é@pdea clasica antigua y el ambiente politico-saiaiktorico
en el que se desenvolvieron. Para ello elaborehadio trabajos en los que presente los perfildssdeersonajes histéricos estudiados en los gsiagiee por
qué han trascendido histéricamente o por qué spocios (Ambito literario, cientifico, artisticopolitico). Podr& debatir en clase como medio paeaentar
tales trabajos, valorando las opiniones personadgsespeto al contraste de pareceres.

6. Resumir de forma oral o escrita el contenido divs textos (literarios 0 no) que se trabajen en cda sobre los personajes histéricos, utilizando 10|
medios informaticos actuales para su presentacion.

Con este criterio se busca determinar si el alumrsathbe hacer un resumen claro y conciso de lo guestudiado. Para ello debera hacer una descrip
sencilla de los perfiles histéricos de los persesm@ indicar las acciones principales por las guesido mas conocidos. Igualmente, hara brevesseipoes
orales en las que se valorara, entre otras caselgridad en la exposicion, la seleccion de catbsn

expuestos, y el empleo de las tecnologias dedanrcion y de la comunicacién como apoyo a la egjins

1Il. Personajes historicos del mundo grecorromano

1. Personajes mas relevantes de la Grecia de éldsiea.

2. Personajes mas relevantes de la Roma de épepablicana e

imperial.

3. Otros personajes importantes del mundo grec@mom

L 4. Utilizacién de diccionarios, enciclopedias ered, repertorios
digitales didacticos... para la busqueda de inforarasbbre personaje

cibistoricos de Grecia y Roma.

U7

7. Conocer y comprender la funcién que las fiesta®ligiosas, deportes y espectaculosutli, representaciones teatrales...) desempefiaban en laas
diaria de los griegos y romanos.
A través de este criterio se evaluara si el alumrtad adquirido los conocimientos béasicos sobreligion y la religiosidad de los griegos y romanpata

valorar sus caracteristicas mas importantes y slissc Se observara también si conoce las prirespabmpeticiones deportivas y los mas reconoci op

espectaculos de Grecia y Roma. Igualmente seé&rdeacomprobar si es capaz de entender la reldeidieatro como un hecho religioso y espectéaculbiqnl
al mismo tiempo.

8. Relacionar las fiestas religiosas, deportes ypestaculos de las civilizaciones griega y romanastableciendo una comparacion con los que se produrce
en la actualidad en Espafia, en general, y en Canas, en particular, y empleando los nuevos sistemgnolégicos para la investigacion y elaboracié
de trabajos.

Este criterio pretende comprobar si el alumnadoagmz de identificar las diversas manifestaciorégiosas, deportivas y de ocio, en general, dei@ng
Roma, comparandolas con las de la actualidad.ushreddo, de forma individual o en grupo, deberagada&n diversas fuentes (diccionarios, encicloped
revistas especializadas, sistemas multimedia, [psr&ucativos en la red...) y elaborar trabajosesebtas manifestaciones, presentandolos a travésirddes,
paneles, maquetas, medios audiovisuales o digitdesillas paginas webs..., entre otros.

IV. Fiestas religiosas, deportes y espectaculos

1. Fiestas religiosas mas conocidas del Mundo &iasi
9 2. Deportes: Las Olimpiadas.

. Espectaculos:

3.1.Ludi.

3.2. Representaciones teatrales.
4. Valoracion de las aportaciones culturales deci@rg Roma a ld
cultura occidental.

ia

5. Conocer los principales personajes mitolégicosug aparecen en las fuentes literarias relacionadan Canarias y elaborar breves composicione
creativas sobre ellos.

Este criterio esté dirigido a averiguar si el alagim es capaz de relacionar la cultura clasica emaas a través de su mitologia y hacer ver ladntia que
sigue teniendo el mundo grecorromano. Se evaliagbe componer textos propios en los que reflejerecimiento de estos personajes y si sabe reeolos

1l. Personajes literarios del mundo grecorromano

en textos histéricos, literarios, periodisticos.. didersos autores canarios.




VINCULACION DE LAS COMPETENCIAS BASICAS CON LOS CRI TERIOS DE EVALUACION Y LOS CONTENIDOS

DE CULTURA CLASICA (MATERIA OPTATIVA 3.° ESO)

COMPETENCIA BASICA N.° 8. AUTONOMIA E INICIATIVA PERSONAL

CRITERIOS DE EVALUACION

CONTENIDOS

2. Descubrir las historias miticas mas importantesie las civilizaciones griega y romana en las obrdgerarias,
musicales, plasticas y visuales, empleando entraas fuentes las relacionadas con las tecnologias ldenformacion y
comunicacion.

Este criterio pretende constatar si el alumnadmpaz de averiguar la pervivencia de las histonitisas de las divinidade

griegas y romanas, y sus héroes y heroinas masséasmen las artes actuales, identificandolos ermmlasifestaciones
literarias, musicales, plasticas y visuales. Ehmlado tendra que mostrar su competencia, pudielatorar, de formd
individual o grupal, trabajos sobre este tema,osnque deberda emplear diversos tipos de fuentetcigpedias, revistas
sistemas multimedia, Internet...).

I. Divinidades y seres mitoldgicos
1. Divinidades mayores.
2. Divinidades menores.
s 3. Seres mitolégicos.
4. Valoracion de los dioses y diosas del mundoagremano
como recurso inagotable en la literatura y arteawés de log
, Siglos.
Il. Personajes literarios del mundo grecorromano

3. Establecer semejanzas y diferencias entre mitgshéroes antiguos y actuales.
Con este criterio se pretende verificar si el aladmes capaz de extraer semejanzas y diferendiasl@mitologia clasica y
la actual, comprobando cuanto hay de los mitosdmiigliedad clasica en los mitos nuevos y comaalgor parte de éstg
son una actualizaciéon de aquéllos. Debera debrguke es un mito y una leyenda, y lo contrastandaddea de lo que es |
mito en la actualidad. Detallara, ademas, los mifjdsgos y romanos mas importantes y establecsrdulaciones que
desempefian en ellos sus personajes.

1. Ciclos miticos:
1.1. Ciclo troyano.
s1.2. Ciclo tebano.
nl.3. Ciclo argondutico.
1.4. Ciclo cretense.
1.5. Ciclo heraclida.
2. Personajes de metamorfosis y catasterismos.
3. Personajes y leyendas relacionados con Canarias.
4. Andlisis del valor simbélico de los mitos eratdualidad.

4. Elaborar un trabajo temético sencillo sobre cuajuiera de los personajes histéricos del mundo gregomano,
destacando su pervivencia histérica hasta la actuehd.

Este criterio pretende determinar si el alumnadmmce a los principales personajes histdricos épdea clasica antigua y
ambiente politico-social e histérico en el que sgedivolvieron. Para ello elaborara fichas o trabajolos que presente |
perfiles de los personajes histéricos estudiadom®igue destaque por qué han trascendido histdeicee o por qué so
conocidos (ambito literario, cientifico, artistiogoolitico). Podra debatir en clase como medio paeaentar tales trabajo
valorando las opiniones personales y el respeatordtaste de pareceres.

6. Resumir de forma oral o escrita el contenido déos textos (literarios o no) que se trabajen en cda sobre los
personajes histdricos, utilizando los medios infordticos actuales para su presentacion.

Con este criterio se busca determinar si el alumisatie hacer un resumen claro y conciso de lo g@stdiado. Para ell
debera hacer una descripcion sencilla de los psffiistéricos de los personajes e indicar las aesiprincipales por las qu
han sido mas conocidos. Igualmente, hara brevesseipnes orales en las que se valorara, entre otsas, la claridad €
la exposicidn, la seleccion de contenidos expuegtes empleo de las tecnologias de la informagi@® la comunicacion
como apoyo a la exposicion.

IIl. Personajes histéricos del mundo grecorromano

1. Personajes mas relevantes de la Grecia de é[dmiza.

£|2. Personajes mas relevantes de la Roma de émmasicana
b imperial.

n 3. Otros personajes importantes del mundo grecamom

s4. Utilizacion de diccionarios, enciclopedias e,
repertorios digitales didacticos... para la busquda
informacidn sobre personajes histéricos de Gre&tama.

@ O




VINCULACION DE LOS ELEMENTOS DEL CURRICULO
DE CULTURA CLASICA (MATERIA OPTATIVA 3.° ESO)

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS BASICAS

CONTENIDOS

OBJETIVOS DE MATERIA

OBJETIVOS DE ETAPA

1. Identificar los  principales | 4. Tratamiento
personajes de la mitologia griega y informacion vy
romana. digital.

Este criterio trata de comprobar si |eb. Competencia
alumnado sabe reconocer las principaleartistica.
divinidades del pantedn griego |y

romano, asi como los mas relevanies

héroes y seres mitoldgicos. Para €llo
habrad de trabajar diversos textps
(traducciones de autores grecolatinos,
especial), en los que debera reconoc
los personajes estudiados por
descripciones literarias, atributos, etc.

d

de
competenci

cultural

I. Divinidades y seres mitologicos

a 1. Divinidades mayores.
2. Divinidades menores.
3. Seres mitoldgicos.
4. Valoracion de los dioses y diosas
mundo  grecorromano  como  recur
inagotable en la literatura y arte a través
los siglos.
Il.  Personajes
grecorromano
1. Ciclos miticos:
1.1. Ciclo troyano.
1.2. Ciclo tebano.
1.3. Ciclo argonautico.
1.4. Ciclo cretense.
1.5. Ciclo heraclida.
2. Personajes
catasterismos.
3. Personajes y leyendas relacionados
Canarias.
4. Anélisis del valor simbdlico de los mitg

literarios del mundo

de  metamorfosis

en la actualidad.

1. Conocer el mundo de los dios
griegos y romanos que nuestra tradic|
cultural ha heredado del mundo clasi
partiendo de los textos y adaptaciones
ehutores clasicos.

5®. Descubrir el papel que h3
deesempefiado los seres mitologicos
conocidos del mundo antiguo en |
distintas  manifestaciones  artistic
(literatura, mdasica, artes plasticas
visuales...).

3. Mejorar la comprension lectora y
expresion oral y escrita, valorando |
historias miticas que protagoniza
dioses, héroes y otros persona
legendarios, y mostrando interés g
yonocer los textos clasicos como u
fuente de acceso a la informacion.

c&n Familiarizar al alumnado con Id
personajes mas relevantes de las histg
sde metamorfosis y catasterismos d

e®) Conocer y valorar con sentido critico |

opropias y del resto del mundo, asi co
despetar el patrimonio artistico, cultural
natural.

nh) Concebir el conocimiento cientific

nammo un saber integrado, que se estruc

asplicar los métodos para identificar |
yroblemas en los diversos campos
conocimiento y de la experiencia.

aj) Comprender y expresar con correcci

poralmente y por escrito, en la leng
ncastellana, textos y mensajes complejos
eiciarse en el conocimiento, la lectura y

oestudio de la literatura.

na

S
rias
ue

forman parte de la literatura universal.

Gaspectos basicos de la cultura y la histgria

ura

aen distintas disciplinas, asi como conocer y

DS
del




VINCULACION DE LOS ELEMENTOS DEL CURRICULO
DE CULTURA CLASICA (MATERIA OPTATIVA 3.° ESO)

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS BASICAS

CONTENIDOS

OBJETIVOS DE MATERIA

OBJETIVOS DE ETAPA

2. Descubrir las historias miticas mas
importantes de las civilizaciones

griega y romana en las obras
literarias, musicales, plasticas vy
visuales, empleando entre otrag
fuentes las relacionadas con la

tecnologias de la informacion |
comunicacion.

Este criterio pretende constatar si
alumnado es capaz de averiguar
pervivencia de las historias miticas
las divinidades griegas y romanas, y 9
héroes y heroinas mas famosos en
artes actuales, identificandolos en
manifestaciones literarias, musicalg
plasticas y visuales. El alumnado teng
gque mostrar su competencia, pudier]
elaborar, de forma individual o grups
trabajos sobre este tema, en los (¢
debera emplear diversos tipos de fuen
(enciclopedias, revistas, sistem|
multimedia, Internet...).

4. Tratamiento
informacién y
digital.

6. Competencia
artistica.

prender.

8. Autonomia
epersonal.

la
de

las

bS,

competenci

5 7. Competencia para aprende

e

d

de

cultural

iniciativg

a 1. Divinidades mayores.

I. Divinidades y seres mitologicos

2. Divinidades menores.

3. Seres mitoldgicos.

4. Valoracién de los dioses y diosas
anundo grecorromano COmMO  recur
inagotable en la literatura y arte a través
los siglos.

Il.  Personajes
grecorromano

1. Ciclos miticos:
1.1. Ciclo troyano.
1.2. Ciclo tebano.

1.3. Ciclo argonautico.
1.4. Ciclo cretense.
1.5. Ciclo heraclida.
2. Personajes
catasterismos.

3. Personajes y leyendas relacionados
Canarias.

4. Anélisis del valor simbdlico de los mitg
en la actualidad.

literarios del mundo

de  metamorfosis

2. Descubrir el papel que hg
desempefiado los seres mitolégicos 1
conocidos del mundo antiguo en |
distintas  manifestaciones  artistic
leflliteratura, mdsica, artes plasticas
swisuales...).

d&. Mejorar la comprension lectora y
expresion oral y escrita, valorando |
historias miticas que protagoniza
dioses, héroes y otros persona
legendarios, y mostrando interés g
conocer los textos clasicos como u
fuente de acceso a la informacion.

5. Familiarizar al alumnado con Id
personajes mas relevantes de las histg
de metamorfosis y catasterismos d
yorman parte de la literatura universal.

con

S

nb) Desarrollar y consolidar habitos ¢
natisciplina, estudio y trabajo individual y €
aequipo como condicidon necesaria para |
Agealizacion eficaz de las tareas (
yaprendizaje y como medio de desarrg
personal.
ae) Conocer y valorar con sentido critico |
psspectos basicos de la cultura y la histg
npropias y del resto del mundo, asi co
eeespetar el patrimonio artistico, cultural
onatural.
ng) Desarrollar destrezas basicas en
utilizacion de las fuentes de informaci
spara, con sentido critico, adquirir nuey
riasnocimientos. Adquirir una preparaci
ubédsica en el campo de las tecnologi
especialmente las de la informacién y
comunicacion.
i) Desarrollar el espiritu emprendedor y
confianza en si mismo, la participacion,
sentido critico, la iniciativa personal y
capacidad para aprender a apren
planificar, tomar
responsabilidades.

decisiones 'y asumi

9]

n
na
el

llo
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ria
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VINCULACION DE LOS ELEMENTOS DEL CURRICULO
DE CULTURA CLASICA (MATERIA OPTATIVA 3.° ESO)

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS BASICAS

CONTENIDOS

OBJETIVOS DE MATERIA

OBJETIVOS DE ETAPA

3. Establecer semejanzas y diferencial
entre mitos y héroes antiguos V|

actuales.

Con este criterio se pretende verificar
alumnado es capaz de extrg
semejanzas y diferencias entre

actua
comprobando cuanto hay de los mit
de la antigliedad clasica en los mitoprender.
nuevos y como la mayor parte de és
son una actualizacion de aquéllg
Debera definir lo que es un mito y u
leyenda, y lo contrastara con la idea
lo que es un mito en la actualidg
Detallara, ademas, los mitos griegos
romanos mas importantes y establec]
las funciones que desempefian en €|

el

mitologia clasica y la

Sus personajes.

S4. Tratamiento de 15
informaciébn 'y competenci
digital.
sb. Competencia  social
eciudadana.

l&. Competencia cultural

, artistica.

o§. Competencia para aprende

[o8. Autonomia e iniciativg

spersonal.
na
de
d.
y,
era
los

a 1. Divinidades mayores.

y 3. Seres mitoldgicos.

I. Divinidades y seres mitologicos
2. Divinidades menores.

4. Valoracién de los dioses y diosas
mundo  grecorromano  como
inagotable en la literatura y arte a través
dos siglos.

Il.  Personajes
grecorromano

1. Ciclos miticos:
1.1. Ciclo troyano.
1.2. Ciclo tebano.

1.3. Ciclo argonautico.
1.4. Ciclo cretense.
1.5. Ciclo heraclida.
2. Personajes
catasterismos.

3. Personajes y leyendas relacionados
Canarias.

4. Anélisis del valor simbdlico de los mitg
en la actualidad.

literarios del mundo

de  metamorfosis

2. Descubrir el papel que

desempefiado los seres mitolégicos 1
conocidos del mundo antiguo en |
artistic
leflliteratura, mdsica, artes plasticas
recursorisuales...).

distintas  manifestaciones

de. Familiarizar al

con

"

alumnado con
personajes mas relevantes de las histg
de metamorfosis y catasterismos d
forman parte de la literatura universal.

hg

Id

ne) Conocer y valorar con sentido critico Ips
nasspectos basicos de la cultura y la histori
agropias y del resto del mundo, asi co
agespetar el patrimonio artistico, cultural

ynatural.

h) Concebir el
scomo un saber integrado, que se estruc
rias distintas disciplinas, asi como conoce
uaplicar los métodos para identificar |

problemas en los diversos campos

conocimiento y de la experiencia.

i) Desarrollar el espiritu emprendedor y

confianza en si mismo, la participacion,

sentido critico, la iniciativa personal y

capacidad para aprender a apren

planificar, tomar decisiones y asum
responsabilidades.

conocimiento cientificp

ry
DS
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a
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ir




VINCULACION DE LOS ELEMENTOS DEL CURRICULO
DE CULTURA CLASICA (MATERIA OPTATIVA 3.° ESO)

CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS BASICAS CONTENIDOS OBJETIVOS DE MATERIA OBJETIVOS DE ETAPA
4. Elaborar un trabajo tematico | 1. Competencia en lll. Personajes histéricos del mundo| 6. Desarrollar los habitos dea) Asumir responsablemente sus debefes,
sencillo sobre cualquiera de comunicacion linglistica. grecorromano organizacion, trabajo y disciplina, conocer y ejercer sus derechos en el respeto
personajes historicos del mundo| 4. Tratamiento de I3 1. Personajes mas relevantes de la Grecip estudiando el papel que hanma las demas personas, practicar |la
grecorromano, destacando informaciébn 'y competencia época clasica. desempefiado los personajes historicdslerancia, la cooperacion y la solidaridad
pervivencia histérica  hasta digital. 2. Personajes mas relevantes de la Roma giés importantes de Grecia y Roma, y| etntre las personas y grupos, ejercitarse en el
actualidad. 5. Competencia social épocas republicana e imperial. ambiente social y politico de la época. | didlogo afianzando los derechos humanos
Este criterio pretende determinar si|etiudadana. 3. Otros personajes importantes del mundd. Razonar sobre la obra literariipcomo valores comunes de una socieflad
alumnado conoce a los principaless. Competencia cultural grecorromano. cientifica y artistica, y sobre Iaplural y prepararse para el ejercicio de|la
personajes histéricos de la época clagicatistica. 4. Utilizacion de diccionarios, enciclopediadrayectoria politica, social o militar de ciudadania democratica.
antigua y el ambiente politico-social |€7. Competencia para aprender &n linea, repertorios digitales didacticos|..personajes historicos relevantes en| ld) Fortalecer sus capacidades afectivag en
histérico en el que se desenvolviergnaprender. para la busqueda de informacion sobrantigliedad clasica, y juzgarla de formaodos los ambitos de la personalidad y|en
Para ello elaborara fichas o trabajos|eB. Autonomia e iniciativd personajes histéricos de Grecia y Roma. | critica. sus relaciones con las demas personas| asi
los que presente los perfiles de lopersonal. 8. Valorar a los personajes reales| yomo rechazar la violencia, los prejuicips
personajes histéricos estudiados en [los ficticios del mundo grecorromano conjode cualquier tipo, los comportamientps
que destaque por qué han trascendido modelos para una educacién humanisticgexistas y resolver pacificamente Ips
histéricamente o por qué son conocidos del alumnado. conflictos.
(&mbito literario, cientifico, artistico ¢ e) Conocer y valorar con sentido critico Ips
politico). Podra debatir en clase como aspectos basicos de la cultura y la histgria
medio para presentar tales trabajps, propias y del resto del mundo, asi como
valorando las opiniones personales Y| el respetar el patrimonio artistico, cultural|y
respeto al contraste de pareceres. natural.
h) Concebir el conocimiento cientifico
como un saber integrado, que se estrucfura
en distintas disciplinas, asi como conocer y
aplicar los métodos para identificar lps
problemas en los diversos campos ¢el
conocimiento y de la experiencia.
m) Apreciar la creaci6on artistica |y
comprender el lenguaje de las distinfas
manifestaciones  artisticas, utilizanglo
diversos medios de expresiéon |y

representacion.




VINCULACION DE LOS ELEMENTOS DEL CURRICULO
DE CULTURA CLASICA (MATERIA OPTATIVA 3.° ESO)

CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS BASICAS CONTENIDOS OBJETIVOS DE MATERIA OBJETIVOS DE ETAPA
5. Conocer los principales personajes 4. Tratamiento de la 1l. Personajes literarios del mundo| 4. Interpretar, analizando textgse) Conocer y valorar con sentido critico Ips
mitolégicos que aparecen en las informacion 'y competencia grecorromano seleccionados de la literatura espafiglaspectos basicos de la cultura y la histgria
fuentes literarias relacionadas con| digital. 1. Ciclos miticos: en general, y de la canaria, en particulapropias y del resto del mundo, asi como
Canarias 'y  elaborar  breves| 5. Competencia social Yy 1.1. Ciclo troyano. como han pervivido los personajggespetar el patrimonio artistico, cultural|y
composiciones creativas sobre ellos. | ciudadana. 1.2. Ciclo tebano. mitolégicos més importantes del mundamatural.
Este criterio esta dirigido a averiguar|s6. Competencia cultural 1.3. Ciclo argonautico. grecorromano en la cultural locgl,g) Desarrollar destrezas basicas en| la
el alumnado es capaz de relacionar lartistica. 1.4. Ciclo cretense. nacional y europea. utilizacion de las fuentes de informacion
cultura clasica con Canarias a través|dé. Competencia para aprender 4.5. Ciclo heraclida. para, con sentido critico, adquirir nuevps
su mitologia y hacer ver la influencjaaprender. 2. Personajes de metamorfosis |y conocimientos. Adquirir una preparacion
que sigue teniendo el mundo4. Tratamiento de la catasterismos. basica en el campo de las tecnologias,
grecorromano. Se evaluara si sgbmformacion y competencia 3. Personajes y leyendas relacionados con especialmente las de la informacioén vy |la
componer textos propios en los qualigital. Canarias. comunicacion.
refleje el conocimiento de estgs 4. Analisis del valor simbdlico de los mitgs h) Concebir el conocimiento cientificp
personajes y si sabe reconocerlos [en en la actualidad. como un saber integrado, que se estrucfura
textos histoéricos, literarios), en distintas disciplinas, asi como conocer y
periodisticos... de diversos autores aplicar los métodos para identificar lps
canarios. problemas en los diversos campos ¢el
conocimiento y de la experiencia.
j) Comprender y expresar con correccion,
oralmente y por escrito, en la lengua
castellana, textos y mensajes complejos, e

iniciarse en el conocimiento, la lectura y
estudio de la literatura.

el




VINCULACION DE LOS ELEMENTOS DEL CURRICULO
DE CULTURA CLASICA (MATERIA OPTATIVA 3.° ESO)

CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS BASICAS CONTENIDOS OBJETIVOS DE MATERIA OBJETIVOS DE ETAPA
6. Resumir de forma oral o escrita el| 1. Competencia en lll. Personajes histéricos del mundo| 6. Desarrollar los habitos dee) Conocer y valorar con sentido critico Ips
contenido de los textos (literarios o comunicacion linguistica. grecorromano organizacion, trabajo y disciplina, aspectos basicos de la cultura y la histgria
no) que se trabajen en clase sobre Ids4. Tratamiento de lg 1. Personajes mas relevantes de la Grecip eéstudiando el  papel que hanpropias y del resto del mundo, asi como
personajes histdricos, utilizando los| informacion 'y competencia época clasica. desempefiado los personajes histéricagspetar el patrimonio artistico, cultural|y
medios informaticos actuales para sy digital. 2. Personajes mas relevantes de la Roma a&s importantes de Grecia y Roma, y| ehatural.
presentacion. 5. Competencia social épocas republicana e imperial. ambiente social y politico de la época. | g) Desarrollar destrezas basicas en| la
Con este criterio se busca determinar siudadana. 3. Otros personajes importantes del mundd. Razonar sobre la obra literarigutilizacién de las fuentes de informacion
el alumnado sabe hacer un resume®. Competencia cultural grecorromano. cientifica y artistica, y sobre Iapara, con sentido critico, adquirir nuevps
claro y conciso de lo que ha estudiadaartistica. 4. Utilizacion de diccionarios, enciclopediagrayectoria politica, social o militar deconocimientos. Adquirir una preparacion
Para ello debera hacer una descripdién. Competencia para aprender &n linea, repertorios digitales didacticos|..personajes histéricos relevantes en| ladsica en el campo de las tecnologias,
sencilla de los perfiles histéricos de lpsaprender. para la busqueda de informacion sobrantigliedad clasica, y juzgarla de formaspecialmente las de la informacion vy |la
personajes e indicar las accione$. Autonomia e iniciativd personajes histéricos de Grecia y Roma. | critica. comunicacion.
principales por las que han sido magersonal. 8. Valorar a los personajes reales|y) Comprender y expresar con correccion,
conocidos. Igualmente, harda breves ficticios del mundo grecorromano conjooralmente y por escrito, en la lengta
exposiciones orales en las que |se modelos para una educacion humanisticzastellana, textos y mensajes complejos, e
del alumnado. iniciarse en el conocimiento, la lectura y (el

valorard, entre otras cosas, la claridad
la exposicion, la seleccion de contenid
expuestos, y el empleo de |
tecnologias de la informacién y de
comunicacion como apoyo a

exposicion.

11. Aproximarse a los textos clasicos
actuales, empleando especialmente
tecnologias de la informacién y de
comunicacion.

yestudio
las
la

de la literatura.




VINCULACION DE LOS ELEMENTOS DEL CURRICULO
DE CULTURA CLASICA (MATERIA OPTATIVA 3.° ESO)

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS BASICAS

CONTENIDOS

OBJETIVOS DE MATERIA

OBJETIVOS DE ETAPA

7. Conocer y comprender la funcién
que las fiestas religiosas, deportes
espectaculos I(udi, representaciones
teatrales...) desempefiaban en la vid
diaria de los griegos y romanos.

A través de este criterio se evaluara s
alumnado ha adquirido lo
conocimientos basicos sobre la religi
y la religiosidad de los griegos
romanos, para valorar sus caracteristi
mas importantes y sus cultos.
observara también si conoce |
principales competiciones deportivas
los mas reconocidos espectaculos
Grecia y Roma. Igualmente se tratara
comprobar si es capaz de entender
relacion del teatro como un hec
religioso y espectaculo publico
mismo tiempo.

y 7.
1

el
5
On
v
cas
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as

y

de
de
a

o]
al

6. Competencia cultural y artistica.

Competencia para aprender

aprender.

IV. Fiestas religiosas, deportes
&spectaculos

1. Fiestas religiosas méas conocidas
Mundo Clasico.

2. Deportes: Las Olimpiadas.

3. Espectaculos:

3.1. Ludi.

3.2. Representaciones teatrales.

4. Valoracion de las aportacion
culturales de Grecia y Roma a la culty
occidental.

9. Desarrollar estrategias, habilidadeg
destrezas que permitan al alumnado
deluténomo en su proceso de aprendiz
para llevar a cabo proyectd
individuales o colectivos sobre I3
fiestas religiosas, deportes
espectaculos de Grecia y Roma.
10. Comparar las manifestacion
pssociales y religiosas actuales con las
rdas civilizaciones griega y romana, pd
valorar el desarrollo colectivo de I3
personas y de los pueblos.

#) Conocer y valorar con sentido criti
séws aspectos basicos de la cultura vy
ajbjstoria propias y del resto del mund
sasi como respetar el patrimonio artisti
scultural y natural.

como un saber integrado, que

pestructura en distintas disciplinas,

deomo conocer y aplicar los métod
rgpara identificar los problemas en |
sdiversos campos del conocimiento y
la experiencia.

del propio cuerpo y el de las oftr
personas, respetar las diferenci

corporales e incorporar la educaci
fisica y la practica del deporte pal

de la sexualidad en toda su diversid

el cuidado de los seres vivos y
medioambiente, contribuyendo a
conservacion y mejora.

yh) Concebir el conocimiento cientifico

I) Conocer y aceptar el funcionamiento

DS

de

AS
as,

afianzar los habitos de cuidado y salud

On
a

favorecer el desarrollo personal y socigal.
Conocer y valorar la dimension humaha

ad.

Valorar criticamente los habitos sociales
relacionados con la salud, el consumo,

el
5U




VINCULACION DE LOS ELEMENTOS DEL CURRICULO
DE CULTURA CLASICA (MATERIA OPTATIVA 3.° ESO)

CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS BASICAS CONTENIDOS OBJETIVOS DE MATERIA OBJETIVOS DE ETAPA
8. Relacionar las fiestas religiosas, 4. Tratamiento de la informaciéon |ylV. Fiestas religiosas, deportes ) 9. Desarrollar estrategias, habilidades ¢) Conocer y valorar con sentido critico
deportes y espectaculos de lascompetencia digital. espectaculos destrezas que permitan al alumnado [séos aspectos basicos de la cultura y| la
civilizaciones griega y romana,| 6. Competencia cultural y artistica. 1. Fiestas religiosas méas conocidas delutbnomo en su proceso de aprendizajajstoria propias y del resto del mundo,
estableciendo una comparacion con 7. Competencia para aprender | &undo Clasico. para llevar a cabo proyectasasi como respetar el patrimonio artistico,
los que se producen en la actualidad aprender. 2. Deportes: Las Olimpiadas. individuales o colectivos sobre lascultural y natural.
en Espafia, en general, y en Canariasg, 3. Espectaculos: fiestas religiosas, deportes yg) Desarrollar destrezas bésicas en| la
en particular, y empleando los nuevos 3.1.Ludi. espectaculos de Grecia y Roma. utilizacion de las fuentes de informacion
sistemas  tecnologicos para |3 3.2. Representaciones teatrales. 10. Comparar las manifestacionggpara, con sentido critico, adquirir
investigacion y elaboracion de 4. Valoracion de las aportaciongssociales y religiosas actuales con las|deuevos conocimientos. Adquirir una
trabajos. culturales de Grecia y Roma a la culturédas civilizaciones griega y romana, pargreparacion basica en el campo de (las
Este criterio pretende comprobar si |el occidental. valorar el desarrollo colectivo de lgstecnologias, especialmente las de|la
alumnado es capaz de identificar las personas y de los pueblos. informacioén y la comunicacion.
diversas manifestaciones religiosas, 11. Aproximarse a los textos clasicog y) Desarrollar el espiritu emprendedor|y
deportivas y de ocio, en general, fe actuales, empleando especialmente |lda confianza en si mismo, Ia
Grecia y Roma, comparandolas con |as tecnologias de la informacion y de [aparticipacion, el sentido critico, Ia
de la actualidad. El alumnado, de forma comunicacion. iniciativa personal y la capacidad para
individual o en grupo, deberéa indagar en aprender a aprender, planificar, tomar
diversas fuentes (diccionarios, decisiones y asumir responsabilidades.
enciclopedias, revistas especializadas, I) Conocer y aceptar el funcionamiento
sistemas multimedia, portales del propio cuerpo y el de las otras
educativos en la red...) y elaborar personas, respetar las diferencias,
trabajos sobre estas manifestaciones, afianzar los habitos de cuidado y salud
presentandolos a través de murales, corporales e incorporar la educacipn
paneles, magquetas, medips fisica y la practica del deporte para
audiovisuales o digitales, sencillas favorecer el desarrollo personal y socigal.
paginas webs..., entre otros. Conocer y valorar la dimensién humapa
de la sexualidad en toda su diversidad.
Valorar criticamente los habitos sociales
relacionados con la salud, el consumo,
el cuidado de los seres vivos y (el
medioambiente, contribuyendo a $u
conservacion y mejora.
m) Apreciar la creacion artistica Jy
comprender el lenguaje de las distinfas
manifestaciones artisticas, utilizango
diversos medios de expresion |y
representacion.




VINCULACION DE LOS ELEMENTOS DEL CURRICULO
DE CULTURA CLASICA (MATERIA OPTATIVA 3.° ESO)

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS BASICAS

CONTENIDOS

OBJETIVOS DE MATERIA

OBJETIVOS DE ETAPA

9. Reconocer y usar los étimos griegg
mas importantes y los prefijos latinos
que forman parte de nuestro
vocabulario.

A través de este criterio se quig
constatar si el alumnado es capaz
identificar las principales raices grieg
y los prefijos latinos de su lengua y
otras que conozca. Se sugiere que
alumnado utilice el cuaderno de cla
para recoger aquellas palabras de ori
0 raiz griega 0 que tengan con
formante un prefijo latino que encuent
en los libros de texto y explicar s
significado. Debera igualmente conog
en su totalidad el alfabeto griego y |
principales reglas de trascripcion. P43
hacer efectivo este criterio el alumna|
realizara sencillos ejercicios como por
su propio nombre o escribir una ca
con caracteres griegos, para el caso
alfabeto griego, empleando, en
posible, las fuentes griegas de escrit
de los ordenadores; o de relacior

s 1.

Competencia en comunicaciq

linguistica.

re
de
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e
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palabras, para el caso de la trascripcig

n.

nVv. Etimologias griegas. Introduccion
al éxico latino

1. El alfabeto griego.

2. Reglas de trascripcion: identificaciq
de palabras espafiolas transcritas
griego.

3. Etimos griegos mas usuales.

4. Interés por emplear fuentes griegas
escritura para trabajar el alfabeto grie|
y diversas cuestiones de Iéxico griego
5. Prefijos latinos mas usuales.

6. Relacion entre el léxico griego
latino, y su aplicacion al lenguaj
cotidiano.

6. Desarrollar los habitos d
organizacion, trabajo y discipling
estudiando el papel que hg

ndesempefiado los personajes histori
delds importantes de Grecia y Roma, |
ambiente social y politico de la época.
12. Mejorar y ampliar el vocabulari
deon  nuevos conceptos y  términ

gadquiridos a través del estudio de |
étimos griegos y latinos para
elaboracion y emisién de discurs
yorales y escritos.

e

eg) Desarrollar destrezas basicas en
, utilizacién de las fuentes de informaci
npara, con sentido critico,
CaElevos conocimientos. Adquirir un
gbreparacion basica en el campo de
tecnologias, especialmente las de
p informacion y la comunicacion.
ph) Concebir el conocimiento cientific
logomo un saber integrado, que
aestructura en distintas disciplinas,
pomo conocer y aplicar los métod
para identificar los problemas en |
diversos campos del conocimiento y
la experiencia.
j) Comprender y expresar cd
correccion, oralmente y por escrito,
la lengua castellana, textos y mensd
complejos, e iniciarse en ¢
conocimiento, la lectura y el estudio
la literatura.

adquirjir
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