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Introduccion

Idoia es una nifia con paralisis cerebral, con buena capacidad intelectual y
auténoma en lo referente a desplazamientos. Cursé estudios de Educacion Pri-
maria en un colegio de integracién preferente para alumnado con déficit moté-
rico. Para el cambio de etapa educativa, a instancias de la familia, se valoré la
posibilidad de que acudiera a un instituto ordinario muy préximo a su domici-
lio (en el que cursan estudios los nifios y nifias de su entorno) en vez de escola-
rizarse en un instituto de integracion de alumnado con déficit motérico, pues
debia de utilizar el transporte escolar y se le separaba de sus amigos.

Durante el primer curso de la Ensefianza Secundaria Obligatoria, Idoia si-
guio el curriculo ordinario con la ayuda de un ordenador para poder realizar los
trabajos diarios. Durante este primer curso, hubo alguna demanda puntual de
asesoramiento centrada en los caracteres especiales del procesador de texto que
usaba (indices y subindices, potencias, simbolos especiales, etc.).

La demanda de asesoramiento surge en segundo curso, cuando tiene que es-
tudiar Dibujo y Pretecnologia. En ambas asignaturas se combinan el desarrollo
de procedimientos basados en destrezas manuales, que no estaban al alcance de
Idoia, con conceptos que si le eran accesibles. Destrezas y conceptos se trabajan
simultaneamente (trazado de paralelas, bisectrices, perspectiva, color, resistencia
de materiales, maquinas, etc.) y el profesorado ordinario no veia la forma de
trabajar los conceptos disociandolos de las destrezas.
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1. Plan de actuacion

Visto el curriculo de ambas asignaturas, dado que existian dificultades fisi-
cas para trasladar el ordenador a las aulas de Dibujo y Pretecnologia y que no
resultaba posible impartir estas asignaturas en un aula dotada de aparatos infor-
madticos, se decide, conjuntamente con la Unidad de Apoyo Educativo, que
Idoia trabaje el 80% de estas éreas con la profesora de apoyo asesorada por la
Unidad de Materiales y Nuevas Tecnologias del CREENA.

En el area de Dibujo cabe distinguir dos vertientes: dibujo lineal y dibujo
artistico.

Para el dibujo lineal utilizamos fundamentalmente WINLOGO. Este progra-
ma nos permitié trabajar angulos, paralelas, perpendiculares, bisectrices y poli-
gonos. Se utilizé los conocimientos previos de Idoia y, con el método de ensayo
y error, se fueron construyendo todos los poligonos regulares e irregulares hasta
llegar a la generalizacion de una formula general para realizar cualquier poligo-
no de la siguiente manera:

Se trabajaron en este proceso todos y cada uno de los conceptos de la pro-
gramacion de la asignatura obteniéndose unos resultados similares o mejores
que el resto de sus comparieros de clase.

Para poligono lado:
Repite lado: (avanza 100 gira derecha [360/lado])
Fin
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Se utilizé también WINLOGO para la realizacion de algun trabajo artistico
(espirales, cenefas, etc.). Para la parte de perspectiva utilizamos el programa
FINE ARTIST y la posibilidades de la herramienta 3D de la barra de dibujo de
WORD.

3D de Word

Fine Artist

. _4

En el dibujo artistico se trabajé simulténeamente sobre papel y sobre orde-
nador. Se usé fundamentalmente los programas PAINT y COREL XARA. Se tra-
bajo la composicién de colores (transparencias y pinceles personalizados), las
texturas, la luz, los degradados, la composicién, introduccién al comic, etc.

estrella

clonar

circulo

transparencia

poligono

Encontramos mas dificultades para encontrar materiales con los que traba-
jar Pretecnologia. Los simuladores existentes eran muy éridos o excesivamente
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técnicos (COCODRILE CLIPS, ELECTRONIC WORBENCH, etc.), por lo que se
opto por aprovechar las posibilidades de EL TALLER DE INVENTOS y la INCRE-
DIBILE MACHINE.

En el siguiente curso las demandas fueron mas puntuales sobre algin tema
especifico, como por ejemplo la resolucion de ecuaciones y su representacién
grafica. Aunque su utilizacién no fue importante, vimos la manera de hacer-
lo con el programa FUNCIONES PARA WINDOWS de Jlagares del proyecto
Fressa.

FUNCIONES para Windows es un programa didéactico que representa fun-
ciones definidas de forma explicita o de forma numeérica mediante una tabla de
doble entrada.

Permite estudiar, dada una funcién con una variable, casi todo lo que hay
en las programaciones oficiales de la asignatura de Matematicas, durante la En-
sefianza Primaria, Secundaria y primer ciclo universitario.

Su principal objetivo es ayudar a los alumnos a aprender una gran mayoria
de conceptos ligados con las funciones.

Primeramente Idoia resuelve en su cuaderno la ecuacién o el sistema de
ecuaciones, después busca los valores correspondientes a X e Y y los plasma con
Word en una tabla. Finalmente, mediante el programa informatico, se obtuvo
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Representacion gréfica de la funcion
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la gréfica correspondiente, la copia en el portapapeles y la pega en Word al lado
de la tabla de valores.

Otro programa utilizado para otro tema de Matematicas fue GEUP, me-
diante el cual Idoia puede dibujar y poner el nombre a los objetos dibujados,
para luego poder pasarlos a
su hoja de trabajo median-
te el Word.

GEUP es un programa
para aprender y hacer Geo-
metria utilizando el ordena-
dor. Nos permite compro-
bar propiedades geométricas
de manera precisa y descu-
brir nuevas a través de la ex-
ploracion, experimentando
interactiva y visualmente,
disponiendo para ello de
multiples herramientas.

En otro momento se
nos pidi6 ayuda sobre Qui-
mica: ;Donde podria Idoia encontrar apuntes sobre esta materia? Para ello dedi-
camos algunas clases al manejo de Internet: cémo acceder a la red, como buscar,
como seleccionar, cémo agregar a nuestros favoritos o como bajar los programas
que nos interesan.

Después de un proceso de seleccion, decidimos agregar a nuestros favoritos

http://www.eneayudas.cl/atom.htm
http://www.eygm.org/aulavir.htm
http://ciberconta.unizar.es/leccion/web
/sofware.htm

http://www.aulaclic.org
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2. Conclusion

La experiencia muestra que es posible que alumnos con déficit motorico
cursen un curriculo esencialmente igual al de sus compafieros “habiles”. Por
otro lado intuimos que la utilizacion de materiales informaticos en las dreas de
Pretecnologia y Plastica seria muy enriquecedora para todos los alumnos pues
permiten disociar los conceptos de las destrezas, dando opcién a los alumnos
con menor habilidad a centrarse en los aspectos mas conceptuales. En el caso de
LOGO existen bastantes experiencias (sobre todo en el campo de la Geome-
tria), pero la introduccién de programas de disefio asistido por ordenador en
pléastica o de sintetizadores y programas de composicién en musica por poner
dos ejemplos son un campo sin explorar a pesar de las posibilidades que parecen
ofrecer.

Cada vez esta mas extendida la idea de que el aprendizaje de la informatica
se realiza “mediante el uso” y no en una asignatura especifica. Su introduccién
como herramienta en el curriculo de todas las dreas seria la mejor garantia de
que los alumnos de la ESO obtienen el nivel que de ellos espera la sociedad. La
generalizacion del uso de estos aparatos ayudaria a los alumnos “hébiles” a com-
prender mejor el trabajo de los alumnos “diferentes” y eliminaria el aspecto di-
ferenciador de las herramientas de acceso al curriculo.
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