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INTRODUCCION

“¢Un articulo sobre el video? ;No estd pasado de moda?” Me lo decia una
amiga, con toda su ingenuidad, al conocer el encargo que me habian hecho
desde Extremadura. No esta claro por qué, pero hablar de la integracién del
video en el aula parece, en efecto, pasado de moda.

Es légico que una tecnologia se considere obsoleta cuando aparece en el
mercado una tecnologia nueva que cumple las mismas funciones que realiza-
ba la primera pero con mas eficacia y rapidez, o que ofrece unas prestaciones
superiores. Pero no es el caso. En estos momentos ninguna de las denomina-
das nuevas tecnologias de la informacion y de la comunicacion puede susti-
tuir al video, en el sentido de cumplir mejor que ¢l las funciones didécticas
que éste realizaba. O que podia (y puede) realizar.

En cualquier caso, apuntarse ciegamente al carro de la novedad ha sido y
sigue siendo un mal endémico de la escuela. De hecho, las instituciones edu-
cativas (no sélo la escuela) han tendido siempre a reaccionar ante la aparicion
de una novedad tecnoldgica con actitudes contrapuestas, que van desde el re-
chazo frontal, por lo que toda novedad comporta de amenaza para lo estable-
cido, hasta una aceptacién sin discusiones ni cuestionamientos.

Es una lastima que cueste tanto adoptar posturas racionales, reflexivas y
licidas, en el sentido de capaces de revisar sin prejuicios tanto lo establecido
como lo nuevo, a fin de extraer el maximo provecho de las aportaciones espe-
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cificas que puede hacer cada tecnologia en la optimizacion de los procesos de
ensefianza-aprendizaje.

El progreso tecnologico nos lleva de manera incuestionable a la conver-
gencia de tecnologias, a su confluencia, a su complementariedad. La aplica-
cion de esta convergencia al &mbito educativo comporta la capacidad de anali-
sis de las posibilidades y de los limites de cada instrumento y de cada forma
de expresion. Se ha de imponer un planteamiento integrador.

Es desde esta conviccion que nos proponemos ofrecer a los educadores y
educadoras un listado de propuestas para un uso didéctico del video. Presen-
tamos una serie de actividades didacticas en las que el video resulta impres-
cindible o cuanto menos especialmente indicado para obtener unos beneficios
de cara al rendimiento académico de los alumnos.

Hemos estructurado este capitulo en dos grandes apartados. Uno, dedicado
a aquellas actividades didacticas que comportan el uso de la cdmara de video.
Pensamos que actualmente es facil integrar esta tecnologia, sea porque. el pro-
pio centro dispone de ella, sea porque puede aportarla el profesor o las fami-
lias de los alumnos. El otro apartado hace referencia a actividades para las que
basta el uso del magnetoscopio. Comenzamos la exposicion por las activida-
des que resultan mas sencillas y que exigen una dotacién tecnoldgica mas
simple.

1. ACTIVIDADES DIDACTICAS MEDIANTE EL USO DEL
MAGNETOSCOPIO

1.1. La transmision de informaciones audiovisuales
Ha sido y sigue siendo el uso mas generalizado del magnetoscopio en las
aulas: para el visionado de programas educativos con una intencionalidad in-
formativa. Lo son la mayor parte de los existentes en el mercado del video
didactico.

Teniendo en cuenta que el video es una tecnologia de caracter audio-visual-
cinético, serd especialmente pertinente para la transmision de informaciones
de caracter audio-visual-cinético. En este sentido, ninglin profesor o profeso-
ra, por buenos que sean, podran transmitir mejor que un buen programa de
video informaciones que sean visuales, dindmicas y sonoras. El profesor
puede explicar, pero el video puede mostrar, describiendo la realidad tangible
con el mayor grado de objetividad posible.
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fesor no debe limitarse al uso de los videogramas didacticos de las producto-
ras especializadas. Puede aprovechar también las imagenes que a diario ofre-
cen los medios de masas audiovisuales. Por ejemplo, las cadenas de televi-
sion, con sus documentales, reportajes, etc. Pero también las ofertas de las
productoras de videos culturales, folkléricos o de entretenimiento.

Para cumplir la funcion de transmitir informaciones audiovisuales el pro-
|
|

Cuando no se trata de programas especificamente didacticos, sdlo en algu-
nos casos utilizara el programa entero. En otros casos, seguramente en la ma-
yoria, fragmentos de los mismos. Cabe la posibilidad de que el profesor vaya
elaborando su propio banco de imagenes, editdndolas de acuerdo con sus ne-
cesidades e intereses

1.2. La transmision de informaciones visuales
Si el educador tiene la paciencia de ir elaborando un banco de imagenes
relacionadas con los contenidos curriculares de sus asignaturas, a veces ex-
traerd un mayor provecho didactico de ellas si las presenta en el aula no como
programa cerrado, sino en forma de imagenes de apoyo, es decir, como ima-
genes aisladas que van acompafiando su exposicion verbal.

Denomino a esta forma de expresion video-apoyo. No se trata de que las
imagenes de video sirvan de apoyo a un tema (todos los programas educati-
vos sirven de apoyo a un tema), sino de que sirven de apoyo a la exposicion
verbal del profesor o profesora. O de los alumnos, si son ellos los que las uti-
lizan para una puesta en comun.

En esta modalidad de uso didactico del video no hablamos de audiovisual
como forma de expresion (integracion de imagenes, musicas, voz y efectos
sonoros en una Unica unidad expresiva), sino de lenguaje verbal ilustrado con
imagenes. No se trabaja con un programa cerrado, sino con imagenes sueltas
que permiten al profesor ilustrar lo que va exponiendo verbalmente.

La férmula es especialmente valida, no sdlo si se utilizan imagenes selec-
cionadas especificamente para este uso, sino también para el aprovechamiento
de programas educativos deficientes, excesivamente verbalistas, simples con-
ferencias ilustradas con imdgenes y amenizadas con musica de fondo. Puede
sacarse un mayor provecho didactico de estos programas si se los reconvierte
en imagenes de video-apoyo.

Y es que la ventaja de esta manera de utilizar el magnetoscopio respecto al
~uso directo de programas radica en el hecho de que el profesor puede adecuar
el lenguaje verbal a las necesidades del auditorio y del momento. Mientras en
un programa educativo convencional el texto verbal viene dado y es inamovi-
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ble, inalterable, en el uso del video-apoyo el profesor puede ir adaptando el
lenguaje al tipo de auditorio con el que se encuentra, a su nivel de compren-
sion del tema, a su receptividad en este momento... Puede, ademads, hacerles
participar no sélo al final de la exposicion, sino a lo largo de ella, promovien-
do un uso del video mads activo y participativo.

1.3. La motivacion de aprendizajes
La falta de motivacién es uno de los problemas capitales de la escuela en la
actualidad. Los profesionales de la ensefianza suelen quejarse de que los
alumnos no muestran interés. Coloquialmente suele decirse que pasan de to-
do. La imagen es una herramienta muy indicada para salir al paso de estos
problemas.

He dicho deliberadamente la imagen, y no el video. Es decir, la motivacion
del aprendizaje nunca provendra de la tecnologia. Vendra, si viene, del len-
guaje, de la forma de expresion, del estilo comunicativo. Por si misma, la tec-
nologia sélo serd motivadora mientras sea novedosa. Pero cuanto mas se uti-
lice, menos novedosa sera y, en consecuencia, menos motivadora resultara.

Si la television o la publicidad son motivadoras es por la manera como
procesan las informaciones, por el lenguaje, por el discurso, por el estilo co-
municativo. El lenguaje audiovisual es motivador porque conecta de manera
directa e inevitable con las emociones. Pero si el lenguaje audiovisual se pone
al servicio del lenguaje verbal (haciendo videogramas verbalistas, simples
conferencias ilustradas con iméagenes), no puede esperarse motivacion alguna,
por mucha tecnologia que se utilice.

En definitiva, mediante el uso de imagenes podremos motivar el aprendi-
zaje si las imagenes son motivadoras, aunque no sean especificamente didac-
ticas. Lo que ha de ser didactico es el proceso en el que se incorporan las
imagenes. En este sentido, a veces funcionara mejor un material extraido de la
television que un programa pensado directamente para la escuela.

Propongo, pues, recurrir a productos audiovisuales como espots publicita-
rios interesantes, noticias impactantes procedentes de los programas informa-
tivos, secuencias de largometrajes comerciales o de series televisivas, frag-
mentos de tertulias o debates, fragmentos de concursos o de reality shows...

En todos estos casos las imagenes no ofreceran, sin duda, una explicita-
cion sistematizada de los contenidos curriculares, pero servirdn para generar
interés por los temas, para cuestionar, interpelar, para crear interrogantes, para
provocar... O simplemente para conectar los contenidos curriculares con las
experiencias que viven los alumnos cada dia fuera del aula.
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1.4. Ejercicios de evaluacion
Lo habitual en el aula, tanto si se trabaja con programas educativos con-
vencionales como si se trabaja con imagenes aisladas procedentes de bancos
de imagenes, es utilizar los materiales audiovisuales con una funcién estric-
tamente informativa. Es 16gico, pero es una lastima.

Es légico porque es un reflejo del funcionamiento habitual de las aulas. Es
el reflejo de un estilo pedagogico. Es 16gico que a un planteamiento funda-
mentalmente unidireccional de la educacion le corresponda un uso unidirec-
cional del video. Es 16gico que a un alumno habituado a ser simplemente re-
ceptor de las exposiciones del profesor se le exija ser simplemente receptor de
las exposiciones del programa de video.

Pero es una lastima porque la tecnologia del video se presta a unos ejerci-
cios mucho mads creativos y participativos. Y ello no comporta ni grandes
dotaciones tecnologicas ni grandes esfuerzos de creatividad.

Las mismas imagenes que se utilizan habitualmente con una funcién in-
formativa podrian utilizarse con una funcién evaluativa. Bastara, por ejemplo,
que el profesor o profesora congele la imagen en un momento dado y pre-
gunte a los alumnos el nombre que recibe aquel personaje o aquel fendmeno.
O que les interrogue sobre las causas o las consecuencias de aquella situacion.
O que les pida una contextualizacion de aquella realidad en el espacio y en el
tiempo.

Cabe igualmente la posibilidad de que las mismas imagenes que se han
utilizado en el aula con una funcién informativa sean presentadas de nuevo,
ahora sin banda sonora, con el objetivo de que los alumnos vayan respon-
diendo a una serie de cuestiones que se les habran planteado previamente o
que se les iran planteando durante el visionado.

1.5. Actividades de investigacion
No es habitual que en las aulas se realicen ejercicios de investigacion, dado
el planteamiento unidireccional de la enseflanza tradicional, del que acabamos
de hablar. En este sentido, una utilizacion creativa del video (en este caso con
una funcién investigadora) contribuird a que los procesos de ensefianza-
aprendizaje sean mas dindmicos y variados.

No hace falta ni una tecnologia sofisticada ni grandes cambios estructura-
les para introducir en el aula actividades de investigacion recurriendo al mag-
netoscopio. Como en la propuesta anterior, bastard hacer una utilizaciéon mas
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creativa de los mismos materiales audiovisuales a los que se recurre de mane-
ra habitual.

Un programa de video educativo convencional, que normalmente se usa
con una funcién informativa, puede ser utilizado con una funcién investigado-
ra. Podr4 hacerse, por ejemplo, entregando a los alumnos, antes del visionado
de la cinta, un cuestionario con preguntas sobre informaciones que deberan
extraer del programa.

Si se realizan con una cierta frecuencia actividades de este tipo, los alum-
nos se iran habituando a aproximarse a los productos audiovisuales de una
manera mas activa, con una actitud mas participativa, dispuestos a descubrir
informaciones, explicitas o implicitas, contenidas en ellos.

La formula puede aplicarse, con idéntico o superior resultado, a programas
que no son didacticos. Por ejemplo, puede invitarse a los alumnos a investi-
gar, en peliculas o en programas de la television, el vestuario, las costumbres
o el comportamiento de personas pertenecientes a otras épocas o a otras cultu-
ras. Puede pedirseles que comparen diversos paisajes, diferentes medios am-
bientes...

Estas actividades pueden realizarse tanto en el aula como fuera de ella. Es
decir, pueden convertirse también en ejercicios que los alumnos, individual-
mente o en pequefios grupos, han de realizar fuera del aula. Si el profesor les
obliga a extraer del programa informaciones que no sean muy explicitas, los
alumnos se veran obligados a observar detenidamente las imagenes, a conge-
larlas si es preciso, a rebobinar para realizar un nuevo visionado, a observarlas
frame a frame, a detener las imagenes para discutir entre ellos o para con-
frontar las informaciones con otras fuentes informativas...

1.6. Aprendizaje del lenguaje audiovisual

La tecnologia del video, dada su versatilidad, resulta especialmente perti-
nente para el uso de las imagenes en movimiento con el objetivo didactico de
aprender esta forma de expresion. El aprendizaje del lenguaje audiovisual me-
diante ¢l lenguaje audiovisual puede realizarse a través del visionado y el ana-
lisis de imagenes cinematograficas o de programas representativos de la tele-
vision.

Tanto las imagenes de cine como las de la television son fugaces, fluyen
con una cadencia inalterable, lo que dificulta su andlisis. La tecnologia del vi-
deo permite salir al paso de este problema, facilitando su control. El aprendi-
zaje se vera potenciado por el hecho de que la tecnologia del video permite
cuantos visionados se consideren oportunos, con las posibilidades suplemen-
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tarias de recurrir a distintas cadencias de paso, proceder a la congelacion de
una imagen, suprimir la banda sonora, modificar el orden o el ritmo de los di-
ferentes planos...

Puede analizarse una secuencia de un largometraje comercial o de un ca-
pitulo de una serie televisiva. Puede estudiarse un fragmento de un programa
informativo o de un programa de entretenimiento. Puede analizarse, en fin, un
espot publicitario. Esta ultima opcién es especialmente recomendable para el
aprendizaje del lenguaje audiovisual y de los mecanismos de socializacion
mediante imagenes, porque el espot publicitario es una férmula breve, expre-
sivamente muy densa y muy dindmica y, por lo general, muy creativa y muy
elaborada audiovisualmente.

De cada una de estas formas de expresion puede analizarse la concepcion y
la estructura narrativa, el tema o finalidad comunicativa, el género y estilo, el
uso de los recursos formales visuales y sonoros en funcion de la intencion
comunicativa, el ritmo, las interacciones entre los elementos expresivos. ..

2. ACTIVIDADES DIDACTICAS MEDIANTE EL USO DE LA
CAMARA

2. 1. La bisqueda de informaciones
Si el simple uso del magnetoscopio en el aula permite la presentacion de
imagenes para transmitir informaciones relacionadas con los contenidos cu-
rriculares, la utilizacion de la cdmara por parte del profesor o de los alumnos
permitira el acceso a informaciones mucho mas cercanas al propio entorno.

En otras palabras, las productoras de los programas educativos conven-
cionales tienen normalmente unos presupuestos que no suelen estar al alcance
de un centro educativo, con lo que pueden disponer de unas informaciones
audiovisuales cuyo acceso resulta prohibitivo para un centro educativo. En
contrapartida, el profesor o profesora que disponen de una sencilla cdmara de
video tienen la oportunidad de conectar los contenidos curriculares con €l en-
torno mas inmediato; la fauna, la flora, los monumentos histdricos, la arqui-
tectura y la pintura, el folklore, las manifestaciones culturales, las costumbres
sociales, las fiestas, las entidades locales, los oficios mds representativos...

Hegel decia que lo familiar no nos resulta por ello mas conocido. En
efecto, las rutinas perceptivas hacen que a menudo no seamos conscientes de
las realidades que tenemos ante los 0jos. Vemos pero no sabemos mirar. La
camara de video puede darnos unos ojos nuevos, puede llevarnos a descubrir

87




Las Nuevas Tecnologias en los Centros Educativos

en la realidad cotidiana dimensiones que nunca habiamos advertido, puede
ayudarnos a observarla desde otros puntos de vista...

Gracias al video la propia escuela puede convertirse en fuente y en objeto
de informacion. La cdmara puede servir como herramienta de interrelacion
entre profesores, alumnos y padres, informando a estos ultimos sobre las ac-
tividades del centro e implicAndoles en su marcha.

Mediante el recurso de lo que se denomina video-cartas, los alumnos de
un centro escolar pueden mantener contacto audiovisual con los alumnos de
otros centros, tanto del propio pais como del extranjero. En este ultimo caso
los contactos videograficos pueden ser utiles no sélo desde el punto de vista
de la relacion con personas de otros entornos culturales y como oportunidad
para la expresion audiovisual, sino también para el aprendizaje de idiomas.

2.2. La autoevaluacion por parte del profesor
Siempre me ha sorprendido la reticencia, por parte de los profesionales de
la ensefianza, a sacar provecho de esta posibilidad que les ofrece la tecnologia
del video. Que yo sepa, el del profesorado es el tinico colectivo profesional
que, pudiendo hacerlo, no aprovecha la camara de video para evaluar su ma-
nera de hacer y mejorarla.

Valgan algunos ejemplos. Los profesionales del deporte contemplan de
manera regular sus actuaciones para tomar nota de sus aciertos y de sus fa-
llos, para detectar detalles a mejorar, para comprobar su mejora. ..

Lo mismo puede decirse de otros colectivos que trabajan con el cuerpo,
como los profesionales de la danza. La camara de video les permite objetivar-
se, distanciarse de si mismos, valorarse, confrontar su autoevaluacion con la
opinion que su actuacion merece a otros profesionales, etc.

(Por qué el profesor no hace lo mismo? Si es por pudor o por vergiienza,
resulta cuanto menos contradictorio, por cuanto se trata de una profesiéon que
le obliga a estar continuamente de cara al publico. Grabandose no hace otra
cosa que verse a si mismo tal como le van cada dia sus alumnos.

Para sacar partido de la tecnologia en este aspecto bastaria, pues, que el
profesor se grabara discretamente de vez en cuando, y luego observara dete-
nidamente la grabacién, analizando su manera de hablar y de actuar, el tono
que utiliza, el ritmo, la gesticulacion, su dominio del espacio, su habilidad a la
hora de atraer y de retener la atencion de los alumnos, su capacidad de impro-
visacion... En fin, sus estrategias comunicativas y didacticas.
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2.3. La evaluacién de los alumnos
Pueden hacerse actividades similares con los alumnos, convirtiendo su
respuesta a las propuestas escolares en objetivo de la cdmara, para que poste-
riormente puedan observarse y evaluarse, con la ayuda del profesor.

Son muchas las actividades escolares que pueden ser grabadas para un
analisis posterior, un andlisis que puede ser compartido: por una parte, €l
alumno que se observa para autoevaluarse; por otra, el profesor que le obser-
va para poder afiadir consideraciones valorativas.

Las grabaciones pueden tener como objetivo todos aquellos 4mbitos es-
colares que se traducen en respuestas visuales y sonoras: unos saltos en clase
de gimnasia, unos ejercicios de diccidén o de entonacion en el 4rea de expre-
si6n verbal, una dramatizacion, una dinamica de grupos, unos ejercicios de
expresion corporal o de danza, unos ensayos de teatro para la correccion de
gestos, movimientos, diccion. ..

Todavia algunas actividades en las que se puede aplicar la cdmara de video
con una funcién evaluativa: puede organizarse y grabarse una mesa redonda
entre los alumnos, un debate, una confrontacion..., para proceder después a un
analisis a nivel de expresion verbal, de gestualizacion, o a una valoracion de
actitudes y comportamientos. Pueden ser analizadas desde el punto de vista de
los roles que cada alumno desempeiia en el grupo, o a nivel estrictamente te-
matico (mesas redondas sobre historia, politica, arte, religién, problemas so-
ciales...).

En definitiva, la utilizaciéon de la camara con una funcion evaluativa per-
mite tomar conciencia de uno mismo, vernos como nos ven y oirnos como
nos oyen: la presencia fisica, la calidad, el timbre, la sonoridad y la entonacion
de la voz; el sentido y el sinsentido de los gestos; las posturas, la manera de
desenvolverse. ..

2.4. Ejercicio de video-espejo
En la linea de las propuestas de uso de la cdmara con una funcién evaluati-
va estan los ejercicios denominados de video-espejo, ya que en ellos el video
cumple una funcién similar a la que realiza el espejo en nuestra vida cotidiana.
Bastara describir con un cierto detalle uno de los ejercicios posibles.

La formula mas sencilla de video-espejo consiste en invitar a los alumnos,
de uno en uno, a colocarse ante el televisor, en una habitacion aislada, durante
uno o dos minutos. La cdmara ha sido colocada detras del televisor, de mane-
ra que capte al alumno sentado frente a él. Antes de que entre en la sala, se va
indicando a cada alumno que, cuando se siente ante el televisor, se vera en la
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pantalla como si estuviera ante un espejo; se trata de que haga la experiencia
de contemplarse en ella, haciendo lo que quiera, hasta que un compafiero vaya
a sustituirle. No se les indica que la cdmara esta grabando. :

Cuando todos los alumnos han desfilado ante el televisor, se comenta en
gran grupo la experiencia. Deben exponer lo que han sentido, los sentimientos
que les han embargado, las reacciones que han experimentado. Luego se vi-
siona la cinta. Los alumnos pueden observarse con la distancia que da la ob-
jetivacion iconica. La posibilidad de visionar algunos fragmentos con una ca-
dencia acelerada puede contribuir a ganar tiempo, pero también a enfatizar los
tics, los gestos repetidos, las muecas... La aceleracion actia como lo haria la
caricatura: subrayando las dimensiones més acusadas de la personalidad para
permitir tomar conciencia de ellas.

Entre los comentarios, suele destacarse el hecho de que el video se distin-
gue del espejo por dos cuestiones: el cambio de lateralidad y el hecho de que
es imposible mirarse a los ojos. Esto afiade un plus de objetividad a la activi-
dad: por primera vez en la vida, si uno no ha hecho nunca antes la experien-
cia, se ve uno a si mismo en tiempo presente desde fuera de si mismo. Una
experiencia que provoca una cierta incomodidad, pero que puede ser educati-
vamente util, con el objetivo de conocerse y aceptarse a uno mismo.

En sintesis, el video-espejo permite sobre todo tomar conciencia de la pro-
pia corporeidad, una tarea sumamente importante en el dmbito educativo,
porque descubrir el lenguaje del cuerpo es la puerta de acceso a la propia per-
sonalidad.

2.6. Actividades de investigacién
Se ha dicho ya que en las aulas convencionales no abundan las actividades
de investigacion. Es una demostracion mas del planteamiento poco activo de
la ensefianza. La camara de video puede contribuir a paliar este déficit.

Animales y objetos, personas y grupos, fendmenos de la naturaleza y si-
tuaciones sociales pueden ser sometidos a investigacion mediante la grabacion
y el posterior andlisis de su comportamiento.

La utilizacién de la cdmara de video con una funcién investigadora puede
hacerse en todas las areas y niveles de la enseflanza, pero no hay duda de que
adquiere una especial relevancia en las 4reas de ciencias de la naturaleza y en
la:de ciencias fisico-quimicas. Puede estudiarse el comportamiento de algunos
animales domésticos situados en unas condiciones predeterminadas. Pueden
grabarse algunos experimentos fisicos o quimicos realizados en el laboratorio
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por parte del profesor o por parte de un grupo reducido de alumnos, y luego
analizarlos en el aula. Pueden realizarse mediciones en el campo de la cinéti-
ca...

Sugerencias para otras areas: en el campo de las ciencias sociales, en geo-
grafia e historia, puede utilizarse el video para analizar, con cdmara oculta, el
comportamiento de algunas personas o colectivos en unas situaciones deter-
minadas.

2.7. Actividades de investigacion
Se ha dicho ya que en las aulas convencionales no abundan las actividades
de investigacion. Es una demostracién mas del planteamiento poco activo de
la ensefianza. La camara de video puede contribuir a paliar este déficit.

Animales y objetos, personas y grupos, fenémenos de la naturaleza y si-
tuaciones sociales pueden ser sometidos a investigacion mediante la grabacion
y el posterior andlisis de su comportamiento.

La utilizacién de la camara de video con una funcion investigadora puede
hacerse en todas las areas y niveles de la enseflanza, pero no hay duda de que
adquiere una especial relevancia en las 4reas de ciencias de la naturaleza y en
la de ciencias fisico-quimicas. Puede estudiarse el comportamiento de algunos
animales domésticos situados en unas condiciones predeterminadas. Pueden
grabarse algunos experimentos fisicos o quimicos realizados en ¢l laboratorio
por parte del profesor o por parte de un grupo reducido de alumnos, y luego
analizarlos en el aula. Pueden realizarse mediciones en el campo de la cinéti-
ca...

Sugerencias para otras 4reas: en el campo de las ciencias sociales, en geo-
grafia e historia, puede utilizarse el video para analizar, con cdmara oculta, el
comportamiento de algunas personas o colectivos en unas situaciones deter-
minadas.

2.8. La realizacion de entrevistas
La diferencia entre la entrevista y la encuesta es muy clara. Si en la en-
cuesta se pretende conseguir una opinién puntual y breve del mayor numero
posible de personas, en la entrevista se pretende conseguir la mayor cantidad
posible de informaciones por parte de una sola persona.

Hay dos clases de entrevistas claramente diferenciadas: la que se centra de
manera prioritaria en el tema y la que se centra de manera preferente en la per-
sona. En el primer caso se busca al experto en el tema en cuestion, y se privi-
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legian los contenidos, de tipo conceptual o procedimental. En el segundo caso
se busca al testimonio, y se privilegian los contenidos actitudinales. La prime-
ra es mas profesional. La segunda, mas personal.

El interés de una entrevista videografica radica en buena medida en la
habilidad del entrevistador, pero también en el acierto en la eleccion de la per-
sona entrevistada. Hay personas que, teniendo mucho que comunicar, no sa-
ben comunicarlo. O no tienen una buena imagen, no saben transmitir, no ge-
neran empatia... Es algo que no tiene una especial importancia cuando se trata
de entrevistas escritas, pero que resulta fundamental en una entrevista audio-
visual.

2.9. La realizacion de un programa educativo

Los alumnos estan habituados a consumir programas de video educativos,
pero no a producirlos. Si se les propone realizar uno, en cualquiera de las
areas y los niveles de enseflanza, pueden sentirse acobardados en un primer
momento, porque dificilmente podran conseguir los niveles de los que se les
suelen presentar en el aula. Pero se trata de que comprendan que lo esencial en
este actividad no es tanto el producto cuanto el proceso. Es decir, se trata de
que aprendan haciendo el programa, no viéndolo cuando esté hecho.

La realizacion de un programa de video educativo por parte de los alum-
nos puede ser una actividad sumamente motivadora para ellos. Y puede ser
muy util para generar aprendizajes. Los alumnos aprenderan porque deberan
investigar para realizar el guion, deberan buscar informaciones y confrontar-
las, deberan buscar localizaciones que se adecuen a los contenidos que han
seleccionados, deberan redactar los textos con la mayor precision... Y durante
la grabacién y la edicion interiorizardn las informaciones porque deberan en-
frentarse a ellas continuamente. ..

Poco importa en este caso que el producto final tenga o no una aceptable
calidad técnica. O incluso que tenga o no calidad en cuanto a la expresion au-
diovisual. Lo importante es la oportunidad de enfrentarse a unos contenidos
de manera motivadora y la obligacién de tener que concretarlos plasmandolos
en imagenes y sonidos.

2.10. Actividades de aprendizaje del lenguaje cinematografico
El video es una tecnologia sumamente funcional y versatil. El precio rela-
tivamente asequible de las cintas y la posibilidad de observar inmediatamente
los resultados de una grabacion facilitan la realizacion, por parte de los alum-
nos, de ejercicios para el aprendizaje del lenguaje audiovisual.
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Puede invitarse a los alumnos a aplicar sus conocimientos sobre los recur-
sos formales consiguiendo que una misma realidad adquiera significaciones
diferentes mediante un tratamiento formal diferenciado.

Se trata, por ejemplo, de que una misma realidad transmita significaciones
diferentes porque en un caso es captada en primer plano y en el otro es capta-
da en un plano mas lejano. Bastara que en el plano lejano aparezca un ele-
mento que no podia intuirse en el plano cercano (algo asi como una pistola en
la mano de una persona que estd sonriendo; o unos pantalones cortos de de-
porte en una persona que parecia vestir de etiqueta).

En una linea similar, podria verse la diferencia entre captar a una misma
persona en una angulacion normal, grabarla en picado y grabarla en contrapi-
cado, procurando que adquieran significaciones diversas (ofrecer de ella una
visidn neutra, empequeiiecerla o monumentalizarla).

Resulta también muy eficaz y motivadora la realizacién de trucajes cine-
matograficos. Hay trucajes para los que no hace falta una tecnologia muy so-
fisticada. Es el caso, por ejemplo, de la aparicion y desaparicion magica de
objetos o de personas. O las pequefias animaciones.

2.11. La grabacion de un cortometraje de ficcién
Seria un paso mas en el objetivo de utilizar la cdmara de video para que los
alumnos se ejerciten en el aprendizaje del lenguaje audiovisual. En este caso
los alumnos deberian realizar un cortometraje, divididos en pequefios grupos
(de entre cinco y siete personas).

La realizacion de un cortometraje, aunque no esté¢ vinculado a ninguna area
especifica de conocimiento, puede ser una actividad con un gran contenido
educativo. Puede ser a un tiempo un ejercicio de creatividad, un e¢jercicio de
trabajo en grupo y un ejercicio de experimentacién con el lenguaje audiovi-
sual.

Los alumnos deben saber que realizar un corto es una tarea compleja, que
exige un trabajo organizado, estructurado en distintas fases: la idea, el guion,
el story-board, las localizaciones, €l rodaje, la sonorizacion, el montaje o edi-
cion...

Normalmente los alumnos tienen un interés desmesurado por llegar a la
fase mas estimulante y préctica, la del rodaje. Deben tener en cuenta que el
acierto final depende en gran medida de la atencién prestada a las primeras fa-
| ses. El cineasta David Lean decia que el guidn es la penitencia que hay que
pagar por el placer posterior del rodaje. Los alumnos deben aprenderlo y ex-
perimentarlo.
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En todas estas fases hay que repartir funciones entre los diversos miem-
bros del grupo, y cuidar siempre el trabajo colaborativo, la capacidad de inte-
grar las aportaciones de los diversos miembros del grupo. En caso de diver-
gencias irreconciliables, tomard las decisiones aquél que haya sido elegido
responsable de aquella fase (guionista principal, director o realizador, jefe de
. montaje..).

Si no se desea llegar tan lejos o no se tiene tiempo para la elaboracion de
un cortometraje, puede recurrirse a la elaboracién de un espot publicitario. Es
una formula mucho mas breve y es igualmente efectiva. Explicar una historia
en unos segundos o en un minuto, o tratar de convencer o seducir mediante
un mensaje breve e impactante es un reto sumamente estimulante.

Se puede invitar a los alumnos a realizar un espot serio o en broma. Pue-
den imitar a la publicidad convencional o parodiarla. Pueden promocionar un
producto o un valor. Un producto real o un producto ficticio. Pueden hacer
contrapublicidad a partir de un anuncio real...
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